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POWER PLAY 






Ein Tritt, ein Schlag: 
Die Budokaner stürmen 
die Redaktion. 





Wo in aller Welt ist 
Rletberg? 



111 ährend Ihr Euch am Strand aalt und eine 
*W neue Schicht Sonnenöl appliziert, wischen 
sich die POWERPLAYMatteuie den Schweiß 

von der Stirn. Die Hitze stammt weniger aus direk- 

ter Sonnenbestrahlung, sondern mehrvon der (risch eingebrochenen 
Hitzewelle, die nicht einmal vor dem tiefen Keller 
Halt macht. Der Satz "Über einem Artikel brüten” 
hat eine völlig neue Bedeutung erlangt... 

H eiß ging’s auch Mitte des Monats in der 
POWER PLAY-ReüMon zu. Es wurde gewor- 
fen, getreten und gehebelt, daß es eine wahre Freu- 
de war. Grund für diesen sportlichen Wettkampf 
. war die Vorausscheidungsrunde des ßudokan- 

4 WM Wettbewerbs. Drei Bewerber traten an, um sich ge- 
mäß der Regeln zu messen. Neben dem schweiß- 
treibenden Joystick-Geknirsche gab’s Zeit für ein Gruppenfoto mit der 
Redaktionsmannschaft. 

W o ist Rietberg? Dort, wo Westfalen am westfaligsten ist, glückli- 
che Pferde auf saftigen Wiesen weiden und United Software 
(Ex-Ariolasoft) seine Zelte aufgeschlagen hat. Der eigenwillige Stand- 
ort verursacht so manchem willigen Besucher 
Strapazen. Als bei einer Vorführung von neuen 
U.S. Gold-, Accolade- und Storm-Spielen Product 
Manager und Pressevertreter aus allen Himmels- 
richtungen gen Rietberg zogen, wirkten insbeson- 
dere die englischen Gäste leicht angeknittert: Von 
London ging’s mit dem Flieger zunächst nach 
Hannover, von da aus mit dem Wagen zu United Software (gut 100 
Kilometer Entfernung). Wohl dem, der von München aus startet: Mit 
einem rassigen Propellerflieger (den Chuck Yeager sicher gerne mal 
ausprobieren würde) geht's zum trauten Flughafen 
Paderborn, der Rietberg um einiges näher ist als 
Hannover. Die Ausbeute des Besuchs reichert den 
Aktuell-Teil dieser Ausgabe an. 



W ährenddessen organisierte Action-Freak 
Martin einen kompletten Arcade-Spielauto- 
maten für die Redaktion. Das Gerät wurde schon 
beim ersten Test stark beansprucht, als die "Paro- 
dius"-Platine in der Redaktion eintraf. Die Arbeit ruhte ein paar Tage; 
Genaueres über die Veräppelung des Klassikers "Nemesis” lest Ihr 
auf Seite 130. 

Bis zur nächsten Ausgabe 
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Gruppenfoto mit 
der Redaktion: 
Noch wird 
gelächen... 





Neue Perspektiven im 
Gollsport: "PGA-Tour Gell" 



*% M Spezialfahrzeuge der neuen 
Sportart 3037: Rotoloils In 
"Masterblazer" 



Rubriken 



So bewerten wir 


6 


Software-Charts 
und Hitparaden 


26 


■ Gewinnt einen Automaten 
von Konami: Gradius 3 


28 


Creme de la creme 


52 


Luxus-Walkman zu gewinnen: 
Bomico- Wettbewerb 


45 


Euer Forum: Clubecke 


48 


High Score: Hall of Farne 


46 


Leserbriete 


50 


Impressum 


68 


Starkiller 


86 


Neues aus der Comicszene 


68 


Musik. Bücher. Filme 


132 


Inserentenverzeichnis 


117 


Vorschau auf die kommende 
Ausgabe 


134 



Unter der Lupe 



Drachentöter aufgepaßt: 
Der große Rollenspiel-Ver 
gleichstest ist da 


108 


Computerspiele- 


Tests 




PGA Tour Goll 


30 


Kick Oll II 


32 


Football World 


33 


Orienlal Games 


37 


Viklng Child 


37 


■ Flood 


40 


Emerald Mine III 


41 


Tangram 


42 


Titano 


42 


Unreal 


44 


Damokles 


94 


Thunderstrike 


96 


Dark Sat 


96 


Carmen Sandlego 


97 


Theme Park Mystery 


97 


Guns & Butter 


98 


Circuit’s Edge 


100 


Horkes Drill 


100 



Story 



Gegen den Strom: Die 




Sollware-Firma “Color Dreams" 


liefert Spiele lür NES 


129 


Konami: 

Der Deutschland-Star 


118 



Aktuell 



Schnipsel aus der 
Soltware-Szene 
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Sohlaciiibefehl: Der langersehnte 
Nachlolger zu Carrier Command 
ist da — "Battle Command“ 14 


Grafikgrusel in 3D: "Duster" 
von Mirrorsoft 


16 


■ Aus gleichem Holz; 
"Powermonger". das neue Spiel 
der Populous-Macher 19 


Zum Nachspielen: Alice in 
"Wonderland" 


20 


"Vaxine". der E-Motion- 
Nachlolger 


22 


■ Ballblazer aufgepeppt: Das 
16-Bit-Spiel "Masterblazer" 


24 






Kurztests 



Migh! 6 Mage. Ultima V 


103 


Police Quest il. 




Red Storm Rismg 


103 


Neuromancer Camelot 


103 


loom Biac* Out 


103 


Xenomorph Sim City 


104 


Turn |i. S ‘.er Blade 


104 


Skie or Die Klax 


104 


Turn II. Berlin 1948 


104 


Videospiele-Tests 


Hurncane 


119 


Thunderforce III 


120 


Ghostbusters 


121 


Columns 


122 


Shanghai II 


122 


Puzznic 


123 


Dondokodon 


125 


Download 


125 


Super Star Soccer 


125 


Velgues Tactical Fighter 


126 


Freedom 


126 


Crystal Mines 


127 



Kurztests 

Videospiele 



Gauntlet III. Kikikaikai 


128 


Golf, Qix 


128 


Pllman. Boxing 


128 


Automatenspiele - 


Tests 




Arcade-Neuheiten des Monats 130 


Power-Tips 


Ultima VI 


54 


Castle Master 


55 


Midwinter 


58 


lialy 1990 


58 


Camelot 


58 


Tower ol 8abel 


59 


Pirates 


59 


Space Quest III 


60 


Dragonllight 


61 


Police Quest II 


66 


Iron Lord 


67 


Mechwarrior 


69 


Deathtrack 


69 


Trucking 


69 



POKE-Ecke: Turrican. Aslro 
Marine Corps. Starflight I. Klax. 
Bombuzal. Spherica!, Roller 
Coasler Rumbier 70 



Dr. Bobo antwortet : 

Police Quest II, Drakkhen, 
Enchantor 


70 


F-16 Combat Pilot. Star- 
flight II. Rock’n Roll. 
Ultima V 


71 


Videospiele-Tlps 


California Games. Zoom. 
Splatterhouse. Formation 
Soccer. Cybercore 
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Kid learus. Super Shinobi. 
Blue lighlning 


73 


Thunderforce III 


74 


Boxxle. Melal Gear, Navy Blue 
Golden Axe, PC-Gengin 
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Puzzle Road, 
Chips Challenge 


76 


Casflevania, Trojan. 
Track & Field II 


77 


Clue-Books 


Might & Magic II 


78 


Gral gesucht: Camelot 


81 



H TiieNhemen 







Hits, Flops, 
Zahlen und Gri- 
massen: Spiele 
werden in 
POWER PLAY 
nach einem 
ausgeklügelten 
System getestet. 
Wie es funktio- 
niert, verrät 
Euch diese 
Seite 



I n POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospiel-Tests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens 0 und höchstens 100 Pro- 
zent erhalten. Die Wertung 50 
bedeutet genau "Durch- 
schnitt". 

Bei der Grafik-Wertung wer- 
den Aspekte wie Farben. Spri- 
tes, Animation und Scrolling 
berücksichtigt. Beim Sound 
spielen sowohl die Musik (tech- 
nische Qualität, Komposition) 
als auch die Effekte eine Rolle. 
Am wichtigsten ist jedoch die 
Gesamtwertung, die bei uns 
POWER-WERTUNG heißt. Sie 
sagt aus. wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist. Umsetzun- 
gen von bereits getesteten Pro- 
grammen oder besonders 
schlechte Spiele werden oft 
nur kurz getestet, um Platz zu 
sparen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardware- 
Fähigkeilen des jeweiligen 
Computers Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls eine Rolle, da 
im Lauf der Jahre die Compu- 
tertypen immer besser ausge- 
nutzt werden. Das Ist wichtig, 
wenn man später einmal neue 
Wertungen mit älteren ver- 
gleicht. 

Alle Tests werden von unse- 
rem testen Spiele-Team ge- 
schrieben Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurz-Tests) 
sieht man ein Bild von dem/den 





Redakteur/en, die das Spiel 
getestet haben. Ihr Mienen- 
spiel läßt darauf schließen, 
welchen Eindruck das Pro- 
gramm auf den Tester machte. 
Dieses ''Wertungsgesicht'' 
drückt die rein subjektive Mei- 
nung des Testers aus; Grafik-, 
Sound- und POWER-WER- 
TUNG werden von der gesam- 
ten Redaktion bestimmt. _ 

Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
eine Standard-Übersicht ent- 
wickelt; In unserem Wertungs- 
kasten findet Ihr folgende An- 
gaben; 



1 — Die Softwarefirma, die 
das Spiel veröffentlicht hat. 

2 — Das Spielgenre (bei- 
spielsweise "Rollenspiel" 
oder "Simulation"). 

3 — Die unverbindliche Preis- 
empfehtung. die der Hersteller 
für das Spiel vorgibt. 

4 — Die Grafikwertung; bei 
MS-DOS-Spielen bewerten wir 
die EGA-Grafik. Wenn das 
Spiel unter Hercules läuft, oder 
eine interessante VGA-Grafik 
bietet, wird dies extra im Text 
erwähnt. 

5 — Die Wertung der Musik 
und Soundeffekte. Bei MS- 



DOS-PCs bewerten wir den 
AdLib-Sound, wenn keiner vor- 
handen, den PC-Piepser. 

6 — Die wichtigste Wertung: 
Der Spielspaß. "50" ist glatter 
Durchschnitt des jeweiligen 
Genres. 

7 — In dieser Spalte findet 
Ihr den Computertyp inklusive 
der POWER-WERTUNG für 
diese Version. 

8 — Hier steht entweder eine 
Wertung oder "nicht geplant" 
(das Spiel wird nicht für diesen 
Computertyp erscheinen) oder 
"in Vorbereitung" (die Software- 
Firma will eine Umsetzung her- 






Oben Isl ein Musler des POWER /W-Sleckbriels abgebildel. 

Die genauen Erklärungen zu den Punkten 1 bis 8 linde) Ihr im Tex) 
aul diesen beiden Seiten. 



ausbringen). Da die Ankündi- 
gungen nur selten stimmen, 
verzichten wir aul ein genaues 
Datum, wann das Spiel er- 
scheint 

Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER 
PLAY-P rädikat und die PO- 
WER PLAV-Gurke. Ersteres 
bekommen ganz hervorragen- 
de Spiele, die auch langlristig 
Spaß una Motivation garantie- 
ren. Ihr könnt sicher sein, daß 
alle Spiele, die dieses Prädikat 
erhalten, auch ihr Geld wert 
sind Für die POWER PLAY- 




Das obige Symbol isl das beiß 
begehde POWER «AP-Prädikat. 
Nur ausgezeichnete Spiele, die 
auch langlristig Spaß und Moti- 
vation garantieren, bekommen 
diese Auszeichnung. 




Hütet Euch vor Spielen, denen 
wir die POWER PZAP-Gurke 
(obige Abbildung) verleihen. Oie 
so gekürten Programme lassen 
sich auch bei aller Liebe nur in 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen. 



Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen Vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr" ein- 
ordnen lassen. hl/al/mg 



Software-Lieblinge 

Momentan spielt... 

...Martin Gaksch 

"Thunderlorce III" (Mega- 
Drive), "Superslar Soldier" 
(PC-Engine), Klax (alle Sy- 
steme) 

...Michael Hengst 

"Flood" (Atari ST), "Thun- 
derforce III" (Mega Drive), 
"Shanghai II" (PC-Engine) 

...Heinrich Lenhardt 

"PGA Tour Goll (MS-DOS), 
"Secret of the Silver Bla- 
des" (MS-DOS), "Tennis" 
(Game Boy) 

...Anatol Locker 

"Puzznic" (PC-Engine), 
"Damokles" (Atari ST), 
"Railroad Tycoon" (MS- 
DOS) 

...Volker Weitz 

"Golf" (Game Boy), 
"Champions of Krynn" 
(MS-DOS), "Imperium" 
(Amiga) 
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Links seht Ihr den Stabhochsprung aus "Summer Games", rechts einen Schnappschuß von "Super Monaco 
Grand Prix" (Sega) 



n Slabhochsprum 

ia) 



Modul- 
Mehrkampf 

S ega versorg! die Master- 
System-Besitzer in letzter 
Zeit auffallend oft mit sportli- 
chen Modul-Neuheiten. Nach 
"World Games" und "Califor- 
nia Games" ist der Ur-Vater 
von Epyx' "Games"-Serie an- 
gekündigt. "Summer Games" 
bietet fünf Disziplinen: Stab- 
hochsprung. 100-Meter-Laul. 
Schwimmen, Turmspringen 
und Gymnastik, Wem diese 
Sportarten zu lasch sind, der 
darf sich am Steuer eines 
Formel-1-Wagens versuchen. 
"Super Monaco Grand Prix" 
unterscheidet sich allerdings 
etwas vom Automaten-Vorbild. 
Dank Reifen-, Motor- und Ge- 
triebeauswahl vor dem Start 
kommt eine taktische Note ins 
Rennen. Außerdem dürfen 
zwei Spieler auf geteilten Bild- 
schirmen gleichzeitig antreten. 
Beide Module kosten um die 90 
Mark und sollen im Oktober er- 
scheinen. mg 



Kino & 
Kommerz 



G egen Ende des Jahres ver- 
öffentlicht Acclaim zwei 
heißersehnte Module für das 
Nintendo Entertainment Sy- 
stem. "Total Recall" basiert auf 
dem gleichnamigen Science- 
fiction-Thriller mit Arnold 
Schwarzenegger in der Haupt- 
rolle, der gerade für neue Um- 
satzrekorde an den Kinokas- 
sen sorgt. In Deutschland läuft 
er unter dem Titel "Die totale 
Erinnerung". Das Spiel ist, 
ebenso wie das Vorbild, ziem- 
lich actionlastig. Das Arnold- 
Sprite muß sich gegen aller- 



Das Arnold- 
gespräch mit 
(Nintendo) 



Viel PS. überdimensionale Reifen: die "Bigfools" unterwegs (Nintendo) 

Stürmische 
Spiele 

U ber die kommenden Spiele 
der neuen Softwarefirma 
Storm, zu der das "Silkworm"- 
erprobte Programmierteam 
Random Access gehört, haben 
wir Euch bereits in Ausgabe 
7/90 erstmals informiert, Hier 
ein paar ergänzende Details: 
Die Automaten-Umsetzung 
"Saint Dragon" soll im Sep- 
tember für Amiga. Atari ST und 
C 64 erscheinen. Wir konnten 
die Amiga- und C 64- Versionen 
schon einmal anspielen; beide 
sehen sehr erfreulich aus. Das 
vertikal scrollende Ballerspiel 
"Swiv" erscheint im Oktober 
für die gleichen Computer. 
Trotz verblüffender Ähnlichkei- 
ten handelt es sich hier nicht 
um den offiziellen Nachfolger 
zu Silkworm. Das sollte der 
beinharten Action (zwei Spie- 
ler gleichzeitig, viele Extras) 
aber keinen Abbruch tun. Das 
putzige Platttormspiel Rod- 
land sowie das Autorennen 
"Big Run" sollen Anfang 1991 
für Amiga, ST und C64 heraus- 
kommen. Bei Big Run fahrt Ihr 
bei sechs Etappen auf den 



d-SpritB Im Zwie- 
mit einem Fußgänger 



lei finstere Typen auf unter- 
schiedliche Arten zur Wehr set- 
zen. 

Weniger schlagkräftig, dafür 
um so staubiger verrichten die 
"Bigfoots" ihren Dienst. Die in 
Amerikasehr beliebten, mit rie- 
sigen Reifen aufgemotzten 
Klein-Trucks, liefern sich heiße 
Wettrennen. Hindernisse wer- 
den schlichtweg überrollt — 
wozu hat man schließlich die 
überdimensionalen Reifen. 
Beide Module werden unter 
100 Mark kosten und wahr- 
scheinlich im November in 
Deutschland erscheinen. Ein 
ausführlicher Test folgt in einer 
der nächsten Ausgaben, mg 



Spuren der berühmt-berüch- 
tigten Rallye Paris— Dakar. 
Den Deutschland-Vertrieb der 
Storm-Spiele übernimmt übri- 
gens United Software. hl 

Mythen- 

Hüpfer 




in neu®) PlBtHormspiel für 
Amiga und Atari ST wird 
von Millenium angekundigt. In 
"Yolanda", dem offiziellen 
Nachfolger des C-64-Klassi- 
kers "Hercules”, gilt es, die Ta- 
ten des griechischen Helden 
zu vollenden. Yolanda, die 
Tochter des Herkules, ist von 
der Todesgöttin Hera verflucht 
worden. Nur wenn sie zwölf 
schwierige Aufgaben erfüllt, 
an denen schon ihr Vater zu 
knabbern hatte, kann sie ihre 
Freiheit zurückerlangen. Über 
50 Level wollen in "Yolanda" 
bezwungen werden, das übri- 
gens von Steve Bak program- 
miert wird. vw 



Titus-Trends 



E s nimmt kein Ende: Titus’ 
3D-Actionspiele-Serie, die 
mit "Crazy Cars" begann, wird 
mit "Fire & Forget II" erneut 
fortgesetzt. 15 Musikstücke, 60 
Gegner und Bonus-Level sol- 
len das spielerisch ziemlich 
angestaubte Action-Spektakel 
aufmotzen. Außerdem hat sich 
Titus den Vertrieb von Disney 
Software gesichert. Im Okto- 
ber soll das Arcade-Adventure 
"Dick Tracy" (der Kinofilm star- 
tet in absehbarer Zeit mit Ma- 
donna in der Hauptrolle), Im 
November das Action-Adven- 
ture "Duck Tales" und im Fe- 
bruar '91 schließlich das 3D- 
Actionspiel "Arachnophobia" 
erscheinen. mg 
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I WIR LIEFERN DEN SCHAUPLATZ DES 
VERBRECHENS, SIE MÜSSEN DEN MORD LÖSEN!! 

I 






MURDER! 








•GHASTI4Y MANOR’ 
THE LOCATION OF 
HORRIFYING HOMICIDE 



am. 



19TH JUNE 1941 

Broom-Hall, actress & 
pwtr of thc famousfilm 
Leer Sebastian llroont- 
( Hall: »ho was hold- 

inj: a Cocktail 
parly lor thc 
rieh & famous. 

As onc of thc 
fc gnests Lord 
Alfred And- 
rews has 
' taken il upon 
liimscll lo keep 
order at Ghastlcy 
a.Manor. he is ques* 

Jing Mr Larry Unser, 
rotninent political fi- 
Dr Victor Jones: 

Scotland Yard have 
pcach the scene ollhe 
bul Ihey are esti- 
I lo arrive at approx. 

2 hours alter the 
aas discovered. 



Police have today been in- 
formed of the raorder of 
'tr Charles Innes, aged 4h, 
an atlorney front ßar- 



ringlon, W. Süsses. 

Il isbeliesed Mr Innes wa- 
stabbed to death at the 
Itome of Mrs Audrey 



THE SCENE OF THE HORRENDOUS CRIME! 



DISTINGUISHED 
PEER HAS 2 
HOI RS TO FIND 
THE KILLER...! 

Lord Alfred Andrews has 
only 2 hours to try and 
solvc the murder of Mr 
Charles Innes who was 
altending a cocktail parly 
at 'Chastley Manor'. 

He rcporLs. “Things are 
not quitc as I initiativ 
Ihoughl. Thegucslsareen- 
twined with lose affairs. 
dispules over inherilance 
& outhursts of jealous 
rage." 

Invesligatiuos cuntinue . 



U. S.GOLD 

Purmurs of 
Fine Quality & 
Original Soft »are 



• I ;tsi 3 Millionen einzigartige Morde liefern unbeschränkte Spielmöglichkeilen 
• Kote Heringe liegen an jeder Straßenecke, um Sie von der Spur ah'zu bringen 
Vollständige Zeiger -Kontrolle # 4 Schwierigkeitsstufen - von 
Neuling bis zum SuperschnüfTlcr # l 'her 20 mögliche Mordwaffen • Möglichkeit. 
Fingerabdrücke zu nehmen und zu identifizieren # Das Notizbuch des SchnüfTle : rs 
hilft Ihnen automatisch bei der I- nlschelduugsfiiidung 
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Große Flieger, viel Bumm-Bumm: U.N. Squarlron beschert dem Feuerknopf Schwerslarbeil (Arcade) 




Mördersuche In stilechtem Schwarzweiß (Amiga) 



Squadron- 

Invasion 

D ie Bande zwischen Soft- 
warehausAl.ä Gold und 
Automatenhersteller Capcom 
erweist sich als fruchtbar: 
Kaum isl der etwas zähe 
"Black Tiger" verdaut, naht 
mit "U.N. Squadron" schon die 
nächste Umsetzung eines Cap- 
com-Spielhallentitels. Die Hin- 
tergrundgeschichte dieses ho- 
rizontal scrollenden Flugzeug- 
Ballerspiels nimmt Rücksicht 
auf die neue, verbesserte welt- 
politische Lage: Ein Krieg 
droht nicht zwischen den Su- 
permächten. sondern im Mitt- 
leren Osten. Skrupellose Waf- 
fenhändler schüren als um- 
satzfördernde Maßnahme die 
Streitigkeiten zwischen Län- 
dern. deren Verhältnis zuein- 
ander nicht über die Güteklas- 
se "spinnefeind" hinaus- 
kommt. Doch wie gut, daß es 
das U.N. Squadron gibt, eine 
Organisation, die sich die Er- 
haltung des Weltfriedens zum 
Ziel gesetzt hat. Kurioserweise 
besteht der einzige Weg, dies 
zu schaffen, darin, in diversen 
Levels jede Menge gegneri- 
sche Flieger und Panzer abzu- 
schießen sowie fleißig Extras 
aufzusammeln, um die Feuer- 
kraft zu stärken. Zwei Spieler 
können gleichzeitig in die Lüfte 
gehen; das "friedliche Kriegs- 
spiel" soll demnächst für Ami- 
ga, ST und C 64 erscheinen, hl 



Tatort 



Computer 



E s war eine dunkle und stür- 
mische Nacht. Eine Tür 
knarrte. Plötzlich fiel ein 
Schuß... Das nette Intro von 
US. Golds "Murder" (inklusive 
digitalisiertem Opferschrei, 
sehr beeindruckend) macht 
gleich klar, wo’s im Spiel lang- 
geht, Das Krimi-Adventure ist 
fast fertig und dürfte in der 
nächsten Ausgabe testreif 
sein. Die aktuelle Version, die 
wir begutachten konnten, ent- 
hüllt ein paar ungewöhnliche 
Ansätze. Jedes Spiel beginnt 
mit einem anderen Fall: Durch 
die zufällige Kombination von 
vier Schwierigkeitsgraden, Tat- 



ort, Täter, Opfer, Mordwaffe 
und Motiv gibt es bis zu 3,5 Mil- 
lionen Spielvarianten (wer die 
alle durchzockt, bekommt ei- 



nen Orden). Ihr steuert einen 
Detektiv durch die Räume ei- 
nes Hauses, in dem neben der 
Leiche noch allerlei andere 
Charaktere herumwuseln und 
Gegenstände herumliegen, 
die man auf Fingerabdrücke 
hin untersuchen kann. Durch 
das Zusammenklicken von 
Satzteilen stellt man listige Fra- 
gen ("Was wissen Sie über den 
Butler im Zusammenhang mit 
dem Revolver im Keller?"); die 
Antworten werden auf Wunsch 
in ein elektronisches Notiz- 
buch eingetragen. Die Atmo- 
sphäre kommt Krimi-Klassi- 
kern ä la Agatha Chrislie recht 
nahe. Murder erscheint im 
September für Amiga, Atari ST, 
C 64 (nur Diskette) sowie MS- 
DOS-PCs. hl 

Schicksals- 



schlag 

F rohe Kunde für alle Helden 
und Zauberer. Das Hanno- 
veraner Software-Haus Reline 
kündigt die Veröffentlichung ei- 
nes neuen Rollenspiels an. 
"Gates Of Dawn — Fate" ist, 
nach erster Sichtung, recht 
komplex und umfangreich. Ins- 
gesamt muß man zehn Städte 
und zwölf mehrstöckige Dun- 
geons erforschen. Realitälsnä- 
he wird dabei groß geschrie- 
ben. Mehr als 600 verschiede- 
ne Gegner sind zu bekämpfen 
— oder durch eifrige Konversa- 
tion von den ehrlichen Absich- 
ten der Abenteurer zu überzeu- 
gen. Die Helden befahren mit 
Schiffen die Meere oder kön- 
nen eine geheimnisvolle Un- 
tergrundbahn besteigen. Ami- 
ga- unc Atari ST-Besitzer soll- 
ten ein Auge auf dieses vielver- 
sprechende Spiet werfen, das 
im Herbst erscheinen wird, vw 













Der Traumwagen in Oigi-Piachl (Amiga) 



Einkaufs- Fatale 

bummel Erbschaft 



I n Gütersloh hat seit kurzem 
ein neuartiges "Einkaufs- 
zentrum' eröffnet. Auf riesigen 
400 qm findet der Spiele-Freund 
alles, was das Herz begehrt. 
Das Laden-Lokal von Korona 
Soft bietet neben einer riesi- 
gen Auswahl an Compuler- 

spielen für alle populären Sy- 
steme genauso sämtliche 
Videospiel-Systeme inklusive 
Software an. Das Beste dabei: 
alles und ;edes kann angete- 
stet werden . Das geräumig und 
lauschig eingerichtete Ge- 
schäft ladt dazu an spielberei- 
ten Computern und Videospie- 
len em Den beliebten Spruch: 
"Wir können das Programm 
leider nicht vorführen. Die 
Packung darf nicht geöffnet 
werden' soll man hier nicht 
hören. Außerdem gibt's jede 
Menge Telefone und aktuelle 
CDs zu kaufen. Wer zufällig 
mal in Gütersloh ist, sollte auf 
einen Sprung bei Korona Soft 
vorbeischauen. mg 



M it "Fatal Heritage" kündigt 
die neue deutsche Firma 
Delta-Konzept ein vielverspre- 
chendes Adventure für den 
Amiga an. Der Erbonkel ver- 
macht Euch eine tropische 
Plantage, auf der zu allem 
Überfluß ein sagenhafter Gold- 
schatz versteckt sein soll. Lei- 
der kommt das wertvolle Testa- 
ment abhanden. Ihr macht Euch 
auf die weltweite Suche nach 
dem heißersehnten Papier. Lei- 
der hat ein südamerikanisches 
Gangsterkartell die gleiche Ab- 
sicht. Ein Wettlauf gegen die 
Zeit beginnt. Im komplett mit 
der Maus gesteuerten Aben- 
teuer löst Ihr knifflige Rätsel, 
macht Ihr "Multiple-Choice"- 
Konversalion. legt Euch in Ac- 
tion-Sequenzen mit harten 
Mafia-Killern an und sammelt 
fleißig Gegenstände. Fatal 
Heritage bietet über 10 MByte 
Grafik, wobei alles aus der 
Spieler-Perspektive dargestellt 
wird. vw 




Einkaufs-Idylle: große Auswahl, viel Platz 
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Wußten Sie, 

daß das Erfolgsspiel 
“Rings of Medusa“ 

nun auch auf C-64 zu haben ist. 

In einer fantastischen 
Umsetzung und mit deutscher 
Anleitung... 

...daß Starbyte einen neuen 
super Titel herausbringt: 
“Invest“, das packende Wirt- 
schaftsspiel für alle großen und 
kleinen J.R. Ewings, hähähä, 
natürlich mit deutscher Benutzer- 
führung und Anleitung ... 

...daß der Flugsimulator “F-29“ 
eine 37seitige, ja 37seitige 
Anleitung in deutscher Sprache 
hat, für ein perfektes 
Spielvergnügen... 

Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit ! 

Deshalb achten Sie darauf: 
Alle BOMiCO -Spiele 
haben einen original 
BOMiCO -Aufkleber! 

Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 
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THE 
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Die Abmachung erinnert an eine Simulation, doch bei "Operation Harrier" dominiert die Action (ST) 



Atom-Union 

D as deutsche Sottware-Haus 
Blue Byte mischt dem- 
nächst im Denkspiel-Genre 
kräftig mit. Ihr Beitrag mit dem 
Arbeitstitel "Atomino” hat trotz 
Namensverwandtschatt nicht 
viel mit Thalion’s "Atomix" ge- 
meinsam. In diesem Spiel, das 



für alle populären Systeme im 
Herbst erscheinen soll, müßt 
Ihr verschiedenwertige Atome 
so geschickt anordnen, daß 
kein Elektron mehr trei ist. 
Beim ersten Testspielen ent- 
puppte sich das relativ innova- 
tive Spielprinzip als ziemlich 
sselnd und sticht aus der 
lasse der Denkspiel-Neuhei- 
ten klar heraus. mg 



Elfen helfen 

V on der englischen Software- 
Firma Hewson kommt in 
diesen Tagen ein neues Action- 
Adventure lür den C 64 aut den 
Markt. In "Deliverance” der 
Fortsetzung von "Stormlord", 
muß man liebliche Elten aus 
den Händen der bösen Königin 



Harrier- 

Halali 



U S. Gold wird im Früh- 
■ herbst ein Actionspiel mit 
einer Prise Flieger-Simulation 
veröffentlichen. Bei "Opera- 
tion Harrier" steuert Ihr den 
gleichnamigen Senkrechtstar- 
ter in einer Vielzahl von Missio- 
nen im Einsatz gegen böse 
Feinde. 

Erst bekommt man von ei- 
nem knarzigen Vorgesetzten 
den Auftrag erklärt, dann 
geht's ab in die Lutl. Die Grafik, 
bei der Ihr das Spielfeld von 
oben seht, wird um den Harrier 
"herumgescrollt" und erinnert 
nicht umsonst an das Action- 
spiel "Rotox": Beide Titel 
stammen vom gleichen Pro- 
grammierer. hl 




An "Atomino" dürften selbst Chemie-Laien Gelallen linden (C 64) 




Stormlord kämpft weiter: diesmal in "Deliverance" (C 64) 



Magische 

Fliege 

I n Electronic Arts taktisch an- 
gehauchtem 3D- Actionspiel 
"Magic Fly" schlüpft Ihr in die 
Rolle eines Piloten der "Magic 
Fly Squadron", einer interstel- , 
laren Polizeitruppe. Eure Auf- 



gabe ist die Verfolgung und 
Vernichtung einer außerirdi- 
schen Verbrecherorganisa- 
tion. Hinter den Kontrollen ei- 
nes rasend schnellen Gleiters 
fliegt Ihr durch ein unterirdi- 
sches, in 3D-Grafik dargestell- 
tes Tunnelsystem und legt 
Euch mit über 30 verschiede- 
nen Alien-Raumschiffen an. Na- 
türlich könnt Ihr Euren Gleiter 
init Extrawaffen aufrüsten, vw 



befreien. Die Reise führt durch 
Höhlen, tiefe Bergwerke und 
geheimnisvolle Wälder. Wie- 
der muß der Stormlord gegen 
Bogenschützen und Zombies 
antreten . Am Ende winkt sogar 
eine Audienz beim heiligen Pe- 
trus. Damit das Spiel nicht zu 
religiös wird, hat der "windige" 
Lord vorher ausgiebig Gele- 
genheit, eine Menge Monster 
in die Hölle zu schicken, vw 





Gleich hab' Ich Dich Im Fadenkreuz: Motte 3D-Grafik bei Electronic Arts "Magic Fly" 



Self- 

Control 

D ie englische Programmier- 
truppe Core Design (be- 
kannt durch "Rick Dangerous" 
und "Switchblade") hat sich 
selbständig gemacht. Passend 
zur "Unabhängigkeitserklä- 
rung” erscheinen die beiden 
ersten Core-Spiele unter dem 
eigenen Label. 

Den Anfang macht das 
Science-fiction-Rollenspiel 
"Corporation", das wir in der 
nächsten Ausgabe genauer 
unter die Lupe nehmen. Außer- 
dem stellt Core das Action- 
Spektakel "Torvak — The War- 
rior" vor. 

Das Szenario erinnert etwas 
an "Rastan Saga" oder "Le- 
gendary Axe". wurde aller- 
dings mit Extras gewürzt. Ob 








Ein eleganter Schwert-Schwung und schon ist der Weg Irei (Amiga) 




Eure Kommend 
Core Design (, 




Orale bei dem SF-Rollensplel "Corporation" von 



1 -m. Streitaxt oder 
Schwert »In den tunt Leveln 
kann man .ede Art von Hille gut 
gebrauchen, flenn Anzahl und 
Hartnäckigkeit fler meisten 
Gegner sind nicht zu unter- 
schätzen Beide Programme 
sollen im Herbst tür Amiga und 
Atari ST erscheinen. 

Den Vertrieb in Deutschland 
hat übrigens United Software 
(ehemals Ariolasott) übernom- 
men. mg 




Alarmstufe rot (Amiga) 



Letzte Meldung: 

■ Code Masten hat mit ISS-Records in Mön- 
chengladbach einen neuen deutschen Vertrieb 
gefunden. Drei (64-Spiele werden ab sofort 
auch auf Diskette encheinen. 

■ Domark veröffentlicht in Kürze das Spiel zum 
James Bond-Film "Der Spion, der mich liebte". 

■ Rick Dangerous II kommt: Microstyle kündigt 
das Hit-Sequel für Oktober an. 
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Wußten Sie, 

daß das Erfolgsspiel 
“Rings of Medusa“ 

nun auch auf C-64 zu haben ist. 

In einer fantastischen 
Umsetzung und mit deutscher 
Anleitung... 

...daß Starbyte einen neuen 
super Titel herausbringt: 
“Invest“, das packende Wirt- 
schaftsspiel für alle großen und 
kleinen J.R. Ewings, hähähä, 
natürlich mit deutscher Benutzer- 
führung und Anleitung ... 

. . .daß der Flugsimulator “F-29“ 
eine 37seitige, ja 37seitige 
Anleitung in deutscher Sprache 
hat, für ein perfektes 
Spielvergnügen... 

Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit ! 

Deshalb achten Sie darauf: 
Alle BOMiCO -Spiele 
haben einen original 
B0M£0 -Aufkleber! 

Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 









VIEW 



W er einen Computer hat 
und noch nichts von dem 
3D-Spektakel "Carrier Com- 
mand " gehört hat . muß wohl in 
Sibirien leben. Seit die erste 
Version dieses innovativen 
Strategiespiels 1988 erschien, 
trat Carrier Command seinen 
Siegeszug rund um die Welt an 
und wurde für last alle Compu- 
ter-Systeme umgesetzt. Kürz- 
lich durften sich sogar 
Macintosh-Besitzer damit ver- 
gnügen. 

Durch den Erfolg des Spiels 
Carrier Command wurde die 
Firma, die uns dieses Spiel be- 
scherte, auf einen Schlag welt- 
bekannt: Realtime Software. 
Dieser Name ist für viele inzwi- 
schen gleichbedeutend mit 
Qualität. Schon lange bevor 
Realtime mit Carrier Com- 
mand berühmt wurde, arbeite- 
ten die Jungs fleißig an ihrem 
Image. Realtime wurde 1984 
von lan Oliver, Andy Onions 
and Graeme Baird gegründet. 




Treffen der Waltengiganten: Panzer vs Helikopter (MS-DOS/VGA) 




tisch: ”Battle Command” 



— der heißersehnte 3D- 
Knüller und offizielle "Car- 
rier Command”-Nachfolger 
ist bald fertig. 



RASANTE REALITÄT MIT 



Frisch aus England 
auf den deutschen Software- 



Der Blick aus dem Cockpit eines Supertanks (MS-DOS/VGA) 



Alle drei waren zu dieser Zeit 
Informatikstudenten an der 
Leeds-Universität. Ihr erstes 
gemeinsames Projekt war das 
unvergessene "3D Tank Duel" 
auf dem Spectrum. Es folgten 
die Spiele "Star Strike" und die 
Fortsetzung "Star Strike 2". Im 
Auftrag von Rainblrd wurden 
die dynamischen drei an- 



schließend beauftragt, die Um- 
setzungen des 3D-Ballerspie- 
les "Starglider" für den Spec- 
trum, den Schneider CPC und 
den PCW 8256 (Schneider 
Joyce) zu schreiben. Auch die 
MS-DOS-Version des Klassi- 
kers "Elite" entstand in Zusam- 
menarbeit mit Realtime. 
Schließlich folgte das legendä- 



re Carrier Command mitsamt 
den Umsetzungen. Zusam- 
men mit dem Team von Vector 
Grafix und Martin Day von As- 
sembly Line brütete Realtime 
außerdem das Entwicklungs- 
system SNASM aus. Die Be- 
deutung von Realtime Soft- 
ware erkennt man auch daran, 
daß sie der erste offizielle eng- 



lische Entwickler für das Sega 
Mega Drive sind: Umsetzun- 
gen vom 3D-Autorennen "Vei- 
te" und die Panzersimulation 
"Abrams Battle Tank" sind für 
die Konsole in der Pipeline. 

Überraschenderweise be- 
schäftigt sich Realtime nicht 
ausschließlich mit Spielen. 
"Im Momenl denkt jeder, der 











Ein feindlicher Tank im Visier (MS-DOS/VGA) 





Gegen zwei Feinde muß sich der "Battle Commander" eine Irickreiche Taktik ausdenken (MS-OOS/VGA) 




Welche Räkele nehm ich denn? (MS-DOS/VGA) 



den Namen Reallime hört, au- 
lomalisch an 3D-Spiele. Ich 
persönlich arbeite aber genau- 
so gern an der Entwicklung 
neuer Programmiertechniken 
und -Systeme, die das Leben 
für andere Programmierer 
leichter machen", meint lan 
Oliver. Hardware- und Software- 
Design ist ebenfalls ein Fir- 



menhobby. Mehrere Program- 
mierer haben Elektronik stu- 
diert und basteln an den ver- 
schiedensten Ideen. 

In Sachen Computer-Pro- 
grammen werden demnächst 
zwei neue Spiele erscheinen. 
Über das 3D-Action-Adventure 
"Duster” berichlen wir an an- 
derer Stelle in dieser Ausgabe 



Hier und jetzt wollen wir aul 
den Carrier Command-Nach- 
folger "Battle Command" ein- 
gehen, der von Ocean veröf- 
fentlicht wird. Allerdings wird 
sich Battle Command in eini- 
gen Punkten wesentlich vom 
Vorgänger unterscheiden. 
Zum einen ist Battle Command 
etwas actlonlastiger und zum 
anderen sind die verwendeten 
3D-Routinen erheblich schnel- 
ler. Das Entwicklungs-System 
von Carrier Command basierte 
noch auf einem 8-Bit-System 
und ist mittlerweile natürlich 
veraltet. Außerdem wurde das 
komplette Spielkonzept von 
Battle Command neu über- 
dacht. Eigentlich sollte es vom 
Spielablaut dem "strategi- 
schen" Vorbild Carrier Com- 
mand ziemlich ähneln. Carrier 
Command versetzt den Spieler 
mitten in eine komplette 3D- 
Welt. Dasselbe war auch bei 
Battle Command geplant: Man 
betindet sich auf einer Halbin- 
sel und hat die Aufgabe, ein 
großes und mehrere kleine Zie- 



le zu vernichten. Wer gewin- 
nen will, muß eine langfristige 
Strategie aushecken und die 
Route zwischen verschiede- 
nen Orten ausarbeiten. 
Schließlich reifte bei Realtime 
die Erkenntnis, daß viele Spie- 
ler eine so starke Betonung der 
Strategie-Elemente relativ un- 
interessant linden könnten. Al- 
so wurde Battle Command zu 
einem Actionspiel mit mehre- 
ren Missionen umgestaltet. 
Der Spieler kontrolliert einen 
futuristischen Superpanzer, 
der mit vielen Extras wie Bom- 
ben, Raketen, Granatwerfern 
und Nachtradar verstärkt wer- 
den kann. Die Aulträge müs- 
sen nicht in einer bestimmten 
Reihenfolge absolviert werden 
und können meist frei ange- 
wählt werden. Für jeden Auf- 
trag ist die richtige Bewaffnung 
des Panzers von entscheiden- 
der Bedeutung und oft ist es 
nötig, sich in einem Szenario 
die Watten für die nächste Mis- 
sion zu besorgen. Die ersten 
Aufträge werden ziemlich ein- 
fach sein: Alles was sich be- 
wegt, muß abgeschossen wer- 
den. In späteren Szenarios, so 
verspricht lan, wird Battle 
Command erheblich komple- 
xer sein: Anspruchsvolle 3D- 
Rätsel setzten ein ordentliches 
Maß an Kopfarbeit voraus. 

Alle 3D-Objekte wurden zu- 
nächst auf Papier gezeichnet, 
dann durch die selbstprogram- 
mierte "Object Definition Lan- 
guage" (ODL) in den entspre- 
chenden Prozessor-Code um- 
gesetzt. Fertig codiert und ge- 
zeichnet, werden alle Objekte 
durch einen speziellen Land- 
schafts-Designer gejagt. Brük- 
ken, Bäume, Straßen und Flüs- 
se werden so auf der Szena- 
rio-Karte plaziert und automa- 
tisch In feinstes 3D umgewan- 
delt. Nach eventueller Nach- 
Positionierung per Hand ist die 
zukünftige Spiel-Landschaft 
dann fertig. 

Für PC-Besitzer interessant: 
Die Grafik von Battle Command 
läßt sich auf diesen Computern 
der Rechnerleistung anpassen. 
Also wenig Details bei norma- 
len PCs, volle Gratikpracht bei 
386ern. Mittlerweile beträgt 
die Entwicklungszeit von Batt- 
le Command runde 18 Monate. 

In diesen Tagen wird letzte 
Hand an das Feintuning der 
Missionen gelegt und eifrig ge- 
testet. Bevor Battle Command 
im Laden erhältlich ist. werden 
wohl noch ein paar Monate ins 
Land gehen. Es erscheint für 
Amiga, Atari ST und MS-DOS 
und kostet ca. 90 Mark. 

Kali Hamza/mh 









VIEW 



D as englische Programmier- 
Team Reallime brütet ne- 
ben "Baltle Command" außer- 
dem "Duster" aus, das im Auf- 
trag von Mirrorsoft entsteht. Bis 
jetzt hat sich die Entwicklung 
hauptsächlich aul die 3D-Gra- 
tik konzentriert. Das Grafik- 
System ist prinzipiell das glei- 
che wie bei Baltle Command, 
aber für Duster wurden noch 
einige Veränderungen vorge- 
nommen. So ist die 3D-Grafik 
von Duster viel flexibler als die 



himmlisch, denn die Insekten 
des Planeten fingen plötzlich 
an, unkontrolliert zu wachsen. 
Riesenameisen stampften 
über Felder und trampelten 
ganze Städte nieder. Deshalb 
dreht sich auf Heaven heute al- 
les um "Düsters" — moderne 
Kammerjäger, auch liebevoll 
''Ameisenkiller" genannt. Die 
Insekten entwickeln sich au- 
ßerhalb ihres Baus rasend 
schnell. Ameisen fangen sehr 
früh an, zu laufen, zu graben, 





Steht Ihr auf Horror- 
I filme im Stil der 
Klassiker ”Formicula” oder 
"Tarantula”? Fein, denn bei 
Duster könnt Ihr als moder- 
ner Kammerjäger auf In- 
sektenpirsch gehen. 




zu fliegen und auszuschwär- 
men. Um der Plage Herr zu 
werden, müssen die Insekten 
möglichst schon im jugendli- 
chen Alter erwischt werden. 

Wer jetzt denkt, "Duster" sei 
nur eine simple Ballerei auf 
dicke Viecher, der irrt. Um ein 
erfolgreicher Duster zu wer- 
den, muß man sich aul Strate- 
gie genauso wie auf Monster- 
kunde verstehen. Wer als Ge- 
schäftsmann gute ''Vernich- 
tungsverträge" aushandelt, 
Fahrkarten besorgt und Ausrü- 
stung kauft, kann sich über Ar- 



beit auf dem Feld nicht bekla- 
gen. Im Lauf der Zeit hat sich 
eine regelrechte "Duster-Kul- 
tur" entwickelt. Die Ameisen- 
killer haben ihre eigene Spra- 
che, private Clubs und sogar 
Zeitungen. Ehe Duster auf den 
Ladentisch kommt, wird's ein 
Weilchen dauern. Laut Real- 
tlme können Kammerjäger erst 
gegen Ende des Jahres auf In- 
sektenhatzgehen. Duster wird 
wie Battle Command für Ami- 
ga, Atari ST und MS-DOS er- 
scheinen und ca. 90 Mark ko- 
sten. Kali Hamza/mh 



von Battle Command. Die un- 
terschiedlichen Animationen 
sind der größte Unterschied. In 
einem Panzerspiel ist Anima- 
tion nicht ganz so entschei- 
dend: bei einem Programm, in 
dem sich vieles um Insekten 
dreht, ist sie ein sehr wichtiger 
Bestandteil. 

Riesenskorpione, Spinnen, 
Ameisen und andere Grusel- 
lebewesen spielen die Haupt- 
rolle in Duster. Die Handlung 
wurde auf den fernen Planeten 
Heaven verlagert. Den ersten 
Einwohnern dieses lauschigen 
Plätzchens kam es vor, als wä- 
ren sie im Paradies. Leider 
blieb Heaven nicht ganz so 

Windmühlen im Ameisental: 
Duster {MS-DOS/VGA) 








THE YAWN 






ARTILLERY 90 



- Vom Mittelalter über Knobelspiel für helle 
Köpfe bis zum actionreichen Panzerspiel, 
erleben Sie im neuen Golden Disk 64. 



Jetzt im 







W enn Chronisten in ferner 
Zukunft auf das Jahr 1989 
zurückblicken, werden Sie in 
einer Hinsicht einer Meinung 
sein: Das Computerspiel, das 
in jenem Jahr europaweif am 
meisten Kritikerlob erntete und 
Verkaufsrekorde brach, war 
"Populous". Programmiert von 
Bullfrog und veröffentlicht von 
Electronic Arts erntete das 
Strategiespiel satte 92 Prozent 
im POWER PLAY- Test, ge- 
wann danach in ganz Europa 
reihenweise den Titel "Spiel 
des Jahres" und tummelt sich 
mit ungebrochenem Elan in 
der Spitzengruppe unserer Le- 
ser-Hitparade. Endlich lassen 
sich die Programmierer von 
Bullfrog in die Karten sehen, 
was den Nachfolger zu diesem 
Bestseller angeht, der im 
Herbst veröffentlicht werden 
soll: "Powermonger"! 

Zuerst war die Überra- 
schung groß, als Bullfrog als 
erstes Spiel nach Populous 
das Action-Adventure "Flood" 
herausbrachte (siehe Test in 
dieser Ausgabe). Aber keine 
Angst, das bedeutet nicht, daß 
die Briten die Lust an Strategie- 
spielen verloren hätten. Der 
frühen Demo-Version von Po- 
wermonger merkt man die Ver- 
wandtschaft zu Populous an, 
auf das wir zur Einstimmung 
einen (Rück)-Blick werfen wol- 
len: Populous ist ein unkompli- 
ziertes Strategiespiel, bei dem 
zwei Völker versuchen, die 
Herrschaft über eine Insel zu 
gewinnen. Der Spieler schlüpft 
in die Rolle eines "Gottes" und 
kann durch Order an sein Volk 
und das Auslösen von Naturka- 
tastrophen entscheidend in 
den Spielablauf eingreifen. 
Großen Anteil an der Populous- 
Faszination hatte die grafische 
Umsetzung: Jedes Fleckchen 
der Insel kann angeklickt und 
vergrößert dargestellt werden. 
Jedes einzelne Männchen ei- 
nes Volkes kann beobachtet 
werden, wie es unter den Ein- 
flüssen von göttlichen Befeh- 
len und Umweltbedingungen 
reagiert. Das faszinierende 
Konzept einer Welt-Simula- 
tion, bei der die Abläufe bis ins 
kleinste Detail simuliert wer- 
den, stellt das spielerische Ge- 
rüst für Powermonger. Bull- 
frogs neuestes Strategiespiel 
schlägt zwar in die Populous- 
Kerbe, ist aber kein richtiges 
"Populous II". Diesem Projekt 
werden sich die Bullfrogs nicht 
vor 1991 widmen. In Power- 
monger stecken aber viele 
Ideen, die bereits bei der Ent- 
stehung zu Populous in den 
Programmiererköpten schwirr- 






ten, aus technischen Gründen 
und Zeitmangel aber damals 
nicht verwirklicht werden konn- 
ten. 

Auch bei Powermonger geht 
es um die Eroberung von In- 
seln. Wie viele Inseln (und da- 
mit Levels) es im fertigen Spiel 
geben wird, steht noch nicht 
genau fest. Allzuwenig werden 
es schon nicht werden; man er- 
innere sich an Populous, das 
mit satten 500 Stufen aufwarte- 
te. Ihr übernehmt in Power- 
monger die Rolle des Anfüh- 
rers eines Stamms wilder Män- 
ner. die gerade an der Küste 
der Insel angekommen sind. 
Ihr wollt das Stück Land kur- 
zerhand erobern, habt aber am 
Anfang zwei grundsätzliche 
Probleme: Die Schar Eurer Ge- 
treuen ist noch klein und drei 
andere Stammesanführer ha- 
ben das gleiche Ziel. Ihr spielt 
also gleich gegen drei Compu- 
tergegner auf einmal. Durch 
das Koppeln mehrerer Compu- 
ter mit seriellen Kabeln werden 
auch bis zu vier Spieler gegen- 
einander antreten können. 
Ähnlich wie bei Populous 
braucht dann jeder Spieler ei- 
nen eigenen Computer. 

Zu Spielbeginn sind alle 
Städte auf der Insel noch neu- 
tral. Die Computergegner wer- 
den ihr Bestes tun, um das zu 
ihren Gunsten zu ändern. Ihr 
kommt durch mehr Gefolgsleu- 
te zu mehr Macht; der Bevölke- 
rungszuwachs geschieht da- 
durch, daß man Dörfer und 
Städte seinem Machtbereich 
einverleibt. Ihr könnt die Ein- 
wohner auch überzeugen, 
wenn Ihr ihnen z.B. eine schö- 
ne Erfindung anbietet. An Er- 
findungen kommt man wieder- 
um, indem man die Bewohner 
einer Siedlung beauftragt, ein 
Schwert, Katapulte oder gar 
Kanonen herzustellen. Hier 
muß man auf das Umfeld der 
Siedlung achten. Es macht 
z.B. Sinn, die Bewohner einer 
Ortschaft in Waldnähe einen 
Gegenstand bauen zu lassen, 
der aus Holz besteht: Die 
Männchen flitzen bald schon in 
den Forst, um ein paar Bäume 
zu schlagen. 

Sobald es Euch gelingt, eine 
Stadt zu erobern, gewinnt Ihr 
einen Captain. Es wird sechs 
verschiedene Captain-Typen 
mit unterschiedlichen Eigen- 
schaften geben. Der Captain 
ist Euer verlängerter Arm auf 
dem Spielfeld, der Dörfer be- 
suchen und sich um Erfindun- 
gen und Eroberungsfeldzüge 
kümmern kann. Bis zu sechs 
Captains können unter Eurer 
Fuchtel stehen. 



Immer ärgert man sich übers Wetter: mal regnel’s; mal schneil's 



Eure Armee stehl brav in der Pampa herum und wartet auf Befehle 



Die Detailtreue bei der Simu- 
lation der Spielwelt soll alles 
schlagen, was derzeit auf dem 
Softwaremarkt geboten wird — 
inklusive Populous. Die Be- 
wohner der Inseln haben be- 
stimmte Berufe wie Bauer. Fi- 
scheroder Schäfer, bewohnen 
unterschiedliche Häuser und 
gehen auch ihrem Tageswerk 



nach: Die Bauern pflügen 
munter auf ihren Äckern her- 
um. während die Fischer in 
Booten auf dem Ozean herum- 
schippern. Auch Tiere werden 
bei der Darstellung der Power- 
monger-Welten nicht unter- 
schlagen. Die wechselnden 
Jahreszeiten sorgen nicht nur 
für verschiedene Grafiken, 
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Vorhang au! lür das neue Slrategiesptel der "Nach-Populous-Ära": Powermonger erscheint im Herbst 




Zoom mich! Hier seht Ihr einen Kartenausschnitl mit drei verschiedenen Mallstaben (Amiga) 




sondern aucn lür ein paar spie- 
lerische Komponenten (z.B. 
läßt die Produktivität Eurer Ge- 
folgsleute im Winter erheblich 
nach, wenn die Bauern nicht 
viel zu ernten haben). Logisch, 
daß es neben Sonnenschein 
auch Schneelall und Regen- 
schauer geben kann. 

Den Löwenanteil des Bild- 
schirms nimmt eine detaillierte 
Ansicht der Welt ein, deren 
perspektivische Grafik heftig 
an Populous erinnert. Durch 
den Einsatz von Vektorgrafik 
kann man bei Powermonger 
den Maßstab verkleinern und 
vergrößern sowie die Richtung 
ändern, von der aus Ihr das 
Spielteld sieht. Links oben lin- 
de! Ihr eine Karte der gesamten 
Insel, das restliche Spielfeld 
wird von Icons eingenommen. 



■ Die Bewohner der 
idyllischen Insel hü- 
ten ungestört ihre Schafe, 
gehen fischen und bestellen 
ihre Felder. Aber nicht mehr 
lange: Vier eroberungslü- 
sterne Armeen sind gerade 
an der Küste gelandet... 



Das ganze Spiel wird durch 
einfaches Anklicken dieser 
Bildsymbole gesteuert. 

Dem ersten unverbindlichen 
Eindruck nach, den wir von Po- 
wermonger haben , können Po- 
pulous-Fans sich auf ein Won- 
neprogramm gefaßt machen. 
Die Formel "Leicht verständli- 
ches Strategiespiel + Welt-Si- 
mulation" könnte erneut blen- 
dend aufgehen. Ob Power- 
monger den hohen Erwartun- 
gen gerecht wird, muß sich 
noch in unserem Test zeigen, 
der folgt, sobald das Spiel fer- 
tig ist. Als voraussichtlichen 
Erscheinungstermin könnt Ihr 
Euch den Oktober 1990 im Ka- 
lender ankreuzen; dann soll 
der Populous-Nachfolger für 
Amiga, Atari ST und MS-DOS- 
PCs erscheinen. hl 
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Wunderbar 




Lange war es still 
um die Edel-Adven- 
ture-Schmiede Magnetic 
Serails. Jetzt melden sie 
sich mit einem Spiel zu- 
rück, das das Text-Adven- 
ture-Genre wiederauferste- 
hen lassen soll. 



U m das einst berühmte Soft- 
ware-Haus Magnetic 
Scrolls war es ruhig geworden: 
Nach "Fish" und "Corruption” 
hörte und sah man nichts mehr 
von ihnen. Ein Grund für das 
Verstummen war wohl der Ver- 
kauf von British Telecomsoft an 
Microprose, mit denen Magne- 
tic Scrolls damals einen Ver- 
trag hatte. Anita Sinclair. Che- 
fin der adventurebegeisterten 
Crew, kündigte und plante im 
stillen Kämmerlein das "Super- 
Adventure". Nach mehr als ein- 



einhalb Jahren ist es soweit: 
"Wonderland” ist da. 

Oie Geschichte ist im we- 
sentlichen "Alice im Wunder- 
land" zum Nachspielen, aller- 
dings mit knackigen Rätseln. 
Das Adventure wird auch für 
die zu lösen sein, die weder 
das Buch noch eine der Ro- 
man-Verfilmungen kennen. 
Man kann "Wonderland" als 
reines Text-Adventure spielen. 
Auf dem Schirm erscheint ein 
Textfenster, das man beliebig 
verschieben kann: Der Text 



Automapplng, Maussteuerung. 
Icons lür die wichtigsten Gegen- 
stände sind nur ein paar Extra- 
Ausstattungen (MS-DOS/VGA) 



paßt sich immer der Größe an. 
Der Parser versteht um die 
2000 englische Wörter; die 
Satzstrukturen können sehr 
komplex sein. Wer keine Lust 
hat. nur Text zu lesen, kann auf 
105 teilweise animierte Grafi- 
ken in bewährter Magnetic- 
Scrolls-Qualität zurückgreifen. 
Alles kann mit der Maus be- 
dient werden. Es gibt eine 



Landkarte, bei der man den ge- 
wünschten Raum anklickt — 
schon geht die Spielfigur los. 
Stößt sie auf ein Hindernis, 
stoppt sie und gibt Meldung. 
Für jeden Gegenstand gibt es 
ein Icon. Will man beispiels- 
weise einen Gegenstand able- 
gen, schiebt man ihn vom 
Inventory-Fensier auf die 
Landkarte. 

Eine Liste der wichtigsten 
Verben im Spiel hilft Einstei- 
gern aus der Sprachlosigkeit. 
Es erscheinen in der Menülei- 
ste automatisch immer nur die 
Verben, die man braucht: Eine 
Türe kann man normalerweise 
nicht essen — obwohl man das 
bei der verschrobenen Ge- 
schichte nicht so genau weiß. 
Wer gar nicht mehr weiter weiß, 
läßt sich vom Programm einen 
Tip geben. Wonderland ist et- 
was für anspruchsvolle Spie- 
ler, die schon lange auf einen 
leckeren Texte-Adventure-Bis- 
sen gewartet haben. Es wird 
Ende Juni für PCs erscheinen, 
andere Versionen sollen fol- 
gen. al 



Hit von Magnetic-Scrolls (MS-DOS/VGA) 







Es rollt an... 
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D ie Programmier-Truppe 

"The Assembly Line" ist 
lange nicht so bekannt wie Ihre 
berühmten Kollegen von Real- 
time Software oder das Bull- 
frog-Team. Dabei hätten sie et- 
was mehr Aufmerksamkeit 
durchaus verdient. Immerhin 
waren sie für das allerorts we- 
gen seiner technischen Per- 
fektion ausgezeichnete "Xe- 
non 2" verantwortlich. Die Bit- 
map Brothers, die dafür viel 
Lob einheimsten, waren "nur" 
für das Spieldesign zuständig. 
Die Programmier-Tricks haben 
sich The Assembly Line ausge- 
dacht. Außerdem auf der lan- 
gen Liste mit Erfolgstiteln: ”Pi- 
pemania", "Interphase" und 
zuletzt "E-Motion". 

Graue Haare lassen sich die 
vier Jungs deshalb nicht wach- 
sen. Ruhm und Ehre sind im 
Leben des quirligen Quartetts, 
bestehend aus John Dale. Mar- 
tin Day, Adrian Stephens und 
Andy Beveridge nicht das 
Wichtigste: "Was wir produzie- 
ren ist bedeutender als was wir 
sind. Wir lassen die Spiele für 
sich selbst sprechen." Ande- 
rerseits hätten sie nichts gegen 
etwas mehr Publicity. Schließ- 
lich war das einer der Gründe, 
warum die vier sich zusam- 
mentaten. John Dale, Firmen- 
chef und Software-Designer 
erklärt: "Wir kennen uns schon 
seit etlichen Jahren. Zuerst ar- 
beiteten wir alle separat an 
Programmen wie "Impact" 
und "Heiter Skelter"; zuvor ha- 
ben wir sogar noch BBC-Spie- 
le geschrieben. Nach einer 
Weile kam unsdie Idee, alle un- 
sere Talente zusammenzule- 
gen." Sie dachten sich, daß ein 
Team immer interessanter ist 
als eine einzelne Person. "Bis 
jetzt hat ein bißchen Werbung 
noch niemandem geschadet." 

Durch Zufall kamen die er- 
sten drei "offiziellen" Produkte 
von The Assembly Line inner- 
halb von ein paar Monaten her- 
aus. Interphase und E-Motion 
wurden hauptsächlich von 
Adrian Stephens entwickelt. 
Für Xenon 2 und Pipe Mania 
war Martin Day verantworlich. 
Dazwischen fand Martin noch 
Zeit, sein Fachwissen der Fir- 
ma Crossproducts (von Realti- 
me und Vektor Grafx gegrün- 
det) zur Verfügung zu stellen. 
Das Entwicklungs-System 
SNASM ist mitunter sein 
"Baby". 

Als nächstes Produkt der As- 
sembly Line steht "Vaxine" an: 
der Nachfolger des außerge- 
wöhnlichen Denkspiels E-Mo- 
fion. Als die Gruppe die ersten 
Assembler-Routinen für Vaxi- 



ne programmiert hatte, dachte 
allerdings keiner daran, daß 
daraus ein Spiel werden könn- 
te. Es sollte nichts weiter als ein 
nettes Demo sein. Adrian 
bastelte ein 3D-Gitter, das man 
in alle Richtungen bewegen 
konnte. Seine Kollegen und die 
Firma U.S. Gold waren davon 
sehr angetan. U.S. Gold hatte 
schließlich die Idee, das Demo 
zu einem E-Motion-Nachzie- 
her weiterzuentwickeln. 

Man stellte sich natürlich die 
Frage, was sich mit einem so 
interessanten Effekt anfangen 
ließe. Die zündende Idee kam 
schließlich während einer 
Gruppensitzung. Ähnlich wie 
in E-Motion sind farbige Bälle 
die Hauptelemente. In E-Mo- 
tion war das Spielprinzip noch 
ziemlich simpel: Einfach die 
gleichfarbigen Bälle gegenein- 
ander schleudern und auf die- 
se Weise den Bildschirm da- 
von säubern. Vaxine ist etwas 



komplizierter. Erstens findet 
das Ganze nicht wie bei E-Mo- 
tion im "Nichts" statt. Der Tat- 
ort ist diesmal ein Körper, der 
von einem starken Virus at- 
tackiert wird. Der Spieler, der 
das Antikörper-System kontrol- 



liert, muß erstens die angrei- 
fenden Fremdkörper systema- 
tisch ausradieren und zwei- 
tens vermeiden, daß das Virus 
andere Körperteile befällt. 

In jedem der 99 Levels gibt 
es ein Basislager, das be- 
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Wer bei Vaiine Erfolg haben will, der muß die farbigen Bälle zum richtigen Zeitpunkt losschleudern (ST) 




Es hat keinen Sinn, einfach nur 
die Bälle abzuschieBen. Nach 
einer Weile gehl einem näm- 
lich die Munilion aus. Eine ge- 
schickte Strategie, die sich 
gleichzeitig auf Virusvernich- 
tung und SternenbeschuB kon- 
zentriert, ist äußerst wichtig. 

Mehrere Features des Spiels 
werden von vornherein durch 
die Programmiermethode vor- 
gegeben. Die Gratik ist ähnlich 
wie die von E-Motion "ray- 
traced" und läßt nur Objekte 
zu, die von allen Seiten gleich 
aussehen. Deshalb gibt es so 
viele Kugeln und Sterne. Ande- 
re Elemente wurden aus E- 
Motion übernommen. "Uns 
geliel die elastische Schnur, 
die die Kugeln in E-Motion zu- 
sammenhält, so gut, daß wir 
beschlossen, sie wieder zu be- 
nutzen." Wie alle Spiele von 
The Assembly Line wird Vaxine 
aut PCs programmiert (natür- 
lich mit dem Entwicklungs-Sy- 
stem SN ASM) und dann aut ST 
und Amiga zum Testen gela- 
den. Für den guten Ton ist John 




Ballgeschubse ein- 
mal anders: Der ”E- 
Motion”-Nachfolger ”Vaxi- 
ne” von U.S. Gold bringt 
dynamische Bewegung auf 
den Bildschirm. 



The Assembly Une: John Dale, Martin Day, Andy Beverldge, Adrian Stephens 




Nur wer geschickt Bälle plaziert, verhindert die Ausbreitung des Killer-Virus (ST) 



schützt werden muß. Rundher- 
um hüpfen verschiedene farbi- 
ge Bälle, die sich elegant zu 
Gruppen derselben Farbe ver- 
einigen und sich auf eine Basis 
dergleichen Schattierung kon- 
zentrieren. Die angegriffene 
Basis explodiert prompt und 
setzt viele weitere, verschie- 
denfarbige Bälle im Körper frei. 
Dann fängt der Prozeß wieder 
von vorne an. 



Der Spieler muß diesen Teu- 
fels-Zyklus durchbrechen. Das 
klappt, indem man die "bö- 
sen" Bälle mit einem Vorrat an 
"guten" Bällen derselben Far- 
be abschießt. Wer einen bösen 
Ball mit einer falsch gefärbten 
Kugel erwischt, hat soeben ei- 
nen Stern heraufbeschworen. 
Wer einen Stern abschießt, be- 
kommt mehr gute Bälle dersel- 
ben Farbe zugeschrieben. Um 



eine bessere Vorstellung von 
der Gesamtsituation zu be- 
kommen, kann man durch ei- 
nes der dunklen Tore fliegen. In 
diesem Moment wird das Spiel- 
geschehen eingefroren, wäh- 
rend der Spieler durch die 
Landschaft fliegt und seinen 
aktuellen Spielstand analy- 
siert. Wer über die ersten paar 
Levels hinauskommen möch- 
te, muß mit Köpfchen arbeiten. 



Dale mit seinem Roland D10 
Svnthesizer verantwortlich. 
Vaxine soll noch surrealisti- 
schere Effekte als E-Motion 
bieten: Echozeichen, schallen- 
des Knallen und unheimliche 
Choraltöne. 

Vaxine unterstreicht, daß die 
Jungs der Assembly Line (ins- 
besondere John Dale) leiden- 
schaftlich gerne an Denkspie- 
len tüfteln. Im Büro versucht 
man sich oft an "Telris" und 
"Boulder Dash". Der Game 
Boy mit seiner tollen Auswahl 
an Geschicklichkeits-Grübe- 
leien hat auch hier Einzug ge- 
halten. Die Favoriten sind 
"Soko-Ban" und "Quirk" 
("Puzzle Boy"). Einem zünfti- 
gen Ballerspiel sind sie trotz- 
dem nicht abgeneigt. Beson- 
ders "Gunhed" auf der PC- 
Engine hat's ihnen angetan. 

Wenn alles glatt läuft, wird 
Vaxine in wenigen Wochen fer- 
tig sein. 

Kali Hamza/mg 








Die Zukunft: 

Im Jahre 3037 ist der Ball im- 
mer noch rund. Allerdings be- 
gnügen sich die zukünftigen 
Ballsportartisten nicht mehr 
mit einer laschen Lederkugel. 
Der Ball der Zukunft wiegt zwei 
Tonnen und hat einen Durch- 
messer von einem Meter. Da 
selbst kickgewaltige Fußball- 
weltmeister arge Schwierigkei- 
ten hätten, einen solchen 
Pracht-Ball ins gegnerische 
Tor zu befördern, wird mit "Ro- 
tofoils" gespielt. Aber nicht mit 
elf pro Mannschaft: Immer nur 
zwei Rotofoils (Spezialfahrzeu- 
ge. die aussehen wie rasende 
Eierbecher), befinden sich auf 
der Arena. Nur mit einem sol- 
chen Gefährt kann die gewich- 
tige Kugel, die dank eines 
Energiefeldes ein paar Meter 
über dem Boden schwebt, in 
das gegnerische Tor bugsiert 
werden. Wie beim (zu dieser 
Zeit) prähistorischen Fußball 
ist eines auf jeder Seite des 
Spielfeldes. Aber auch Tore 
müssen mit der Zeit gehen. So 
rücken die Torpfosten nach ei- 
nem Treffer immer näher zu- 
sammen. Außerdem befinden 
sich die Tore ständig in Bewe- 
gung. So "wandern" diese 
quasi auf ihrer Seite des Fel- 
des immer entlang. Das Spiel- 
ziel beim "Fußball" des 31. 
Jahrhunderts, das besser un- 
ter dem Namen "Ballblazer" 
bekannt ist, ist simpel: inner- 
halb einer bestimmten Zeit- 
spanne viele Tore schießen. 
Die Dauer eines solchen Ball- 
Duells kann vom Spieler selbst 
vor dem Match angewählt wer- 
den. Zeiträume von einer bis 
zu 10 Minuten sind durchaus 
üblich. 

Die Vergangenheit: 

Im Jahre 1982 hatte Compu- 
terriese Atari mit der Firma Lu- 
casfilm, die sich damals noch 
aufs Filmemachen konzen- 
trierte. einen Vertrag über zwei 
Spiele ausgehandelt. Lucas- 
film sollte zwei Computer-Spie- 
le ausschließlich für die Atari 
800er Serie programmieren. 
Die beiden Programme waren 
"Ballblazer" und das unver- 
gessene "Rescue on Fracta- 
lus". Lucasfilm machte einen 
Riesenwirbel, gerade für Ball- 
blazer. Die Special-Effects- 
Spezialisten von ILM, die auch 
schon beim "Krieg der Sterne" 
für Furore sorgten, bauten so- 
gar zwei "echte" Rotofoils 
nach, nur um diese dann fürs 
Titelbild der Verpackung zu be- 
nutzen. Leider gab's diese 
Verpackungs-Version nur in 
den USA. Ärgerlicherweise 
waren beide Spiele schon vor 



der offiziellen Erstveröffentli- 
chung als Raubkopie um den 
gesamten Erdball gerast. Atari 
zog kurzerhand den Vertrag 
zurück und erst Epyx und Acti- 
vision brachten 1985 die bei- 
den Programme in den Handel 
und sorgten auch für Umset- 
zungen auf C 64. 

Die Gegenwart: 

Im Auftrag von Lucasfilm Ga- 
mes und der Düsseldorfer 
Softwareschmiede Rainbow 
Arts arbeitet das gleiche Team, 
das auch schon die Konvertie- 



rung von "M.U.L.E" (siehe PO- 
WER PLAY 8/90) besorgt, jetzt 
am Ballblazer fürs 16-Bit- 
Zeitaller. Das Programmier- 
team "Infernal Byle System" 
hat allerdings die Auflage be- 
kommen, nicht nur eine einfa- 
che Umsetzung des Original- 
spiels zu machen; außerdem 
durfte der Name "Ballblazer" 
nicht benutzt werden. Laut Lu- 
casfilm Games sollte quasi ein 
zweiter Teil von Ballblazer pro- 
grammiert werden. Denn 
"I:1"-16-Bit-Umsetzungen lie- 



gen schon seit 1986 in den 
Stahlschränken von Lucasfilm 
Games. Beide werden aber 
dem hohen technischen Stan- 
dard. der heute an 16-Bit-Spie- 
le gestellt wird, nicht ganz ge- 
recht. 

So wurde aus Ballblazer das 
neue Masterblazer und das 
Originalspielprinzip um einige 
Features erweitert. Puristen, 
die auf Ballblazer "pur" ste- 
hen, brauchen jetzt nicht in 
Wehklagen und Wutgeschrei 
ausbrechen. Werwill, kann wie 
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Wer spielt gegen wen?: der Liga-Modus (Amiga) 



Ballspielfreunde at- 
men auf: Das Kult- 
spiel ”Baliblazer” kommt 
für 16-Bit-Computer. ”Ma- 
sterblazer” wird’s heißen 
und wartet mit zusätzlichen 
Spielelementen auf. 





Gleich glbt's ein prächtiges Tor lür das eigene Team (Amiga) 




So sieht das typische Rotoloit aus (Amiga) 




Das eigene Rotoloil aus der Sicht des zweiten Spielers (Amiga) 
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Oer Ball: besser bekannt unter 
dem Namen Plasmorb (Amiga) 



eh und je alleine gegen Com- 
putergegner oder gegen einen 
Kumpel per Rotoloil aut Tor- 
hatz gehen. Der gesplittete 
Bildschirm ist noch da, und die 
für Anlänger verwirrende Tat- 
sache, daß die Rototoils sich 
immer in Ballrichtung drehen, 
gibt’s auch noch. Allerdings 
wird sich der Computergegner 
etwas intelligenter verhalten 
als beim Original. Selbstre- 
dend ist der einstellbare 
Schwierigkeitsgrad nicht ver- 
gessen worden. 



Neu sind eine tolle Liga und 
der Tournament-Modus; hier 
können bis zu acht Spieler Mei- 
sterschalten austragen. Neu 
ist auch das Rotoloil-Rennen, 
hier dürft Ihr mit den wind- 
schnittigen Fahrzeugen um die 
Wette tahren. Hindernisse, 
Slalomstangen und gezielt in 
den Kurven plazierte Bälle (so 
können die Rotoloils 90-Grad- 
Drehungen machen) sorgen 
für nötige Kurzweil. 
Technisches und Persönli- 
ches: 



Erscheinen soll Masterbla- 
zer rechtzeitig zum diesjähri- 
gen Weihnachtsfest. Es wird ei- 
ne Amiga-Version geben, die 
von Thomas Schulz program- 
miert wird; für die Atari ST- 
Fassung ist Gero Presser ver- 
antwortlich und die PC-Konver- 
tierung übernimmt Jörg Pern- 
zing. Die Grafik stammt von 
Ramiro Vaca und für Amiga- 
Sound und -Musik wurde Chris 
Hülsbeck engagiert. Übrigens 
wird Jochen Hippel für den gu- 
ten Ton auf ST sorgen. mh 
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Encore 
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Codo Masters 


5. 


Buggy Boy 


Encore 


6. 




AJIornative 


' r. 


Wonderboy 


Hit Squad 


8 . 


Operation Thuriderboll 


Oce.tr 


1 9 ‘ 


Trcasure Island Dizxy 


Codo Masteis 


10. 


Dragon ’s Laif 


Encore 




COMPUTERSPIELE 



TITEL HERSTELLER 


1. 


LHX Altocft Chopper 


Electronic Aus 


2 . 


Populous 


Eloctronic Aus 


3. 


Ml Tank Platoon 


Microprose 


ft. 


Heilrood Tycoon 


Microprose 


s d 


Sim City 


Maxis 


Starllight II 


Eioctronc Aus 


7. 


Indian» Jones Adv, 


Lucasfilm Games 


8 . 


Hero's Oueol 


Sierra On-Lme 


9. 


TV Sports Football 


Cmemawore 


10. 


Fl9Stealth Fighter 


Microprose 
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Dragon Quest 4 


Nintendo 


Eni« 


2. 


Madara 


Nintendo 


Konaml 


3. 


SD Gundam 


Game Boy 


Bandai 


4. 


Meqamitensei 2 


Nintendo 


Namcot 


5. 


Pro Baseball 2 


Nintendo 


ASCII 


6- 


Ullramnn Club 2 


Nintendo 


Banda. 


7. 


Atterburner 


Mega Dnve 


Dempa 


Genpal 


PC-Engmo 


Namcot 
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Super Darius 


PC-Eng.no 


NEC Avenue 


10. 


Madoho ^ “ 


Super Gral» 


Hudson Soft 




VIDEOSPIELE 





TITEL 


SYSTEM 


HERSTELLER 


1. 


Game Boy mit Tetris 


! Game Boy 


Nintendo 


9 - 


Nln|a Gaiden 


i Nintendo 




3. 


Tetris 


j_Nmtondo 


Nintendo 


4. 


Stridor 






5. 


Tecmo Bowl 


j Nintendo 




6. 


Dragon Warrior 


Nintendo 


N.nlendo 


7. 


Bo*xle 


Nintendo 


PCI 


8. 


Marble Madness 


1 Nintendo 


Milton Bradley 
Nintendo 


10. 


Batman 


Nintendo 


SunSoft 







Indiana Jones and the last Crusade 
Populous 
Sim City 



Xenon II 
Pirates 



m 



Rainbow Islands 

Zak McKracken 
It came from the Desert 
Kick Off 

TV Sports B asketball 
Rock'n Roll 
Dungeo n Master 
Starflight 

M icropros e Soc cer 
Maniac Mansion 
C ha o s strikes b ac k 
Rings of Medusa 
Player Manager 
F 16 Falcon 



Their finest Hour 



J eden Monat stimmen die 
POWER PLAY - Leser dar- 
über ab, wer in die Top 20 
kommt. Neben der Gesamt- 
wertung, die alle Systeme be- 
rücksichtigt, ermitteln wir die 
individuellen Top 5 für einzelne 
Computer- und Videospiel-Sy- 
steme. Um bei den Leser-Hits 
mitzumachen, müßt Ihr uns die 
beigeheltete Mitmachkarte zu- 
rückschicken (Ihr findet sie 
nach Seite 34). Dort könnt Ihr 
Eure drei aktuellen Lieblings- 
spiele eintragen. Bitte vergeßt 
nicht. Euren Computertyp an- 
zugeben. Unter allen Einsen- 
dern verlosen wir diesmal ein 



Das Alnn Lyn* ha! gowonwv Frank 
Siegt aus Umburg Jo ein Spiel gehl an 
Marcus Göre aus Gießen. Michael He- 
gor aus Welionborg. Sascha Hofer aus 
Mmusio. Markus Mauhes aus Siegen 
und Michael Mrn/ok aus CHPraitoln 



Oie Gewinner 



schnuckliges "AH-Phone", das 
uns freundlicherweise von Ko- 
rona Soft gestiftet wurde. Als 
Trostpreise gibt's jeden Monat 
etliche Computer- und Video- 
spiele. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. mg 




das Alt-Phone sieht nicht 
schmuck auf, es bietel zudem 
einige technische Finessen 








14. Monat 



8. Monat 



9. Monat 



33. Monat 



3. Monat 



22. Monat 



4. Monat 



13. Monat 



2. Monat 



9. Monat 



Monat 



17. Monat 



HERSTELLER WIE LANGE DABEI 



1. Thelr tineat Hour 
LucasMm Games 

2. World Cup Compilation 

Empire 

3. Ilaly 1990 

US. Gold 

4. World Games 

Sega Master System 

5. Football Manager World Cup 

6. Plrates 
Microprose 

7. Starlllght 
Electronic Arls 

B. Sattle Out-Run 
Sega Master System 
9. WolIpBCk 
Mlrrorsolt 



10. Bundeallga Manager 

Software 2000 



L ucasfilm Games 
Electronic Arts 



9. Monat 



Imageworks 



Microprose 



Ocean 



ucasfilm Games 



Cinemaware 

Anco 



Ci nema ware 
Rainbow Arts 



6. Monat 



22. Monat 



C Arts 



3. Monat 



icroprose 



Lucasfilm 



6. Monat 



Spielautomaten (Japan 



Jockal 



TITEL 



Hyper Lode Runner 



Spielautomaten (USA) 





TITEL 


HERSTELLER 


1. 


WWF Superstors 


Technos 


2. 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Konami 


3. 


Cyberball 


Atari Games 


4. 


Klax 


Atari Games 


5. 


Line ot Fire 


Sega 




Konami’s Arcade-Maestro 
Peler von Schlippe verkauft 
nicht nur die Konami-Spiel- 
aulomalen, er spielt sie auch 
gerne selber. 



Spielautomaten (Deutschland) 



TITEL HERSTELLER 


1. 


Final Fight 


Capcom 


2. 


Uno ot Fire 


Sega 


3. 


Snowbrothers 


Tecmo 


4. 


World Cup ’90 


Tocmo 


5. 


Super Monaco Grand Prix 


Sega 



LESER-HITS LESER-HITS LESER 

£ 

i Amiga 

£ 1. Indiana Jones Adv, 

" 2. Populous 

3. Sim City 

4. Pirates 

5. Rainbow Islands 



£ 

x 

i 



Atari ST 

1. Populous 

2. Indiana Jones Adv. 

3. Dungeon Master 

4. Xenon II 

5. Chaos strikes back 



I C 64 

rc 1 . Zak McKracken 
<2 2. Microprose Soccer 
3 3. Pirates 
co 4. Maniac Mansion 
x 5. Last Ninja II 

| MS-DOS 

1. Populous 

f2 2. Indiana Jones Adv. 
x 3. Ultima VI 
£ 4. Xenon II 
£ 5. Sim City 

£ PC-Engine 

^ 1. Mr. Hell 
£ 2. Nectaris 
22 3. Son Son II 
4. Dragon Spirit 
►2 5. Tiger Hell 

£ Mega Drive 

“j 1. Super Shlnobi 

2. Ghouls'n'Ghosts 
t 3. Golden Axe 

4. Super Hang-On 
“J 5. Aflerburner 

„ Sega Master 

•E 1 . Phantasy Star 
j 2. Wonderboy III 
co 3. Golden Axe 
- 1 4. Golvellius 
m 5. Wonderboy II 

| Nintendo 

S 1. Zetda II 

2. Super Mario Bros. 2 
{2 3. Lite Force 
x 4. Track & Field II 
£ 5. Castlevania II 

LESER-HITS LESER-HITS LESER 



LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HITS LESER-HI 






POWER PLAY 

WETTBEWERB 









SPIELAUTOMAT ZU GEWINNEN 



D er Traum eines jeden 
Spiele-Fans gehl für ei- 
nen von Euch bald in Erfül- 
lung: Wer alle sechs Fragen 
richtig beantwortet und bei 
der Ziehung durch unsere 
Glücksfee Ulli etwas "Mas- 
sel" hat, der sollte seine Bu- 
de schon mal aufräumen. 
Der oder die Glückliche be- 



kommt nämlich einen Origi- 
nal-Spielhallenautomaten von 
Konami inklusive dem Hit- 
Spiel "Gradius III" frei Haus 
geliefert. Dieses Prachtstück 
hat sogar zwei Monitore. damit 
auch die Zuschauer den Über- 
blick behalten. 

Am besten nehmt Ihr gleich 
eine Postkarte zur Hand, lest 



Euch die folgenden Fragen 
durch und schreibt die richti- 
gen Antworten auf die Karte. 
Frage 1: 

Wie heißt das neue Label 
von Konami, unter dessen 
Namen in Deutschland die 
Computerspiele-Umsetzun- 
gen von Konami-Automaten- 
hits erscheinen? 



a) Nintendo 

b) Ultra 

c) Palcom 
Frage 2: 

Welches Spielgenre wird 
beim neuen Konami-Auto- 
maten "Parodius" aul die 
Schippe genommen? 

a) Ballerspiele 

b) Denkspiele 

c) Hüpf- und Springspiele 




KONAMI 



■ Hättet Ihr gerne ei- 
nen Original-Konami- 
Spielautomaten im eigenen 
Zimmer stehen? Kein Pra- 
hlern, wenn Ihr sechs kniff- 
Fragen beantwortet. 



Frage 3: 

In welchem Konami-Auto- 
maten spielen Katzen die 
Hauptrolle? 

a) Cue Brick 

b) Salamander 

c) Kitten Kaboodle 
Frage 4: 

In welcher zeitlichen Rei- 
henfolge erschienen folgen- 
de Arcade-Automaten? 

a| Nemesis, Salamander, 
Vulcan Venture, Gradius III 

b) Nemesis, Gradius III, 
Salamander, Vulcan Ven- 
ture 

c) Nemesis, Salamander, 
Gradius III, Vulcan Venture 

Frage 5: 

Welcher der folgenden 
Automaten-Hits stamml 
nicht von Konami? 

a) Combat School 

b) Thunder Cross 

c) Sonic Boom 

Frage 6: 

Wie lautet der Untertitel 
zum Spiel "Castlevania II" 
fürs Nintendo Entertain- 
ment System? 

a) The Revenge 

b) Simon’s Ouest 

c) Heini's Quest 

Der Einsendeschluß ist 
der 20.9.1990. Es gilt das 
Datum des Poststempels. 
Verlag Markt & Technik AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Konami 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 

Mitarbeiter der Firmen 
Markt & Technik und Kona- 
mi dürfen an diesem Wett- 
bewerb nicht teilnehmen. 
Der Rechtsweg ist wie im- 
mer ausgeschlossen. Viel 
Glück! mg 
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Die neue Wirtschaftssimulation von Starbyte 
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BOMICO Seniccline 
Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Möchten Sic Tips zum 
Spielablauf? Unsere Spicl- 
cxpcrten helfen weiter! 

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf genügt: 

Tel. 069/778025 



Vertrieb: BOMICO 
Elbinger Straße I 
6000 Frankfurt a. Main 90 
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Slarbylc Software. Nordring 71. 463(1 Bochum I. Tel. 0234 / 680460, Fa» 0234 / 680497 







POWER TESTS 

COMi 



PUTER-SPIELE 





Links ein Blick auf die Beilage, rechts der Zwischenstand bei einem Turnier (MS-DOS/VGA) 
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STELLDICHEIN DER PROFIS 



PGA 

Tour Golf 



Z wei Sportarten be- 
schäftigen die Pro- 
grammiererzunft momentan 
so heftig, daß monatlich mit 
neuen Ausstößen zu rechnen 
ist: Fußbail und Golf. Wer’s mit 
dem runden Leder hat, wird in 
dieser Ausgabe mit dem Test 
von "Kick Off 2" bedient. 
Wehrlose kleine Golfbälle wer- 
den hingegen bei "PGA Tour 
Golf" grimmig entschlossen in 
die Flora gedroschen. 

Wie der Name ahnen läßt, 
hat dieses Spiel den Segen der 
amerikanischen Profi-Golfer- 
Gilde PGA. Wenn Ihr bei einem 
PGA-Turnier an den Start geht, 
seid Ihr natürlich nicht alleine. 
Zur ersten Runde treten 60 
Computergegner an, die alle 
echten PGA-Spielern nach- 
empfunden sind. Bis zu vier 
menschliche Spieler können 
sich dazugesellen. Hier wird 
nach den gestrengen Turnier- 
regeln gespielt: In der ersten 
Runde bleiben nur die 48 best- 
plazierten Golfer übrig, beim 
zweiten Durchgang überleben 
nur die Top 32. In den Runden 
3 und 4 fällt dann die Entschei- 
dung über die endgültige Pla- 
zierung: Je besser, desto üppi- 
ger fällt das Preisgeld aus. Die 
Karrieredaten Eurer Spielfigur 
werden inklusive persönlicher 
Schlag-Statistik gespeichert. 

Recht ungewöhnlich ist die 
grafische Aufmachung. Den 
Blick auf den Parcours in 3D 
und die Platzübersicht aus der 
Vogelperspektive kennt man 
schon von anderen Golf- 
Programmen. Dazu kommt ei- 
ne Art 3D-Preview zu jedem 
Loch, bei der munter ran- und 
rausgezoomt wird. Zu dieser 
Spielerei gibt's ein paar Tips 
von einem PGA-Golfer. Bei 
weiten Schlägen wird außer- 
dem umgeblendet, nachdem 
der Ball getroffen wurde. Beim 
Abschlag seht Ihr Eure Spielfi- 
gur von hinten und der Ball 
zischt in die Luft. Danach wird 
quasi auf eine TV-Kamera um- 
geschaltet, die sich in der Nä- 
he des Punktes befindet, an 
dem der Ball aufschlagen wird 
— ein schnittiger Effekt. 

Einmal am Grün angekom- 
men. könnt Ihr eine dreidimen- 
sionale Ansicht betrachten, die 



gedreht werden darf . So lassen 
sich die tückischen Uneben- 
heiten von verschiedenen 
Blickwinkeln aus studieren. 
Bei einem besonders genialen 
Kunstschlag hat die Zurückhal- 
tung Eures PCs ein Ende und 
er zeigt eine Wiederholung. Ihr 
könnt Euch auf Tastendruck 















Ein Blick auf den Parcours von oben (MS-DOS/VGA) 



auch jeden anderen Schlag 
noch mal zeigen lassen. 

Die Steuerung ist quasi 
"Leaderboard-kompatibel”. 
Durch Drücken auf Joystick-, 
Mausknopf oder Tastatur im 
richtigen Augenblick bestimmt 
Ihr die Schlagstärke und den 
Effet. Die Tastatursteuerung 



hat sich in unserem Test übri- 
gens als am genauesten erwie- 
sen. Für vertrackte Situationen 
gibt's ein paar Spezialschläge, 
um den Ball aus hohem Gras 
und anderen Widrigkeiten her- 
auszulöffeln. Vor jedem Ab- 
schlag sucht ein unsichtbarer 
Caddy einen günstigen Schlä- 



ger aus, aber Ihr müßt Euch 
nicht an diese Empfehlung hal- 
ten Das Programm bietet vier 
Plätze mit je 18 Löchern. 

Die PC-Version benötigt 512 
KByte RAM sowie eine Hercu- 
les-, CGA-, EGA- oder VGA-Kar- 
te. AdLib- und Roland-Sound- 
karten werden unterstützt, hl 








Vor dem Putten zeigt diese Ansicht jede Steigung (MS-DOS/VGA) 



So viele Golf-Simula- 
tionen sind seit dem 
Klassiker "Leader- 
board erschienen, 
doch keine machte so 
viel Spa8 wie dieser 
einfache, aber spiel- 
spa8strotzende Ol- 
die. Electronic Arts 
hat endlich den “Bir- 
die"' cescnafft PGA 
Tour Gdf hat eine na- 
hezu identische Steuerung und 
sorgt dank des motivierenden 
Turnier-Modus für noch mehr 
Spannung Das Programm ist 
ideal um möglichst umkompli- 
ziert -J cem PC zu golfen. Der 
Scniac-' wird einem automa- 
t-scn rausgesucht; Ihr müßt auf 
Wind. ScMagstarke und Effet 
aenren u nd beim Grün die Bo- 




denverhältnisse be- 
rücksichtigen. Das ist 
nicht zu viel und nicht 
zu wenig; gerade die 
richtige Mischung, 
um den Spaß einer- 
seits nicht zuzumül- 
len und andererseits 
den Spieler nicht zu 
unterfordern. Grafi- 
sche Aufmachung 
und Benutzerführung 
sind top; die 3D-Grafik ist auch 
auf XTs erfreulich schnell. Wer 
eine super-akkurate Golf-Simu- 
lation sucht, bei der man vor je- 
dem Schlag minutenlang grü- 
beln, diverse Tabellen studieren 
und Winkel-Bogenmaße berück- 
sichtigen muß. dem wird das Pro- 
gramm vielleicht eine Spur zu 
simpel sein. 



Wenn s um Langzeit- 
motrvation geht, kann 
"PGA Tour Golf" 
nicht mal die Golf- 
spiel-Referenz " Lea- 
derboard' den Schlä- 
ger reichen Endlich 
dürfen auch Solo- 
Spieler die pnckelnde 
Wettkampf-Luft 
schnuppern: 60 

schlagkräftige Geg- 
ner fordern Euch zum Match her- 
aus. Auen das restliche Drumher- 
um mit allem erdenklichen 
Schnick-Schnack (mal nützlich, 
mal witzig) spricht für das Pro- 
gramm Bei aller "vordergründi- 
ger" Herrlichkeit sollte man al- 




lerdings den Spielab- 
lauf nicht vergessen. 
Bis auf das Putten 
hält er sich brav an 
die Leaderboard-Vor- 
gabe. Das Einlochen 
wurde anders gelöst. 
Hier finde ich das 
Leaderboard-System 
etwas überschauba- 
rer. Trotzdem steht 
fest; PGA Tour Golf 
ist das einzige Golfspiel, das 
Leaderboard Paroli bieten kann. 
Bei der Steuerung liegt der Oldie 
für mich noch um Nasenlänge 
vorn, in Sachen Ambiente und 
Spielvariationen führt eindeutig 
der Herausforderer. 





Ein Basic 
wiekein 
anderes 



Der Traum aller GEOS-Anwender: 

Spiele, Leinprogramme. Anwendungssoftware. Utilities. 
Graliktools und vieles mehr selbst entwickeln. 

Mil GeoBasic wird dies zur Wirklichkeil! 

■ Stallen Sie Ihre Software mit dieser brandneuen Programmier- 
sprache so prolessioneil aus, wie Sie es von GEOS-Programmen 
kennen. 

■ Sie werden mit Mausanzeiger, Fenster. Menüs, Dialogboxen. 
Gralikanzeigen, RAM-Disk-Zugriffen und anderen Leistungs- 
merkmalen wie ein Proli umgehen. 

■ GeoBasic enthält neben einem schnellen Editor über 100 Belebte 
und Funktionen zur Programmierung von GEOS-Applikalionen. 

Das besondere Plus: Sie entwerten die Benutzeroberfläche eintach 
am Bildschirm, mit Joystick oder Maus gesteuert. GeoBasic 
generiert automatisch den nötigen Programmcode. 

Und wenn der "Basic Grabber» Ihre bisherigen Programmtexte 
einliest, was steht dann einem gründlichen Face-lifting Ihrer 
Programme noch entgegen? 

GeoBasic - der programmierte Erfolg. 

Bookware. ISBN 3-89090-245-6. 
unverbindliche Preisempfehlung DM 89,- 
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N ach einer Nachtröpfel-Zu- 
satzdiskette ("Extra Time") 
und einem spielerisch eng ver- 
wandtem Programm ("Player 
Manager") ist der offizielle 
Nachfolger zu "Kick Oft" end- 
lich da. Die Fortsetzung "Kick 
Off 2” läßt sich grob als "Kick 
Off mit ein paar netten neuen 
Features" bezeichnen. Steue- 
rung und Spielablauf wurden 
im Prinzip nicht geändert. 
Nimmt man den Ball mit ge- 
drücktem Feuerknopf an, geht 
das Fußballer-Sprite in Paß- 
Bereitschaft. Zentriert Ihr den 
Joystick wieder und laßt den 
Knopf los, dribbelt das Männ- 
lein hurtig über den Platz. Be- 
tätigt man beim Laufen den 
Feuerknopf, wird geschossen. 

So weit also nichts Neues, 
doch wählt man vom Hauptme- 
nü aus den Punkt "Options", 
wird man mit einigen Speziali- 
täten von Kick Off 2 konfron- 
tiert. So könnt Ihr jetzt den Zu- 
stand des Spielfelds, die Län- 
ge einer Partie, Windstärke, 
den Schwierigkeitsgrad beim 
Liga-Spielbetrieb und bei ein- 
zelnen Freundschaftsspielen 
einstellen. Sogar der Schieds- 
richter kann bestimmt, und das 
sehr rasante Spieltempo auf 
die Hälfte oder sogar auf ein 
Viertel gedrosselt werden (hilf- 
reich für Einsteiger). Ferner 
dürft Ihr wählen, ob nach ei- 
nem Unenlschieden Verlänge- 
rung ünd Elfmeterschießen 
stattfindet und ob man dem 
Ball einen Effet nach links oder 
rechts geben kann, nachdem 
man ihn geschossen hat 
Bei Trainingsspielen könnt 
Ihr wie gehabt gegen den Com- 
puter oder einen Freund antre- 
ten. Neu ist, daß zwei Spieler 
auch in einer Mannschaft ge- 
gen ein Computerteam kicken 
dürfen. Mit einem Vier-Joy- 
Stick-Adapter können sogar bis 
zu vier Spieler gleichzeitig an- 
treten. Neben dem vom Kick 
Off bekannten Liga-Modus gibt 
es jetzt auch einen Pokal- und 
einen Weltmeisterschafts-Mo- 
dus. Beim Pokal treten die acht 
Nationalteams aus der Liga im 
K.-O.-System an; die Weltmei- 
sterschaft ist dem Turnierab- 
lauf der WM in Italien nach- 
empfunden. Dieselben Mann- 
schaften nehmen teil und spie- 




Der Torwart lieht, die Mauer sieht: Zeit für einen Freistoßtrick (Amlga) 



ttertfLt» erut* 





Viele neue Details; ein Blick aul das Hauplmenü (links) und die Auswahl unter "Optionen" (Amiga) 



len auch in den richtigen Grup- 
pen. Hier ist dem Programmie- 
rer aber ein dickes Ei ins eige- 
ne Netz gekullert, denn es gibt 
für einen Sieg in einer WM- 
Gruppe drei Punkte — mächtig 
unrealistisch. 

Ihr könnt nicht nur Teams 
und Taktiken des "Schwester- 
programms" Player Manager 
laden. Es wurde auch eine in- 
teressante Spielvariante von 
diesem Programm übernom- 
men. Wenn Ihr wollt, dann 
steuert Ihr während des ge- 
samten Spiels nicht den Kicker, 
der jeweils am nächsten zum 
Ball stehl, sondern einen be- 
stimmten Spieler. 

Schon beim Ur-Kick Off 
konntet Ihr Eckbälle listenreich 
anschneiden und in den Straf- 
raum zirkeln. Ähnliche Tricks 
dürft Ihr jetzt auch bei Freistö- 
ßen anwenden . die in der Nähe 
des gegnerischen Tores für Eu- 
er Team gegeben werden. Ein 
paar Spieler bilden brav eine 
Mauer, und Ihr habt die Wahl 
zwischen einer Reihe von Frei- 




Bei leuchten Bodenverhältnissen verhält sich der Ball anders: 
Weitschüsse bekommen besonders viel Tempo (Amiga) 



Stoß-Varianten. So kann man 
z.B. den Ball links oder rechts 
an der Mauer vorbeischlenzen 
oder ihn an einen Mitspieler 
weitergeben. 

Wer eine besonders kunst- 
volle Kombination mit einem 
wunderschönen Tor krönte, 
wünschte sich wohl schon im- 



mer einen Weg, um die kleinen 
fußballerischen Meisterwerke 
zu verewigen. Mil der "Action 
Replay"-Funktion könnt Ihr 
Euch jetzt die Wiederholung 
eines Tores in Normaltempo 
oder Zeitlupe zeigen lassen 
und diesen Angriffszug sogar 
auf Diskette speichern. hl 
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Leider ist der WM-Modus nicht ganz bugfrei: Für einen Gruppensieg 
gibt's drei Punkte — was sagt die FIFA dazu? (Amiga) 



Der Spruen ‘Alle Ab- 
neigung rostet nicht" 
trifft auf mien und 
Kick Off 2‘ leider zu. 
M.r »st das Spielge- 
sebenen auf Bild- 
scrvrmrasen nach wie 
vor etne Spur zu heK- 
T.scn Bee-ndrucken- 
des Kpronationsspiel 
wiü meist nur durch 
Zu*an gelingen Beim 
Konkurrenzprodukt 
Hugnes Soccer" kann 




"Emlyn 
ich sicher 



sein, daß fußballeri- 
sches Können ein 
Match entscheidet; 
hier kommen mir 
doch ab und zu Zwei- 
fel. Keine Frage, wer 
"Kick Off” mochte, 
der wird mit den Er- 
weiterungen des 
Nachfolgers zufrie- 
den sein. Neue 
Freunde kann der 
Kick-Qff-Clan mit diesem zwei- 
ten Teil nicht dazugewinnen. 



Wenn das mal kein 
| Edofg wird. Mit dem 

$p.elpnn 2 ip von Kick 

Off und einer Reihe 
von Verbesserungen 
im Deta.i mo Uviender 
Nacnfoiger alle Fans 
des Spor.-Bestseilers. 
erneut d* Geldbör- 
sen zu zücken. Der 
| Kick-Off-Enthusiast 
. darf jetzt Freistoß- 
j tncks und neue Taktiken einstu- 
i dieren. der Neuling hält sich an 
die einstellbaren Schwierigkeits- 
grade und das variable Tempo. 
Ais guter Aufguß hält das Pro- 
gramm. was es verspricht, aber 
I grundlegend Neues wird nicht 
| geboten Zudem wird manch net- 
i te Idee durch schlampige Aus- 
führung vereitelt Drei Punkte 
| pro Sieg m einem WM-Modus 



sind ebenso idiotisch 
wie die durchweg ger- 
manisierten Spieler- 
namen (selbst bei 
Ägypten heißen die 
Kicker z.B. Meier und 
Möller). Insgesamt 
gefällt mir Player Ma- 
nager etwas besser, 
weil hier der ausge- 
klügelte Liga- und 
Strategietoil auf Dau- 
er für mehr Motivation sorgt. 

Kick Off 2 ist eine runde Sache 
für alle, die schon den Vorgänger 
mochten Es bleibt aber der fade 
Beigeschmack, daß hier ein Pro- 
gramm schon zum vierten Mal in 
neuem Kleidchen verkauft wird; 
Nach Kick Off. Extra Time. Play- 
er Manager und Kick Off 2 sollte 
Schluß mit der Wiederverwer- 
tung sein. 





Genre: Sport 

Hersteller: Anco, Zirka-Preis: 40 bis 70 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



AMIGA 65% 



Gralik: 64% Sound: 39% 
POWER-WERTUNG: 65% 



ATARI ST ■ C 64 



in Vorbereitung in Vorbereitung 




Warme Worte. Pausentee. dieses Spiel lut nur noch weh (C 64) 



MANAGER-MULL 



Football Manager 

WORLD CUP EDITION 



W er eine Erinnerungs- 
sottware an die letzte 
Fußball-Weltmeisterschatt 
sucht, wird mit dem Remix ei- 
nes echten Klassikers in Ver- 
suchung geführt: In den frü- 
hen 80 er Jahren mutierte 
"Football Manager" als er- 
stes Fußballtrainer-Strate- 
giespiel zum Riesenhit, Der 
Name des neuesten Aufgus- 
ses dieses Oldies läßt schon 
ahnen, um was es geht: Bei 
"Football Manager World 
Cup Edition" werdet Ihr zum 
Nalionaltrainer, der seine 
Kicker-Elite erst durch die 
Qualifikationsrunde schleu- 

Heiliger Kickergotl. 
die jüngste Football 
Manager-Fonset- 
zung macht weni- 
ger Spaß als das 
knapp zehn Jahre 
alte Original. Den 
vollmundigen Sprü- 
chen auf der Pak- 
kung zum Trotz 
("mehr Realitätsnä- 
he. mehr Spielbar- 
keil”) entpuppt sich das Pro- 
gramm als tödlich einlönig. Der 
Spieler ist in seinen Aktionen 




sen und dann bei der WM- 
Endrunde gut abschneiden 
soll. Ihr kümmert Euch um 
die Mannschaftsaufstellung 
und gebt tür jeden einzelnen 
Spieler eine Match-Taktik 
vor. Vor Beginn einer Partie 
und in der Halbzeit kann man 
die Mannschaft außerdem 
moralisch autrichten, indem 
man die richtigen Worte fin- 
det . Die entsprechenden Sat- 
ze, die die Mannschaft beflü- 
geln (oder demotivieren), 
werden einfach angeklickt. 
Dann läuft das Spiel ab, bei 
dem Ihr nicht ins Geschehen 
eingreilen dürft. hl 

eingeschränkt und 
die langen Spielst- 
quenzen können 
nicht abgebrochen 
werden Platzver- 
weis-reif ist die lai- 
enhafte Gralik. Den 
Spretstand könnt 
Ihr nicht speichern. 
Dem Programmie- 
rer dieses Pnmitiv- 
Spiels sollte man 
lebenslang den Computer ent- 
ziehen; die Menschheit könnte 
dann ruhiger schlafen. 




Genre: Sport 

Hersteller: Addictive, Zirka-Preis: 35 bis 70 Mark 



MS-DOS 22 %■ AMIGA 22% 



Gralik: 22% Sound: 4% 
POWER-WERTUNG: 22% 



Gralik: 19% Sound: 4% 
POWER-WERTUNG: 22% 



ATARI ST 22o/o |C 64 18% 



Gralik: 19% Sound: 4% 
POWER-WERTUNG: 22% 



Grafik: 8% Sound: 8% 
POWER-WERTUNG: 18% 
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BABTO-RBTU^WVOO 



Im Abo nur 
5,80 DM 
anstatt 6,50 
] DM 



\ - mit Beruhten und 
► beinharten Tests 
von Computer - und 
Videospielen 



neueste Software 
auf Herz und 
Nieren geprüft 



v ■ mit Tips&Truks zu 
den srnwierigsten 
Spielen 



... und dazu mit noth mehr Vorteilen: 

den Preisvorteil m 

V bequeme Zahlungsweise m 

das Bearüßungsgesthenk ™ 

wird mit Luhtgesthwindigkeit 

B eliefert, (dieser Extra-Servue 
ostet nix!) 
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Bille Kauen an der Perforation heraustrennen. 



Nutzt die Vorteile 
des besonders 
günstigen Jahres- 
angebotes und 
schickt die Karte 
am besten heute 
noch ab! 



GESCHENK- 

ABO 

POWIR PLAY schenken 
bietet viele Vorteile: 

Dos Geschenkabonnement 
ist genauso günstig wie 
dos Jahresabonnement. 

Der/ die Glückliche 
bekommt POWIR PLAY 
noch bevor es beim 
Händler ist! 

Aber das Wichtigste ist: 
Ihr monatliches Geschenk- 
paket bringt hundert- 
prozentig Spaß - ein Jahr 
lang oder länger. 




hure Nachricht an 
die Redaktion 



7TW7 JAHRES-ANGEBOT 

1. Ihr bezahlt im Abonnement 
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM 
für eine Ausgabe! 

2. Ihr könnt wählen, ob Ihr 
jährlich, halbjährlich oder 
vierteljährlich bezahlen wollt! 

3. Ihr bekommt das Super-Starkiller- 
Puzzle als Begrüßungsgeschenk dazu! 

4. Ihr erhaltet Power Play 
noch bevor sie am Kiosk erscheint! 




5. Die Lieferung kostet 
Buch keinen Pfennig extra! 



Bitte tragt auf der Rückseite dieser Karte Laren Namen und 
Adresse ein und steckt sie dann frankiert in den Briefkasten. 







i MITMACH-KARTE 



Folgende Artikel aus Ausgabe _ 



hoben mir besonders gut gefallen: 



3. 



Bei diesem Artikel bat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 

4 . 



Seite 

Seite 

Seite 

Seite 



Ich wünsche mir für die nächsten Helte folgende Themen: 



Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen 



Welche Spiele wollen Sie sich demnächst kaufen 




mm 



Ja, khmäate Power Pia, m Jaluespreit von 69.60 QM { Amiauhtgl Perfol fw 
I ZAusgabtn obenan en hb bezahle dm Abonnement an vorm nach Erhalt der I edrnng 
DieZmitBungtrlolgtper PmtheiHom Dm Abocrxmcnt vdcrgtrl ixh automatisch um 

em unteres Jahr ru den dom gültigen Beengungen Id, kam jederlei im Me des 

betahhw Zeitraumes künrbgen 



swfc"»*-» 



Antwortkarte 



W.tleMt 



Power Play 

Abonnement-Service 



Dohm I Unterschrift 

hhbetahk □ /ohdkh a/ioMTWi □ 

Mw* Vereinbarung kam» kh innerhalb von echt Togen bei Merkt t Technik 
Verlag AG, Pottlad, 1304. 8013 Haar widernden. Zar Wahrung der Trist 
genügt die recht r eilige Abtendang des Widemds. kh bestätige die KtnaUdt- 
rahme des Widerndsruchts durch metoe 7. Unterschrift. 



Markl&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar 



tawZtUmMI 



01/10 WO? 



^33 



GESCHENK-ABO 



Ja. ich mochte Spaß mit POWER PIAT verschenken für dieses Geschenk 112 Ausgaben 
POWIt PUY) beiohle ih 6990DM (Ausland ngl. Porto) Die ZuVtBung trlcJgt per Post Iw 
Han. 

Das Abcnnemenl ia limitiert aal 1 2 Ausgaben verlängert uh outomolcsib um 

ein mteresJahrm den dom gütigen Beringungen Ich kann jedennt rum Ende des beraUien 
Zedroamn kündigen 

Meine Adresse als Besteller. und des ist der/ die GticUdre: 
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kt beruhte des Geubeokoboe~m*e, 

CD «t IrWr du taWy CD teprfch An* Amieang 
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Antwortkarte 



Power Play 

Leserservice 



i 



fl« 40« 
Mm if 

hier oaMtbenl 



Diese Vereinbarung kämen Sie 
innerhalb van acht Togen bei 
Markt t Technik Verlag AG. 
Postloch 1304, 8013 Haar 
widernden. Zu, Wahrung der Frist 
genügt du i echt r eilige Absen- 
dang des Widerrufs. 



n 



DiebOPl 
Bntlmakt 
hier orMtben! 



Denen. IltUendth 

Diese Vereinbarung kann kh innerhalb von orht Togen bei Markt & Technik Vertag 
AG. Postloch 1304 , 8013 Haar widernden. Zur Wahrung der Trist genügt die recht- 
zeitige Absendung des Widemds. hb bestätige die Kenntnisaahme des Widernls- 
rechls durch meine 2. Unterschrift. 

OoemlOr** Ut 07/ AD 1009 



Markl&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar 
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Gewinnt mit POWER PLAY! 

Die TeMhmeMmgmgte Mel Ihi i m Hell 



Mgeei, 0™ Spiele geleite et, m Zeit ernte, Ite: 

I. 



7. 



Antwortkarte 



Keton 

Briefmarke 

hkroumen! 



Je 

Ich betitle folgenden Compulertyp: 



Absender: 



Hone. Vorname Ahe, 

Straße. Hausnummer 



Power Play 

Redaktion 

Markl&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar 



runte«i 
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POWER TESTS 



r ests 

COM , 



PUTER-SPIELE 





Kung Fu-Urgewall pur — da schlottert der Py|ama (ST) 



Kampf der Flora: Stirb, du böses Killergrün! (ST) 



WO RIPPEN EINSAM BRECHEN 



Oriental Games 



DAS LEBEN DES BRIAN 



Viking Child 



O h großer Nachwuchs- 
Kampier aus dem Abend- 
land, willkommen bei den 
"Oriental Games". In drei 
Disziplinen mögest Du antre- 
ten, um das große Turnier zu 
gewinnen: Kendo, Kung Fu 
undKyo-Kushin-Kai. 16 Kämp- 
fer (darunter beliebig viele 
Computer-Schwarzgurte) 
nehmen am Turnier teil, das 
im K.O.-Modus ausgetragen 
wird: Wer weichgeklopft auf 
die Matte sinkt, fliegt raus. 
Pro Disziplin stehen Euch 16 
verschiedene Bewegungs-, 
Schlag- und Verteidigungs- 
Techniken zur Vertagung. Es 
gibt drei Schwierigkeitsgrade, 



und nach jedem Kampf wird 
eine Prügelstatistik ermittelt. 
Besonders gute Kampflei- 
stungen und Plazierungen 
werden mit Medaillen be- 
lohnt. Nach Absolvierung al- 
ler drei Disziplinen wird der 
Gesamtsieger des Turniers 
gekürt. Ein besonderer Clou 
ist der "Joystick-Editor". Hier- 
mit könnt Ihr eine beliebige 
Kombination von Kampftech- 
niken auf eine Joystick-Rich- 
tung legen. So genügt dann 
eine einzige Knüppelbewe- 
gung. um bis zu vier ver- 
schiedene Hiebe "am Stück" 
auf den armen Gegner nie- 
derprasseln zu lassen. hl 



L oki, der ungeratene Filius 
von Obergott Odin, hat die 
Eltern des kleinen Wikinger- 
jungen Brian in sein Privatge- 
fängnis gezaubert. Da sitzen 
die braven Leut' nun und war- 
ten darauf, daß Klein-Brian 
sie rettet. Der Dreikäsehoch 
kann dies schaffen, indem er 
16 horizontal scrollende Le- 
vels abgrast und hier alle 
möglichen Monster ver- 
drischt. Am Ende der Odys- 
see steht der Endkampf mit 
Lümmel Loki höchstpersön- 
lich. So wirr die Story beim 
Geschicklichkeitsspiel "Vi- 
king Child" ist, so bekannt 
kommt einem der Ablaul vor. 



Die Programmierer haben 
anscheind öfters mal "Super 
Wonderboy” gespielt, denn 
hier wie da wetzt ein netter 
Knirps durch verschiedene 
Landschaften, springt von 
Plattform zu Plattform und 
sammelt Münzen auf, von de- 
nen er sich in Läden bessere 

Ausrüstung kauft. Neben 
dem taktischen Element 
("Wann kaufe ich mir was von 
meinem Geld?") ist Gründ- 
lichkeit beim Level-Durchfor- 
sten angesagt, denn an vie- 
len Stellen sind Münzen ver- 
steckt. Wer sich weit voran- 
gespielt hat, erfährt ein Paß- 
wort. hl 



Den Tumiermodus 
haben sich die Pro- 
grammierer nett 
ausgedacht, doch 
leider könnt Ihr Eure 
Spielligur nicht 
speichern.wasman 
nach den ersten ge- 
wonnenen Medail- 
len etwas bedauert. 

Die Gralik ist passa- 
bel. mH recht großen, 
wenn auch nicht sonderlich 
schönen Sprites: beim Sound 
dominieren energische Digi- 




Kamptechreie und 
stimmige Röchel- 
untermalung. Die 
Steuerung ist gut, 
doch die Computer- 
gegner knockt man 
auch aul gehobe- 
nem Schwierig- 
keitsgrad mit etwas 
Übung relativ leicht 
aus. Oriental Ga- 
mes ist gut spielbar, 
aber erst im Turnier 
paar menschlichen 
seinen vollen Reiz. 




Genre: Sport 

Hersteller: Microstyle. Zirka-Prois: 50 Pis 85 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



AMIGA 



ln Vorbereitung 



ATARI ST 66% IC 64 



Grafik: 64% Sound: 56% in Vorbereitung 
POWER WERTUNG: 66% 



Super Wonderboy 
hat beslimml nichts 
von seinem uneheli- 
chen Zwillingsbru- 
der Brian gewußt 
Die Abenteuer des 
Viking Child sind 
zwar schwer abge- 
kupfert, aber der 
Spielspaß ist nicht 
ohne. Die "Monster- 
hauen-Extras-kau- 
fen"-Masche ist nicht die 
schlechteste. Außerdem ani- 
miert die sehr schöne Grafik, 




welche die Compu- 
ter-Umsetzungen 
von Super Wonder- 
boy klar aussticht, 
zum Weiterspielen 
Der Schwierigkeits- 
grad ist eher über- 
durchschnittlich, 
aber angesichts 
des Paßwort-Sy- 
stems läßt sich dies 
verschmerzen. Wer 
auf diese Art von Programm 
steht, sollte mal eine unverbind- 
liche Probe-Runde wagen. 



V(W Genre: Action-Adventure 

Hersteller: Wired, Zirka-Preis: 80 Mark 


1 


1 MS-DOS 


AMIGA 




in Vorbereitung 


in Vorbereitung 




1 ATARI ST 67% 


C 64 




Grafik: 72% Sound: 61% 


nicbl geplant 




POWER-WERTUNG: 67»/o 























Wir unterbrechen dieses Magazin 




IMPERIUM 



CIIUCK YEACKR'S 
ADVANCED FLIGIIT TRAINER™ 2.0 
IHM PC AI) sofort erhältlich! 

Atari ST/Amiga Ah September erhältlich! 



Amiga/ Atari ST Ab September erhältlich! 



Als futurisilsclier Kampfpiloi sind Sie in Ihrem Schilf, 
der •Magischen Fliege: unterwegs durch einen riesigen 
Asteroiden. Ihr Ziel ist es, wichtige Teile des 
Komplexes zu zerstören und das Raumschiff 
aufzuspdren. das man unter dem Kodenamen 'die 
Molle' kennt 

• Cher .10 verschiedene Raumschiffe, die es zu 
entdecken und herunterzuholen gilt Sie alle haben 
eine verblüffende Ähnlichkeit ntii Vertretern der 
Insektenwelt. Erleben Sie selbst das gruselige Gefühl 
bei der Begegnung mit einer Schwarzen Witwe oder 
einer Taranlula • Ein riesiges, komplexes Labyrinth 
von Tunnels bringt immer neue Aspekte zum 
Vorschein. • Eine Auswahl von Waffen - 3 Typen von 
Laserkanonen, Raketen und eine Serie von 
Superwaffen (öl, lampet und Atomic 
Sledgehammer ). • 3-D Grafik mit Schaltenwirkung. 



Echtes Fluggefühl und Nervenkitzel.. .das garantiert 
AFT 2.0, die Flugzeugsimulation par excellence. 

Wahlen Sie unter 18 verschiedenen Flugzeugtypen, 
alle mit genauen aerodynamischen Eigenschaften und 
realistischen 3-D Grafiken. Reihen Sie sich ein in die 
Formationen der Blue Angels (IIS Navy) oder der ISAF 
Thunderbirds, oder bei einem Rennen über 6 neue 
Strecken. Die neue Version Zeichnet sich aus durch 
noch realistischere Gelandedarstellungen und 
unbegrenzte Kameraeinstellungen. Fenier gibt es eine 
Nachtflug-Option, lassen Sie sich von General Yeager 
persönlich durch AFT 2.0 führen und sich von ihm in 
die hohe Kunst der Fliegerei einweihen - dank der 
neuen Flying iiBights™ Kassette, die GRATIS jedem 
Softwarepaket beigepacki ist 






In diesem Kasten werden wir .Sie stets über 
die letzten Neuigkeiten auf dem laufenden 
halten. 

. . wußten Sie schon, daß eine Flood Demo- 
Diskelle hei Ihrem Händler erhältlich ist! 

. . . halten Sie A usschau nach den ersten 
Berichten über PotcerMonger mn Bullfrog. 
den Schöpfern non Populous, 

. unser erstes CD-ROM erschien in Japan 
Jetzt können FM-Towns Besitzer Populous 
spielen, ein weltweites Phänomen! 



Electronic Arts 
ROHWARE 
Bruchweg 128-132 
40« Kaarst 2 
Tel. 02101/6070 



* Golden Scroti- The Gsmos Machlne 










Atari ST/Amiga Ab sofort erhältlich! 



Ein gewitztes Plattfonnspiel mit über 30 Ebenen, von 
dem man nicht so leicht wieder loskommt. Helfen Sie 
Quiffy. aus den unterirdischen Höhlen an die 
Erdoberfläche zu fliehen und so die schrecklichen 
Psycho Teddies und die drohenden Fluten hinter sich 
zu lassen, 

• Verrückte Objekte wie Bumerangs. Flammenwerfer, 
Ballone und Spacehoppers • Kuriose Monster wie 
Bulhous-köpfige Yongs und ausdrucksleere Gomhos. • 
PatSwortsvstem - damit man nicht von vom anfangen 
muH • Quiffy kann sich überall festklammern, selbst 
an der [lecke • Gurgeltöne und spritzige, sprudelnde 
Soundeffekte • Zahlreiche Ratsei zu losen. • 
Versteckte Raume 



*C*VOHit * Zero Hero * Gend'or 
★ ST Format Gold * CU Scroen Star 








★ CSVCHIt 

★ Zero Hero 

★ Gend'or 



IMPERIUM™ 

Atari ST/ Aniiga Ab sofort erhältlich! 



Sie sind der Imperator der Welt. Ihr Ziel ist es, für die 
nächsten 1000 Jahre an der Macht zu bleiben. Dies 
geht nur. wenn Sie es verstehen, die wirtschaftlichen, 
politischen und diplomatischen Faktoren nach Ihren 
Wünschen zu manipulieren. Um richtige 
Entscheidungen zu treffen, stehen Ihnen jede Menge 
an Informationen zur Verfügung u.a planetarische 
Nachrichten und die Berichte Ihrer Untergebenen. 
Atari ST - Version monochrom + color. 



Rasante und furiose Multi-Playcr-Action im 
ultimativen Sport der Zukunft! 

• Schnelles Scrolling in mehreren Richtungen, mit 
Parallax-, Vektor- und Niedrigrelief-Grafik. 

• Bis zu 3 Spieler je Spiel und 8 Spieler pro Liga 

• 8 verschiedene Spielfelder, jedes mit eigenen 
Besonderheiten. • Extrafunklionen wie Freistöße. 
Chip-Schüsse und verrückte Bälle. 










POWER TESTS 



■ESTS 

COM, 



PUTER-SPIELE 



GRÜNER BLOB- 
BIE, FEUCHTES 
GRAB 



Flood 

I m Untergrund lob! ein kauzi- 
ger Krieg der niedlichen 
Knuddel-Sprites: In einer 

Fantasie-Well haben sich so ul- 
kige Gesellen wie "Plonkin 
Donkins’ 1 und "Psycho-Teddy- 
bären" zusammengetan, um 
das Volk der Blobbies auszu- 
rotten, Blobbies sind friedliche, 
grünhäutige Müllfresser, die in 
unterirdischen Schächten le- 
ben. Quiffy ist der letzte Blob- 
bie. der die Attacken der Mies- 
linge überlebt hat. Als eine 
Flutkatastrophe das Höhlensy- 
stem zu überschwemmendroht, 
hat Quiffy die Nase voll und be- 
schließt, an die Oberfläche zu 
fliehen. Dazu muß er 42 Höh- 
len durchqueren, die von Geg- 
nern bewacht werden. Um die 
Teleporter zu aktivieren, mit 
denen man von Höhle zu Höh- 



Quiffy etwas schwer, doch da- 
für kann er sehr gut springen 
und laufen. Seine Spezialität 
ist das Klettern; er kann sogar 
die Höhlendecke entlanghan- 
geln. Für zusätzlichen Zeit- 
druck sorgt der Geist von Quif- 
fys Tante. Ein Weilchen, nach- 
dem Quiffy einen neuen Level 
betreten hat, erscheint der ge- 
spenstische Familienanhang 
und geht seinen Weg nach. Die 
Spukgestall ist einen Tick 
schneller als unser Held und 
kommt ihm allmählich immer 
näher. Da eine Berührung mit 
der Geistertante Lebensener- 
gie kostet, solltet Ihr Euch nicht 
allzuviel Zeit lassen. 

In fast jeder Spielstufe gibt 
es versteckte Extras zu ent- 
decken; Stellt sich Quiffy an 
bestimmte Stellen, wird er in 
Bonus-Höhlen teleportiert, in 
denen er punkteträchtige Ge- 
genstände einsammeln kann. 
In einigen Levels könnt Ihr ein 
Paßwort erfahren, mit dem Ihr 
bei späteren Spielen gleich in 
einer fortgeschrittenen Höhle 
anfangen könnt und so nicht 
immer wieder von vorne anfan- 
gen müßt. hl 



Quiffy ist grün, hat ei- 
ne dicke ßierwampe, 
frißt am liebsten alte 
Cola-Dosen und sieht 
niedlich aus. Alleine 
dieses putzigen Spri- 
tes wegen sollte man 
sich "Flood" zule- 
gen. Aber nicht nur 
die tollen Figuren sor- 
gen für Stimmung, 
auch das ausgetüftet- 
te Spielprinzip von Flood zieht ei- 
nen erbarmungslos In seinen 
Bann — viele Levels. eine tolle 
Grafik, guter Sound und einen 
Berg versteckter Extras sorgen 



für lange Motivation. 
Wer anfängt sich 
müllfressend und gra- 
natenwerfend durch 
die langsam steigen- 
den Wassermassen 
der 42 Levels zu be- 
wegen. wird sich ret- 
tungslos in Flood ver- 
lieben. Genial Ist die 
Idee mit dem "Gei- 
ster Quiffy", der end- 
lich für eine neuartige Form des 
klassischen Zeillimits sorgt. Mit 
Flood kommt frischer Wind in die 
recht eintönige Action-Adventure- 
Landschaft. 




Bildet Euch bloß kei- 
ne voreilige Meinung 
über "Flood"! Belm 
ersten Anspielen ahnt 
man noch nicht, wie 
viele Gags in diesem 
feinen Programm stek- 
ken. Ich war zunächst 
skeptisch, daß die 
Programmierer des 

Strategie-Bestsellers 
"Populous" als näch- 
stes ein Action-Adventure veröf- 
fentlichen wollen, doch je öfter 
Ich Flood spiele, desto mehr 
überzeugt mich das Programm. 
Hauptverantwortlich tür den sat- 
ten Unlerhallungswert ist dasori- 




ginelle und abwechs- 
lungsreiche Spiel- 
prinzip. Je weiter man 
kommt, desto mehr 
neue Schalter. Geg- 
ner, Waffen, Extras 
und Geheimgänge 
entdeckt man. Dank 
des gemäßigten 
Schwierigkeitsgrads 
und des Paßwort-Sy- 
stems droht nie der 
große Frust. Die Gratik Ist hoch- 
gradig drollig und die Sound-Ef- 
fekte originell. Ftood ist ein 
schlaues und putziges Pro- 
gramm, das unverwässerten 
Spielspaß bietet. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Arts. Zirka-Preis: 90 Mark 




Grafik: 70% Sound: 70% nicht geplanl 



POWER-WERTUNG: 80% 




Trantors Ueblingswaffe in Blobbies Flossen (Amlga) 
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le springen kann, muß Quiffy 
erst alle Mülheile vertilgen, die 
verstreut herumliegen. Nur 
gut, daß sich in der Regel eine 
Waffe finden läßt, mil der sich 
der gereizte Blobbie zur Wehr 
setzen kann: Mit Bumerangs, 
Flammenwerfer, Dynamit, 
Handgranaten und Shuriken 
geht's den Aggressoren an 
den Kragen. 

Sobald Ihr einen neuen Le- 
vel betretet, beginnt das Was- 
ser langsam, aber sicher die 
Höhle zu füllen. Quiffy kann 
unter Wasser nur kurze Zeit die 
Luft anhalten; eine Höhle muß 
also unbedingt geschafft wer- 
den. bevor sie ganz überflutet 
ist. Beim Schwimmen tut sich 
Die Flui steigt, das Wasser blub- 
bert. Quiffy kräftig rudert (Amlga) 















Der drille Teil birgt hammerliarte Levels (Amiga) 



HATTRICK MIT HAKEN 



EMERALD MINE 3 



A ller guten Dinge sind 
drei: Die "BoulderDash"- 
Varianle ''Emerald Mine" 
gibl's nun in der drillen Aufla- 
ge. Im Vergleich zum Origi- 
nal. das erstmals 1987 er- 
schien und mittlerweile zu 
den Klassikern zählt, sind nur 
die 100 Levels neu. Die Auf- 
machung ist dieselbe: Weder 
Grafik noch Sound wurden 
geändert. 

Für Emerald Mine-Neulin- 
ge sei hier noch einmal kurz 
das Spielprinzip erklärt: In je- 
dem Level, der mehrere Bild- 
schirme hoch und breil ist, 
muB man eine bestimmte An- 
zahl Diamanten aufsammeln. 



Diese liegen entweder gut 
versteckt herum oder müs- 
sen mit spielerischen Tricks 
"beschafft" werden. Ein 
knackiges Zeitlimit und ein 
gutes Dutzend verschiede- 
ner Feinde (mit jeweils ande- 
ren Verhaltensweisen) ma- 
chen Euch das Leben 
schwer. Mit Schlüsseln wer- 
den Türen geöffnet, Dynamit 
sprengt verstopfte Wege frei. 
Wenn Ihr einen Level ge- 
schafft habt, wird der Spiel- 
stand auf Diskette gespei- 
chert, Wer einen Partner zur 
Hand hal, darf sich im Team- 
work-Modus an neuen Levels 
versuchen. mg 



Der dritte Teil wurde 
ganz schön hinge- 
schluden: Im Spiel 
weis! mchis außer 
den Levels darauf 
hm, daß man gera- 
de "Emerald Mine 
3" spiel!. Apropos 
Levels Manchmal 
stützt sich deren ho- 
her Schwierigkeits- 
grad darauf, daß 
man sich die Hacken abläufl 
und nicht besonders knifflige 
Puzzels Ibsen muß. Ich liebte 




das Original, habe 
den zweiten Teil (mit 
Editor) gerne ge- 
spielt. aber der drit- 
te Aufguß hat mich 
etwas enttäuscht: 
Mir ist er zu lieblos 
zusammengeschu- 
slort. Keine Frage. 

Spielprinzip und 
Spietelemente sind 
nach wie vor fein 
ausgedachl, nur hätte man die 
daraulliegende Staubschicht 
entfernen sollen. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kingsoft, Zirka-Preis: 40 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 68% 



Grafik: 55% Sound: 53% 
POWER-WERTUNG: 68 "/n 



nicht geplant 



Paradise 
of Games 

Computer Software Vertriebs GmbH 

Baaderslr. 13, 8000 München 5 
Telefon: »89/2011935 
Fax: 089/2» 12469 

Ihr professioneller Partner 
für Coinputerspiele 

Versand und Laden ! 

Wir liefern per Nachnahme 



"VF.RSANDKOSTF.NFREI" 


AUS" 


Spiele für Atari ST 




Dragon Flight 


89.00 


East vs. West Berlin 


79.00 


Kick off 2 


69.95 


Klax 


54,95 


Lirry3 


109.00 


Manhumer San Francisco 


89.00 


Midwinter 


89,00 


Migltt and Magic 2 


89.00 


Ninja Warriors i 


59.95 


Ninja Warriors 2 


74.95 


Paris Dakar Rallye 


74.95 


Sherman M4 


79.00 


Sim City 


89.00 


Starflighl 


74.95 


FI9 Stealth Fighter 


89.00 


Spiele für IB.V1-PC 




Balance of Iller Planels 


99.00 


Centurion 


79,00 


F.ast vs. West Berlin 


79.00 


Kult (solange Vorrat reicht) 


29.95 


LUX Attnck Chopper 


109.00 


Loom 


74.95 


Midwinter 


89.00 


Mighl and Magie 2 


89.00 


Purple Saturn Day 




(solange Vorrat reicht) 


29.95 


Railroad Tycoon 


109.00 


Sim City 


89.95 


Sorcerian 


109.00 


Their Finest Hour 


89.00 


Ultima IV 


99.00 


Wir führen auch Spiele 
für Amiga 



Dies ist nur ein Auszug aus unserem 
Programm! 



Imümer und Prcisändcningcn Vorbehalten! 



UnserTelefon: 

089/2011935 



TW7 
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POWER TESTS 

COMPUTER-SPIELE 




Wo mag das Teil nur hingehören? (Amiga) 



GEOMETRIE-KNOBELEI 



Tangram 



D ie Ursprünge des Brett- 
spiels "Tangram" liegen 
in Asien. Genauer gesagt: Es 
wurde irgendwann im Mittel- 
alter in Japan entwickelt. Da 
die Japaner ein Völkchen mit 
ausgeprägtem ästhetischen 
Empfinden sind, darf man 
auch von ihren Spielen eine 

besondere Note erwarten. 
Obwohl vom Spielprinzip her 
extrem einfach, bietet Tan- 
gram doch eine Fülle an 
Spielvariationen. Aus sieben 
geometrischen Grundele- 
menten lassen sich unend- 
lich viele Figuren legen oder 
vorgegebene Gestalten nach- 
bauen. Wer einmal versucht 



hat, einen Kranich oder 
Frosch aus Drei- und Vier- 
ecken zu konstruieren, weiß, 
wie schwierig diese Aufgabe 
ist. In der Umsetzung von 
Kingsoft muß man hundert 
verschiedene Figuren unter 
Zeitdruck nachbauen, wobei 
die Elemente mit der Maus 

positioniert und gedreht wer- 
den. Ist diese Aufgabe ge- 
schafft, kann man mit dem 
eingebauten Editor eigene 
geometrische Figuren ent- 
werten. Jeder Tangram-Fan 
kennt das Glücksgefühl, 
wenn es gelingt, aus wenigen 
Elementen ein komplexes 
Muster zu konstruieren, vw 



Eigentlich keine 
schlechte Idee, die- 
ses faszinierende 
Brettspiel tür den 
Computer umzuset- 
zen. Eine zweckmä- 
ßige Benutzerfüh- 
rung, unaufdringli- 
che Grafik, die nicht 
vom Knobeln und 
Grübeln ablenkt, 
und ein Zeitlimit, 
das Hektik aufkommen läßt. 
Olten gosagl. würde Ich bei 
"Tangram" aber auf den Com- 



puter verzichten. So 
ein Puzzelspiel muß 
man Im wahrsten 
Sinne des Wortes 
"begreifen”, sprich, 
milden Händen aul 
dem Tisch hin und 
her schieben Aut 
dem Bildschirm ist 
das nur das halbe 
Vergnügen. Da der 
Preis erfreulich 
niedrig ist. sollten eingefleisch- 
te Tangram-Fans trotzdem ein- 
mal reinschauen. 





Genre: Denkspiel 

Hersteller: Kingsoft, Zirka-Preis: 30 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



AMIGA 48% 



Grafllt: 26% Sound: - 
POWER-WERTUNG: 48% 



ATARI ST ■ C 64 



in Vorbereitung in Vorbereitung 
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72 Steinchen setzen, das kann den Spieler nicht ergötzen (Amiga) 



ZUM STEIN-ERWEICHEN 



Titano 



Z wölf Steintypen mit je 
sechs Farben und ein 
Brett — nein, das ist nicht "Is- 
hido" (Test in POWER PLAY 
9/89), sondern "Titano", eine 
Ishido-Adaption für den Ami- 
ga. Die Regeln sind im we- 
sentlichen die gleichen ge- 
blieben: Der Spieler setzt die 
Steine aufs Brett. Dabei muß 
er darauf achten, daß Form 
oder Farbe zum angrenzen- 
den Stein übereinstimmen. 
Für jeden gesetzten Stein 
gibt’s Punkte. Wenn man es 
schafft, den Stein so zu pla- 
zieren, daß gleich mehrere 
Attribute passen, bekommt 
man besonders viele Punkte 

Ich linde Titano är- 
gerlich. Daß man 
versucht, eine Adap- 
tion für das immer 
noch nicht erschie- 
nene Spitzen-Spiei 
"Ishido" zu pro- 
grammieren. ist |a 
löblich. Aber warum 
mußte man so viele 
Fehler machen? 

Durch die "Titano- 
Spezialregel" (Kein Anlegenl 
möglich, wenn beim 2 ten 
Nachbarn Form ä Farbe nicht 




gu'geschrieben. Stimmen 
Form und Farbe mit den 
Nachbarn nicht überein, darf 
man ihn nicht setzen — das 
ist der Unterschied zu Ishido. 
Sollte man das Steinchen 
nicht unterbringen können, 
legt man ihn zurück in den 
Stapel — das kostet aller- 
dings Punkte. Ab Titano wird 
mit der Maus gesteuert, 
wenn man einen Stein an ei- 
ne falsche Stelle setzt, gibt 
der Amiga ein verstimmtes 
Brummen von sich und es er- 
scheinen "Spezialsteine", 
die den Score dezimieren 
oder Steine vom Brett ver- 
schwinden lassen. al 



stimmen) kommen 
schnell noch Steine, 
die nicht passen. 
Und der Computer 
merkt das nicht ein- 
mal — nicht gerade 
ein Beispiel höherer 
Programmierkunsl. 
Schade, schade, das 
halte ein schönes 
Spiel werden kön- 
nen, aber so? 
Ishidio ist ein edles Spiel. Tita- 
no nur der billige Abklatsch: 
Pfui. 




Genre: Denkspiel 

Hersteller: Magic Soft, Zirka-Preis: 80 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 15% 



Grafik: 10% Sound: 2% 



POWER-WERTUNG: 15% 



nicht geplant 



















Mthiils JOOMänn erhaben auf der Suche 
nach den unermeßlichen versteckten 
Reichtümern im Grab des Azteken 
Quetzalco ul ein schreckliches Ende 
gefunden. Seit 400 Jahren hat es niemand 
gewagt, »ich dieser größten aller 
Herausforderungen zu stellen, trotz der 
Verheißung von unvorstellbaren 
Rcichtümem. ln einer unterirdischen 
Weit voller feindseliger Geschöpfe und 
Fallen beschützen bösartige Mächte die 
alten mexikanischen Schätze. 



Sie sind ßret Conrad, und Sie sind nicht 
wie andere Männer. Seit Ihrer 
Sonderausbildung und Kampleinsätzen 
in Vietnam ist Gefahr Ihrtägüches Brot. 
Dieses Mal spricht aber wirklich alles 
gegen Sic! Es wäre das reinste Wunder, 
wenn es Ihnen gelänge, den größten 
aller ungehobenen Schätze zu stehlen. 
Aber bleiben Sie auf dem Teppich - im 
Land der Azteken ist Gold die 
Leidenschaft aber der Tod ist höchst 
wahrscheinlich! 



BESUCHEN SIE 
DAS LAND DER 
AZTEKEN! 

Unterer Meinung nach ist 
dieses Spiel eines der 
schwierigsten 
Aclion-Abenteuer, die es 
bisher gegeben hat. Deshalb 



ERHÄLTLICH 

FÜR 

ATARI ST 



,-YMIGA 



verschenken wir im nächsten 
Sommer eine einmalige Reise 
nach Mexico ins Land der 
A/icken. 

Um zu gewinne n. müssen Sic 
alle anderen Teilnehmer am 



GROSSEN 

AZTEKISCHEN 

GOLDRAUSCH 



OF THE AZTECS 



Gold Ud.. Unk. -I Hül/ord W i). 
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PUTER-SPIELE 



LIEBES- 



Niimvjir« 



AN DEN AMIGA 



Unreal 



E in schlimmer Finger hal 
schon wieder einmal die 
Freundin einer tapferen, uner- 
schrockenen Kämpfer-Natur 
gekidnappt (Anmerkung der 
Redaktion: nicht sehr origi- 
nell). Bevor er seine Liebste 
wieder in die Arme schließen 
kann, warten acht actionreiche 
Levels auf ihn. Drei davon muß 
er zu Fuß, nur mit einem 
Schwert bewaffnet, überste- 
llen. Die Hintergrundland- 
schaft scrollt widerspruchslos 
parallax von rechts nach links. 
Hüpfend, laufend und duckend 
müßt Ihr diversen Gegnern 
ausweichen oder sie mit dem 
Schwert unfein pieksen. Wer 
den blitzblanken Säbel kurz in 
ein Feuer taucht, der darf für ei- 
nige Zeit mit einem Feuer- 
schwert die Feinde er- 
schrecken. Nur mit roher Ge- 
walt und gutem Timing ist aller- 
dings nicht jede Situation zu 
meistern. Diverse Puzzles for- 
dern hier die grauen Zellen 
heraus. Diese können in den 
anderen fünf Leveln, wo man 
in bester "Space Harrier"- 
Manier als Drache über Land- 
schaften braust, getrost ein 
Nickerchen machen. Flinke 
Reaktionen und ein geübter 
Feuer-Finger sind gefragt. Ab 
und zu liegen Extras auf der 
Oberfläche parat, die für mehr 
Feuerkraft oder kurzzeitige 
Unverwundbarkeit sorgen. 



"Unreal" ist eine pri- 
ma Laudatio für die 
technischen und gra- 
fischen Fähigkeiten 
des Amigas: Die Auf- 
machung ist schlicht 
fantastisch. Dank der 
überraschend flotten 
sowie fließenden 3D- 
Animation und den 
grafischen Kunstwer- 
ken in manchen 2D- 
Leveln werden einige "Ahns" 
und "Ohhs" nicht ausbleiben. 
Dazu kommen naturgetreue 
Sound-Effekte, die zusammen 
mit der ungeheuren Detailliebe 
eine prickelnde Atmosphäre er- 
zeugen. Leider wurde beim 
Spieldesign nicht ganz soviel 
Sorgfalt an den Tag gelegt. 








Wer den Feuertontänen nicht ausweicht, wird erbarmungslos geröstet (Amiga) 




In dieser Burg befindet sich die 
entführte Prinzessin (Amiga) 

Ungewöhnlich ist die Punk- 
tezählung. Ihr startet mit dem 
Maximal-Score von 99 Punk- 
ten. Mit jeder Feindberührung 
werden es etwas weniger. 
Blinkt Euch eine 0 entgegen, 
bedeutet dies leider "Game 
Over”. Habt Ihr einen Level ge- 
schafft. dürft Ihr den Spiel- 
stand auf Disk speichern, mg 




Manchmal tut man 
sich mit dem Auswei- 
chen in den 3D-Le- 
veln recht schwer und 
allzu ideenreich sind 
die 2D-Geschicklich- 
keits-Stufen auch 
nicht. !m Vergleich zu 
"Shadow of the Be- 
ast" liegt Unreal aller- 
dings um Längen vor- 
ne. Unreal ist optimal 
dazu geeignet, deprimierten 
Amiga-Besitzern. die nachts von 
dem Satz "...ist identisch mit der 
ST-Umsetzung" träumen, wie- 
der neuen Lebensmut einzullö- 
Ben. Spielerisch rangiert es klar 
über dem Durchschnitt, die vor- 
deren Plätze kann Unreal leider 
nicht angreifen. 




Die Allernative zum Flammenwerfer: das Feuerschwert (Amiga) 



Für mäßig spielbare 
30-Ballereien wie 
z. B. "Späte Harrler" 
konnte ich mich nie 
sonderlich erwär- 
men. Insofern finde 
ich die Grafik bei den 
3D*Levels von Unreal 
zwar toll zum Zuse- 
hen. aber die große 
spielerische Freude 
will nicht aufkommen. 

Diese hektische Einlage erfor- 
dert eine Mischung aus Auswen- 
diglernen des Levels. Glück und 
guten Reflexen. Die horiziontal 
scrollenden Spielstufen gefallen 




mir etwas besser, 
auch wenn es da rei- 
henweise Stellen 
gibt, an denen man 
schwerlich ohne 
Energieverlust vor- 
beikommt. An grafi- 
schen Effekten steckt 
in Unreal genug, um 
den Preis von 90 Mark 
zu rechtfertigen. 

Beim Spielspaß kann 
man das leider nicht behaupten, 
der köchelt eher auf kleiner 
Flamme vor sich hin. Ein Pro- 
gramm für grafikbewußle Action- 
Fans. der Rest sei gewarnt. 




Genre: Action 

Hersteller: UBI-Soft. Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 63 o/o 



Grafik: 87% Sound: 78% 
POWER-WERTUNG: 63% 



ATARI ST 



| nicht geplant 











POWER PLAY 

WETTBEWERB 




W as gibt's Besseres als ein we- 
nig Musik aus dem Walkman? 
Oder könnt Ihr eben mal 200 Mark 
gebrauchen? Mit ein wenig Glück 
und einer Portion Wissen könnt Ihr 
kräftig abstauben — ab sofort gibt’s 
monatlich einen Walkman oder 
sechsmal 200 Mark zu gewinnen. 
Was müßt Ihr dafür tun? Die Teil- 
nahmebedingungen sind ganz ein- 
fach. Oben seht Ihr die Hitparade 
des Distributors "Bomico". Ihr müßt 
jetzt einfach die richtige Software- 
firma zum entsprechenden Spiel 
finden. Ein Beispiel: "Kult" wurde 
von dem Softwarehaus Exxos pro- 



Bomo 

TOP TEN 

1. Emlyn Hughes 
Soccer 

2. Sim City 

3. F 29 

4. Tie Break 

5. Klax 

6. Rings of Medusa 

7. Rainbow Islands 

8. Logo 

9. Drakkhen 

10. Castle Master 



grammiert — die Antwort lautet also 
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade 
durch, schreibt die zehn Spiele und 
die zehn Firmen auf eine Postkarte 
und schickt sie an 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Bomico 
Hans-Pinsel-Str. 2 8013 Haar 

Unter allen richtigen Einsendun- 
gen werden per Los die Gewinner 
ermittelt. Einsendeschluß ist am 14. 
September 1990, der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Der Wettbewerb 
wird nächsten Monat fortgesetzt, al 






mmm 



POWER FORUM 

HALL OFFAME 



Wie gut seid 
Ihr in Eurem 
Lieblingsspiel? 
Hier findet 
Ihr die 

Bestleistungen 

anderer 

POWER-PLAY- 

Leser. 



D iese Seile der POWER 
PLAY Isl für Eure Top-Lei- 
stungen, die Ihr in High-Score- 
Schlachten aul Computer-, 
Video-, und Automatenspielen 
erreicht habt, reserviert. Aus 
allen Einsendungen suchen 
wir die besten Leistungen her- 
aus und drucken sie hier ab. 
Die Namen der Super-Spieler 
werden natürlich auch ge- 
nannt, Als zusätzliches Bon- 
bon drucken wir 
von zwei Einsen- 
dungen auch das 
Foto der High-Sco- 
re-Jäger ab. Des- 
halb bitten wir 
Euch, neben den 
erreichten Höchst- 
punktzahlen auch 
ein Schwarzweiß- 
Foto von Euch 
selbst in Paßbild- 
größe mit einzu- 



senden. Die Bilder der Einsen- 
der kommen in eine große Kiste, 
und einmal im Monat ziehen wir 
die beiden Glücklichen, des- 
sen Fotos wir dann abdrucken. 

Natürlich zählen nur High 
Scores, die ohne POKEs oder 
Cheat-Modi zustande gekom- 
men sind. 

Wir zählen aut Eure "Spieler- 
Ehre 1 ' und hotten, daß hier 
nicht gemogelt wird. Sollten 



wir teststellen, daß zuneh- 
mend "Schummel-Scores" bei 
uns eintrelfen, dann müßten 
wir unter Umständen ein neues 
System eintühren. Deshalb bit- 
te "Fair Play". Schwingt Euch 
also an Joystick, Joypad, Maus 
oder Tastatur, um noch höhere, 
neuere, schönere und dickere 
Scores autzustellen. Habt bitte 
Verständnis datür. daß wir aus 
Platzgründen nicht jede der 
zahlreichen Zuschritten veröf- 
fentlichen können. mh 

Schickt Eure High Scores 
und Eure Schwarzweiß-Fotos 
(keine Fotokopien!) an folgen- 
de Adresse: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Power Play 
Kennwort: Hall ot Farne 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 




Suzanne aus Gitthorn Dominik Suter aus der 

liebt's klassisch mit Schweiz wandelt 

Arkanoid über den Regenbogen 



Arkanoid 

Amiga: 1.019.640 von Susanne Fraatz, Gitthorn 
Blood Money 

MS-DOS: 251.337 von Andreas Becker, Vaterstetten 

Eye ot Horus 

Amiga: 15590 von Ren Stumpp, Hahnheim 

Gravity Force 

Amiga: Race 1 in 56 Sec. von Peer Hamann, Seelze 
Grand Prix Circuit 

C 64: 00:57.18 (Monza) von Sebastian Steingräber, Stadtallen- 
dorf 

Gunhead 

PC-Engine: 3.470.150 von Marlin Müller. Wasserburg 

Hard Driviri 

ST: 57.51 Sec. (Speedtrack) von Marc Whiften, Erkrath 

Indy: Adventure 

Amiga: 762 von Gernot Schreiber, Witten 

Klax 

Amiga: 1.445.115 von Andreas Szedlatz. Pforzheim 

Last Ninja II 

C 64: 256.200 von Hans Martin Schmied, Harburg 

Nemesis 

Gameboy: 187.200 von Thorsten Günter, Tullingen 

Nebulus 

C 64: 42.560 von Allred Prozella. DDR-Dresden 

Paradroid 

C 64: 66.315 von Martin Patzwald. Rotenburg 

Parodius 

Automat: 200.500 

Thundertorce III 

Mega Drive: 3.456. 700 beide von Marlin Gaksch, POWER PLAY 
Pinball Wizard 

Amiga: 388.720 von Martina Möller, Hamburg 
Power Drift 

Amiga: 756.200 von Ralf Roland Wahl, A-Wien 
Rainbow Island 

ST: 581.900 von Dominik Suter. Thalwil-CH 

Rainbow Island 



Amiga: 2.061.330 von Dietmar Dierschke, Borgelweg 



Rock'n Roll 

Amiga: 398.750 von Dieter Naujoks, Nortorf 

Super Star Soldier 

PC-Engine: 634.200 von Michael Hengst, POWER PLAY 
Silkworm 

Amiga: 740.100 (Heli) von Verian Williams. Hamburg 
Silkworm 

Amcga: 608.100 (Jeep) von Thorsten Fellberg, Hamburg 

Super Mario Land 

Gameboy: 283.630 von Jürgen Schulze-Döbold, Stutlgart 
Tetris 

Game Boy: 119.324 von Sylvia Thaler, Valerstetten 
Tennis 

Gameboy: 6:0;6:1 (Level 4) von Jan Kritzer, Altlußheim 
Their finest Hour 

MS-DOS: 7.303 (Me-109) von Christian Reisler, Undetoh 

Their finest Hour 

MS-DOS: 4.060 (Do-17) von Stefan Bihn, Duisburg 

Turrican 

Amiga: 747.700 von Marco Marzinkowski. Recklinghausen 
Turricane 

Amiga: 766.550 von Maik Humpert, Soltau 
Turn it 

Amiga: 2.618 von Andreas Hinz, Langenfeld 
Twinworld 

Amiga: 29.725 von Andreas Jacke. Rotenburg 
Twinworld 

Amiga: 46.310 von Jan Groß, Bremen 
Virus 

ST 87.453 von Klaus Altmann, München 

Xenon II 

Amiga: 645.720 von Harry Pfister, Baden-Baden 

X-Out 

C 64: 305.200 von Thomas Beck. Königswinter 
Xevious 

PC-Engine: 145.670 von Volker Weitz. POWER PLAY 



STARBYTE - Das Comic Teil 1 





GraPfar , umo( übfWlffapt-- 

\ (rüripl ü'cfi'bQvft 
ist rff ir ' 
neu? farCP-Co d e . 



U)',»- habt*’ c 
M-irCW" , a/ Ip 



."Ki. Mjitiet-X 
( b»-i Wo^ul Slf ■! 
*vV ivn 1 

— r 



f%M\o Skffi^ 
a>« Wj . • ^ 
Vf Im . Mf/'n, IA 
habn&h a 

-Hui — aM 



w»i*w Mam 
gesshen^ S.Y 
(Oar die Wii 
JAfiirtkf,OH:fWl\sf 



StwWjk -SofHi 

lOarf.aiM 

^po^j-t fkike 

A/aWif*-, 3«^^! 



■^ja, cter hab<m mir >nönPr 
Un LLhisth.'UeMlfn Aii-tl/Ajen ^ 
uerJatte*, , HaAvpRpsh-' 

Mub , me,' 



Ocß>n Uav-Ji 
^ Cr/öl^ [ 



vtyr^; 




Vertrieb: BOMICO 
FJbingcr Straße 1 
6000 Frankfurt a. Main 90 

BOMICO Scrviceline 



WISSEN SIE WARUM 
WIR EINEN HIT 
NACH DEM ANDEREN 
PRODUZIEREN ? 

WIR NICHT I 

(vielleicht sind unsere Spiele Ja 
wirklich so gut) 



Starbyte Software. Norclring 71. «10 Bochum 1. Tel. 0234/68(1460. Fax 0234 / 680497 
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Wegen der vielen Zuschrif- 
len mußten wir die Clubs der 
erslen Stunde leider von unse- 
rer Clubliste verbannen. Jeder 
Club wird in Zukunft dreimal in 
unserer Adressenliste stehen. 
Zwischendurch werden wir im- 
mer wieder alle uns bekannten 
Clubanschriften auflisten. 

Diejenigen, die noch nicht 
auf unserer Clubseite zu fin- 
den sind, aber gerne dabei wä- 
ren, sind hiermit herzlich auf- 
gefordert uns zu schreiben und 
folgende Fragen zu beantwor- 
ten: 

1. Wie heißt der Club und wel- 
che Anschrift hat er? 

2. Mit welchen Computern und 
Videospiel-Systemen beschäf- 
tigt er sich? 

3. Wie hoch ist der Mitglieds- 
beilrag? 

4. Was sind die Schwerpunkte 
der Clubarbeil und welche Lei- 
stungen bietel er sonst noch? 

up 

Richtet Eure Zuschriften an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Clubs 
Hans-Plnsel-Straße 2 
8013 Haar 




Lords of 
Imagination 

Der internalionale Rollen- 
spielclub "Lords of Imagina- 
tion" (LOI) wurde Anfang 1989 
von fünf Rollenspielfans ge- 
gründet. Ihr Ziel war es, eine In- 
teressenvertretung für alle Rol- 
lenspieler, sei es am Computer 
oder am Spieltisch, zu bilden. 
Die Idee der Clubgründer ist: 
Eine genaue Definition des 
Rollenspiels, Einsteigerhilfen, 
Informationen über die Anfän- 
ge des Rollenspiels sowie Ein- 
führungskurse für Rollenspie- 
ler und solche, die es werden 
wollen, anzubieten. Das 
Sprachrohr des Clubs ist seine 
Zeitung "Dwarfs 8 Gianls", bei 
der alle Rollenspieler aufgefor- 
dert sind, sich aktiv zu beteili- 
gen. Mittlerweile hat der Club 
fast hundert Mitglieder und ge- 
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Do co Soft 

Computortyp: C 6« Aiar.; 800 XL: Am>ga 
Anschrift: Thios Kagolmann 
Noroerdorf 2S 
2251 Bohrendorf 



Amiga Magic 

Computortyp: Allo Amigas 
Anschrift: Am<ga Magic 
c/o Marcol Kuhn 
Mühlenstr 43 
5142 Ramoim 



Stamp Computorclub 

Computertyp: Alan ST; MS DOS 
Anschrift: Stamp Computorclub 
Am Stomborg 89 
5160 Duron 



Inter Comp 

Computertyp: Allo Computersystome 
Anschrift: Intor Comp 
Hauptstr 6 
5409 Obomdort/Lahn 



Programm Master 

Computortyp: Am>ga. CG4 
Anschrift: Programm Mastor 
Pik 049784 D 
7410 ReutliftflOn 



Democlos Userclub 

Computortyp: Amiga 
Anschrift: Damocles Userclub 
Jörg Rauh 
Bauer og&ssl 9 
B400 Rogensburg 



The OutRunners 

Computertyp Master System. Moga Drive. 
Anschrift: Tho OutRunners 
WÄhringor Sir. 24/1/24 
A-1090 Wion 



B.I.T.S. Computer Club Berlin 

Computertyp: MS-Dos. Alan ST, Am«ga 
C €4 

Anschrift: B ITS. Computer Club Berlin 
Jogowa» 17 
1000 Berlin 21 
Postfach 210265 



Fullstop 

Computortyp Sega Master Moga Drive 
System 

Anschrift: Stephan Janxcn 
Weserstr 53 
1000 Benin 44 



KIndorcomputorclub — KCC 

Computeriyp: C 64 
Anschrift: Kovrn Ringels 
Michael-Wofors-Weg 2 
4050 M Gladbach 
Kennwort Kindercompulerclub 



Thomy und Slufls Strategie- und 
Advonturo Club: 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: Thomas Kprlaul 
Hauptstr 100 
5200 Stogburg 



Commodoro-Computor-Club Anhalt: 

Computertyp: C 64 

Anschrift: Comroodore-Gomputor- Club 
Anhalt 

Herrn Lübchow 



VEM Eloklromoloronvrt'fk Dessau GmbH 
PSF 211 
DDR 4500 



Vldoosplolclub Cobra: 

Computortyp: Nintendo. Sega Mega Drrvo. 
Genesis Sega 8-Bit. PC Engine, Koni« 
Anschrift: Vidoo Spiel Club Cobra 
Postfach 6 
CH- 4012 Basel 



128er -Club Uwe Schwoslg 

Computortyp: C-128. C 64 
Anschrift: Um) Schwosig 
Doris» 9a 
D-2406 Sloc Wolsdorf 
0451/493306 



Mega Oriva Fan-Club NRW 

Computorsystem: Mega Drive 

Anschnft: Moga Dtivo Fnn-Chib NRW 

Thomas Tewwoot 

Wiesens». 27 

4190 Kleve 

02821/96886 



Lords of Imagination 

Computertypen: fasi alle Systeme 
Anschrift; Lords of Imagination 
Intom Rollensplelctub 
Postlach 22 
4777 Welver 



THE PREDATORS CROUP Inc. 

Computersyslem: C 64 
Anschrift: Marty Reiser 
Loopoldi» 10 
6831 Planksladl 
06202/15203 



Club 68000 

Computeriyp: C- A500: A1000. A2000 und 

Wenoientw-cWlurvgon 

Anschrill: Club 68000 

Inh. St Scholl 

Badgasse 23 

6908 Wiestoch 

06222/52658 



Phoenla Clomputar Club 

Computeriyp: Amiga. Atari ST. CPC; C 64 
Anschritt: Phoeni* Computer Club 
Burgweg 3 
7186 Biumgsbach 



Inflnlty Computerclub 

Computortyp: Amiga: MS-DOS; C 64. 
C 126 

Anschrift: Inflnny Compuleiclub 
Thomas Stepphuhn 
SechBiindenslofgo 9 
7798 Plullendorf 



PDC Public Domain Club München 

Compulertyp: Alan ST 

Anschrift: PDC Publ« Domain Club 

München 

LüdoritM». 82 

8000 München 81 



Softfun 

Computertyp: PC Amiga. Alan ST 
Leistungen: ClubMrtSChrift, Hofline, T.ps 
PD-Btbiioihok. Softwaretettt 
Mitglledsbeilrag: 55 Mark 
Anschrift: Mike Lultons 




winnl auch in den angrenzen- 
den Nachbarländern immer 
mehr Anhänger. Langsam wer- 
den auch die Softwarehändler 
auf LOI aufmerksam; der Club 
rechnet in Kürze mil speziellen 
Rabatten für seine Mitglieder. 

up 

Zuschriften bitte an: 

'LORDS OF IMAGINATION" 
Postfach 22 
4777 Welver 




PC Engine und Me- 
ga Drive Club No 1 

Satte 130 Mitglieder hat der 
Club No 1 für PC-Engine und 
Sega Mega Drive. In seiner 
umfangreichen und ausführli- 
chen Clubzeitung (dank der 
überregionalen Kontakte nach 



Japan und den U.S.A.) finden 
die Freunde der Videospiel- 
konsolen die Besprechungen 
aller neuen Spiele für die bei- 
den Systeme. Ebenso Berichte 
zur neuesten Hardware, Nach- 
richten vom Softwaremarkl 
und Spieletips. Auflerdem ste- 
hen den verzweifelnden Spie- 
lefreaks viermal die Woche 
fernmündliche Spielehilfen zur 
Verfügung. Die aktuelle Hitliste 
des Clubs sieht derzeit folgen- 
dermaßen aus: up 



PC Engine 

1. Cybercore 

2. New Zealand Story 

3. Blue Blink 

4. Paranoia 

5. Splatterhouse 
Mega Drive 

1. Phantasy Star II 

2. Super Shinobi 

3. Ghouls'n Ghosts 

4. Kujaki-Oh 2 

5. Golden Axe 



Zuschriften bitte an: 

PC Engine Club No. 1 
Postfach 322 
D-8938 Buchloe 
08241/2951 
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Anschrift: Matthias Hoitkampo u 



Zi 26 AÜOnOOft 



Atari STE Club Gormany 

Computertyp. Atari 1040 STE 
Lentungen- PC-Softworo-Bibliothok 
1-2-norvKt Ciubwlfschrift. SammeleinMute 
.on Spiel*" Source Codo-Bibiiothek. Hot- 

Schwerpunkte: Intormation. Erfahrungsaus- 
tausch Hirten für Alon STE -Anwender und 
Programmierer 
Mitgliedebertrag: 5 Mark 
Anschrift: Aian STE Club Gormany 




2250 Husum 



Advanced Atari Club 

Computertyp AUn ST 
Leistungen monatl Cluweitung, Ma<lbo». 
PD Versand FocftMeraiurbibUothok. Spiele- 
t.p* 

Mitglied »beitrag 20 Mi», |4hrtich 
Anschrift Advanced Aiun Club 
Eil/uma« Weg 18" 

32t? Gror.su 



Blackboys 

Computertyp C 64 MS-DOS 
Leistungen. monaH Ctubze«tung 
Mitglied »beitrag. 3 Mark monali 
Anschnft: Blac«boy* 

PIK 0242610 



Krug 

Landwehr 1 
4230 WcK-t 



T.S.M Club 

Computertyp: Alan ST 1040, C S4 
Leistungen: monatl Cluhzeitschtili, Baslc- 
programmlerung. Hoilme 
Schwerpunkte: T-ps & Losungen lür Spiele 
Drucker- Toots. Graf« A Programmaustausch 
Mltgtiedsbettrog: 2 Mark monatl 
An schritt: T S.M QuO 
Voshatsleld 63 
4223 Voerde 



T.U.C. 

Computertyp: Amiga (alle aufler 3000er) 
Leistungen: aktuelle PD-Sotiware. ClubzoH- 
schuft. Katalogdis«otton. 0*gitaiisietservic.i 
eigene PD 

Mitgliedsbeitrag: kerne' 

Anschrift: Akwondor Carbin 
B.rkangangstr. 2fi 
5190 Slolberg 



Pac-Club 

Computertyp: Amiga C 64 
Leistungen: Clubabzorchen. Ctubfretton 
Schwerpunkte: P,«c-Man spielon 
Mltgllcdabeltrag: t Mark monatl 
Anschntl: Pac Club 
Dirk Roinartr 
Untere tsalf 19 



T.E.S. 

Computertyp: C 64 

Leistungen CtuOrabaite von PD-Sott. Club- 
diskatte Urkunde 

Mitgllcdsbeitreg: 5 Mark Aufnahmegebühr 



DER ETWAS 
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VERSAND! 



24-Stunden-Service! 

Wir garantier«". daO Jede Bestellung apaiaslens 2* Stunden nach Eingang unter Hau» 
.«rum. tolam .erlügt»! Auf affe gokauttan Amkei emaiien Sie natOrHch volle 
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Von der Rolle 

Ich habe meinen C 64 erst 
seit ca. einem halben Jahr 
und habe mich in dieser Zeit 
zum absoluten Adventuretan 
entwickelt. Nun bin ich durch 
Ihre Tests aut ein anderes 
Genre aufmerksam gewor- 
den (nämlich Rollenspiele). 
Jetzt möchte ich mir ein Spiel 
dieser Art kauten, doch weiß 
ich nicht genau, welches. Die 
Favoriten sind (nicht zuletzt 
durch ihre Tests): Tangled Ta- 
les, Curse otthe Azure Bonds 
und eines der Bards Tale- 
(bzw. Dragon Ware), bzw. der 
Ultlma-Relhe, Zu welchem 
(auch nicht von mir aufge- 
führten) würden sie mir ra- 
ten? 

Zu den "Problemen" eini- 
ger Leser mit den Konsolen 
kann Ich nur sagen: Mich stö- 
ren sie nicht und die Konso- 
lenfans werden wohl keine 
andere Zeitschrift finden, wo 
so sachlich und auch witzig 
ihre Spiele getestet werden. 

Neuerungen: Eigentlich 

finde ich die POWER PLAY 
rundum super, aber für mei- 
ne Begriffe fehlt noch ein, 
wenn auch klitzekleines, 
"Schmankerl". Das wäre ei- 
ne Oldie-Ecke, in der ältere 
Spiele aller Art (unter Be- 
rücksichtigung des Zahnes 
der Zeit) vorgestellt und ge- 
testet werden. Dabei könnte 
auch die alte POWER-Wer- 
tung der neuen gegenüber- 
gestellt werden. 

Andfoaa Bertram. Osi-Boflm 

Hmmm, schwierig — ich 
würde Dir alle der obenge- 
nannten Rollenspiele empfeh- 
len! Aber ernslhaft: Es kommt 
ein wenig darauf an, wo Deine 
persönlichen Vorlieben liegen. 
Prügelst Du am liebsten Mon- 
ster platt und zeichnest gerne 
Karten, ist wohl die Bard’s Tale- 
Serie der richtige Griff. Stehst 
Du mehr auf spielerische De- 
tails. heißt die Devise Ultima. 




Wenn Du mehr auf taktische 
Kämpfe und tolle Stories Wert 
legst, ist wohl die AD&D-Serie 
die richtige Wahl. Schau doch 
auch mal in den Rollenspiel- 
schwerpunkt in dieser Ausga- 
be. Dort findest Du mit Sicher- 
heit, das richtige für Dich, mh 

Aber bitte mit 
Absender... 

Eine kleine Bitte in eige- 
ner Sache: Immer wieder 
erreichen uns Briefe ohne 
Absender, Anonyme Zu- 
schriften pflegen wir prinzi- 
piell nicht abzudrucken, au- 
ßerdem können wir dem 
Verfasser auch keine per- 
sönliche Antwort schicken. 
Wer eine Meinung zu ver- 
treten hat, sollte auch mit 
seinem Namen dazu ste- 
hen. Ironischerweise sind 
meist solche Zuschriften 
anonym, die mit pseudo- 
provokativen Floskeln ä la 
"Ihr traut Euch ja eh nicht, 
diesen Brief abzudrucken" 
versehen sind. 

Liebe Freunde, wir äu- 
ßern uns wirklich gerne zu 
Jeder kritischen Meinung, 
aber gebt bitte Euren Ab- 
sender an. Wir haben noch 
keinem, der über POWER 
PLAY meckert, das Trantor- 
Rollkommando auf den 
Hals geschickt. Solche 
mehr oder wenigen juxigen 
Absenderangaben wie 
"DMC of the Sowieso" hel- 
fen da auch nicht weiter. Al- 
so: Wer eine Antwort auf 
seinen Brief bekommen 
möchte oder diesen abge- 
druckt sehen will, gebe bitte 
seine Anschrift preis. hl 



Und wieder einmal ein flotter 
Cartoon aus Leserhand. S. Klose 
aus Bielefeld zeigt uns ein Opfer 
einer R-TVpe Session. 



Kaufqual 

Seit einiger Zeit sorgen die 
sog. Handheld-Konsolen für 
Furore. Auch durch Eure gu- 
ten und umfangreichen Be- 
richte bedingt, hat mich das 
Fieber gepackt und mich 
zum Kauf einer der beiden 
Systeme ermutigt. Nun stehe 
ich aber vor der Qual der 
Wahl: Atari Lynx oder Ninten- 
do Gameboy. Vielleicht 
könnt Ihr mir bei der Ent- 
scheidung behilflich sein, da 
Ihr sicher schon einschlägi- 
ge Erfahrungen gesammelt 
habt. Dies spiegelt sich auch 
In Eurer Rubrik "Lieblings- 
spiele der Redakteure" (vor- 
zugsweise Gameboy) wider. 

Vielleicht könnt Ihr mir fol- 
gende Fragen beantworten: 

a) Wann erscheint der Ga- 
meboy offiziell in Deutsch- 
land? 

b) Birgt der Kauf des Ga- 
meboys momentan Risiken 
in bezug auf Garantieansprü- 
che bei Defekten oder Kom- 
patibilität mit später erschei- 
nenden Spielen? 

c) Ist Lynx wirklich die 
(z.Zt.)ca. 100 Mark mehrwert 
(Farbe, Grafik)? 

Außerdem möchte ich 
Euch noch für den Test von 
"Railroad Tycoon" loben. Es 
scheint mal wieder ein Su- 
perepiel von Microprose zu 
sein. Leider besitze ich einen 
Amiga und wüßte gerne, 
wann das Spiel auf diesem 
System erscheint. 

Rail Wöyaigans. Ovaralh 

Zu a) Der Game Boy wird 
wahrscheinlich ab August in 
Deutschland offiziell erhältlich 
sein. 

Zu b) Die Garantie für die 
momenfan erhältlichen Im- 
portgeräte liegt nicht bei Nin- 
tendo, sondern bei dem Händ- 
ler, wo Du den Game Boy ge- 
kauft hast. Aller Voraussicht 
nach laufen deutsche Game 
Boy-Module problemlos auf 
Importgeräten und umgekehrt. 




des Lynx kannst Du im Testbe- 
richt in der Ausgabe 3/90 nach- 
lesen Wann Railroad Tycoon 
für den Amiga erscheint, steht 
zur Zeit leider noch nicht fest 
(kann länger dauern). mg 



Police-Quest(ion) 

Mein Anliegen: Ich bin ein 
abosluter Police-Quest-Fan 
und warte nun schon fast ein 
Jahr auf die Amiga-Umset- 
zung des Spieles, möchte 
nun von Euch wissen, wann 
dieses Programm für den 
Amiga kommt. 

Sven Merteira. Fntzlan 

Frohe Kunde: "Police Quest 
II" ist gerade für den Amiga er- 
schienen (siehe Kurztests in 
dieser Ausgabe). hl 

Außerirdischer 

Antimilitarist 

Hah! Jetzt bin ich erst ein- 
mal an der Reihe. Bisher kam 
ich mir immer wie ein Außer- 
irdischer vor, aber da schlug 
ich doch neulich Eure PO- 
WER PLAY auf... und da ge- 
schah es...! Ich merkte, daß 
ich nicht der einzige Strate- 
giespielfanatiker bin. Nein, 
da stand es schwarz auf weiß. 
Seitdem traue ich es mich zu 
sagen: Ich bin auch einer von 
denen, für die es das Höch- 
ste ist, Armee-, Divisions- 
und Brigadesymbole durch 
die Gegend zu schieben. Ja, 









POWER 

POST 



auch ich beiinde mich auf ei- 
ner Odyssee bei der Suche 
nach Milspielern (aber auch 
ich bin kein Militarist). Und 
an dieser Stelle wage ich zu 
tragen: Wo sind Eure Tests zu 
diesem Genre? 

POWER PLAY ist das beste 
Software-Magazin, aber auch 
das vielseitigste? Statt des- 
sen muß ich mir erst eine 
"Magic Disk 64" kauten, um 
zu erfahren, daß SSI ein neu- 
es Spiel rausgebracht hat. Im 
Klartext: Ich muß erst 16.50 
DM anlegen. um nur ein Spiel 
meines Genres kennenzuler- 
nen. Muß das so bleiben? 

Kal Eidam-, Go-ien:,.cinm 

Zugegeben, beinharte Stra- 
tegiespiele wie die von SSI 
führten bislang in der POWER 
PLAY eher ein kümmerliches 
Schattendasein. Zum einen 
gibt es im Moment nicht beson- 
ders viele neue Programme 
auf diesem Sektor, zum ande- 
ren liegt dieses Genre kaum je- 
mandem aus der Redaktion 
(außer mir). Ich bin aber im 
Testbereich recht stark mit Rol- 
lenspielen und Simulationen 
eingedeckt, die wie Strategie- 



spiele wahnsinnig zeitintensiv 
sind. Glücklicherweise wurde 
seit dieser Ausgabe der Strate- 
gieflügel der Redaktion durch 
den Neuzugang von Volker 
Weitz gestärkt, so daß wir hof- 
fentlich in Zukunft neue Strate- 
gie.- und Taktik programme ver- 
stärkt testen können. m/t 



Falsch geblickt 

Schon oft habe ich in Mes- 
seberichten Sachen wie die- 
se hier gelesen: (Ausgabe 
3/90, S.8 über "Die Hard" von 
Activision). Auf den ersten 
Blick sah das Spiel recht in- 
teressant aus. In Ausgabe 
4/90 auf S.37 lese ich mir den 
Test durch und was seh ich 
da? Heinrich hat die Brille 
schräg auf, das kann nur ein 
"Na ja" bedeuten. Wenn die- 
se lahme Geschwindigkeit 
zum großen Teil zu diesem 
Urteil beiträgt, dann müßte 
diese auch beim ersten Blick 
aufgefallen sein. 

Die Story der 28. Starkiller- 
Folge läßt ziemlich zu wün- 
schen übrig. Ich hoffe Doc 
Bobo, Trantor und die ande- 



ren kommen wieder in den 
nächsten Folgen. Wo sind 
überhaupt die Biochips ge- 
blieben? Ein Kompliment 
muß ich Rolf Boyke wegen 
der guten Zeichnungen ma- 
chen. 

Bei Messeberichien infor- 
mieren wir Euch darüber, wel- 
che Programme in den näch- 
sten Monaten erscheinen wer- 
den. Da die Spiele, die auf 
Messen gezeigt werden, noch 
nicht fertig sind, können wir sie 
logischerweise nicht bewer- 
ten Die kritische Besprechung 
eines Spiels folgt dann im Test, 
der erscheint, sobald wir eine 
endgültige Version des Pro- 
gramms haben. hl 



Fragenberg 

Ich bin ein großer Fan von 
dem neuen Wunderding na- 
mens Lynx. Doch was mußte 
ich in Eurer neuesten Ausga- 
be 7/90 lesen. Im Interview 
mit Bob Jacobs von Cinema- 
ware sagte er: NEC wird bald 
das beste Handheld-Video- 



spiel der Welt veröffentli- 
chen: 100 Prozent kompati- 
bel zur PC-Engine." 

Wow, voll kompatibel! Viel- 
leicht noch mit Farb-LCD? 
Hoffentlich nichl zu teuer? 
Wann gibt's das Teil zu kau- 
ten? Was wißt Ihr darüber? 
Leider ist es mit den "Hand- 
helden" Lynx und Game Boy 
genauso wie bei den "Gro- 
ßen": Für die technisch über- 
legenen Lynx und Mega Drive 
gibt es weniger Software-Ti- 
tel als für die etwas schwä- 
cheren Game Boy und PC- 
Engine. Warum nur? 

Onnl‘H Kiahnpr» Klovr 

Wenn Du in der POWER 
PLAY 8/90 die Seiten 12/13 auf- 
schlägst, dann lindest Du eine 
Beschreibung der Handheld- 
PC-Engine. Sobald sie in Ja- 
pan erscheint, werden wir sie 
natürlich weit ausführlicher un- 
ter die Lupe nehmen. 

Die Zahl der verfügbaren 
Software-Titel richtet sich 
meist danach, wie erfolgreich 
ein Videospiel-System ist. Je 
mehr Grundgeräte verkauft 
werden, desto mehr Spiele er- 
scheinen dafür. mg 
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IHR SOFTWAREPARTNER IM DREILANDERECK 


C 64 Disk 


DM 


AMIGA 


DM 


Atari ST 


DM 


Blood Money dl 


39,95 


688 Attack Sub. dt. 


69,95 


Dragonflight DV. 


79,95 


Bloodwych dl 


39,95 


East vs. West 1948 dt. 


69,95 


F-19 Stealth Fighter 


79,95 


Champions of Krynn dl 64.95 


Emerald Mine 3 dt 


26,95 


Imperium dl 


69,95 


Dynasty Ware dt. 


39,95 


Imperium dl 


69,95 


Khalaan dt. 


69.95 


Espace f.t planet dt 


39,95 


Khalaan DV. 


69,95 


Last Ninja 2 dl 


64,95 


Kick Off 2 dt 


39,95 


Kick Off 2 dl 


64,95 


Loom DV. 


79,95 


Logo dt 


39,95 


King's Ouest IV 


89.95 


Sim City 


79,95 


Rings of Medusa dl 


44,95 


Klax dt. 


49,95 


Their finest hour 


79,95 


Secret of silv. blades 


69,95 


Last Ninja 2 dt. 


64,95 


IBM PC 




Sextett3 6 Spiele dt 


29,95 


Leisure S. Larry 3 


89,95 


SOUNDBL Mus. Card 


449,— 



Sim City dl 
.. Ski or die dl 
Tie Break dl 
Turrican dl 
TV Sports Football dl 
Two to One dl 
Vendetta dL 
DV = deutsche Version 
r. = deutsche Anleitung 



49,95 

49.95 

39.95 

39.95 

54.95 

34.95 

39.95 



Loom DV. 
PACMANIA 
Pirates dt 
Police Quest It 
Starftight dt 
The lost Patrol dt 
Türn It dt 
DV = deutsche Version 
dt = deutsche Anleitung 



79.95 

19.95 

69.95 

89.95 

69.95 

69.95 

49.95 



BundesligaManagerdl 64,95 
Centur.: EmperorofRom dt 69,95 



PGA Golf 

Railroad Tycoon DV. 
Rings of Medusa dt 
Secrot of silv. blades 
Ultima VI 

DV = deutsche Version 
dt = deutsche Anleitung 



69.95 

94.95 

69.95 

79.95 
79,95 



TELEFONISCHE 

BESTELLUNG 

direkt von 

9.00-13.00 Uhr oder 
auf Anrufbeantworter 
von 13.00-9.00 Uhr. 
Versand erfolgt per 
Nachnahme, ab 
DM 150,- Porto frei. 
Fordern Sie umgehend 
unsere kostenlose 
Gesamtpreisliste an. 
Jegliche Anwender- 
software auf Anfrage 

lieferbar 

Rufen Sie uns an. 




G. Severin 5100 Aachen 
Goerdelerstr. 38 

LADENVERKAUF 

Mo. -Fr. 9.00-18.30 
Ml. 14.00-18.30 

Sa. 10.00-14.00 



ww 



POWER PLAY 

BESTEN-LISTE 



E in halbes Jahr ist vorüber 
und wir fangen mil der Ex- 
tra-Liste von vorne an. Diesmal 
also die Spiele mil den besten 
Grafik-Wertungen. Der doppel- 
te Plalz 6 ist kein Druckfehler. 
Wir haben beide Spiele genau 
gleich bewerfet. Die restlichen 
Listen repräsentieren wie im- 
mer die Besten der besten 
Spiele der letzten zwölf PO- 
WER PLAY -Ausgaben. Die 
Wertungen dieser Ausgabe 
können wir aus technischen 
Gründen leider nicht mit be- 
rücksichtigen. Wir bitten dies 
zu entschuldigen. Wie immer 
bestimmt die POWER-WER- 
TUNG die Rangfolge der Spie- 
le. Damit ältere Spiele nicht für 



(RENE 
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immer und ewig in der Tabelle 
bleiben, berücksichtigen wir 
nur Spiele der letzten zwölf Mo- 
nate (also zurück bis POWER- 
PLAY 9189). hl 



Die besten Amiga-Spiele 



Platz Titel 


POWER- 

WERTUNG 


Wie lange 
plaziert 


Test In 
Ausgabe 


t in 


Rambow Islands 


91% 


5. Monat 


4/90 


2 (?) 


Indiana Jones Adventure 


90% 


7. Monat 


1/90 


3 (3) 


Pirates 


89% 


5 Monat 


4/90 


4 (4) 


Maniac Mansion 


88% 


5. Monat 


4/90 


5 (5) 


Starthght 


86% 


6. Monat 


3/90 


6 (6) 


Microprose Soccer 


86% 


7. Monat 


9/89 


7 (8) 


F-16 Combat Pilot 


84% 


7 Monat 


11/89 


8 m 


R VF 


84% 


7 Monat 


11/89 


9 HO) 


Typhoon Thompson 


83% 


4. Monat 


3/90 


tO (-) 


Emlyn Hughes Soccer 


83% 


1. Monat 


6/90 



Die besten Atari-ST-Spiele 


Platz 


Titel 


POWER- 


Wie lange 


Test in 




WERTUNG 


plaziert 


Ausgabe 


' ft» 


Chaos strikes back 


92% 


7. Monat 


2/90 


? (3) 


Rainbow Islands 


90% 


3. Monat 


6/90 


3 (4) 


Ultima V 


90% 


5 Monat 


4/90 


4 (5) 


Indiana Jones Adventure 


90% 


7. Monat 


1/90 


5 (6) 


Klax 


89% 


4. Monat 


5/90 


6 (7) 


Maniac Mansion 


88% 


7. Monat 


11/89 


7 (8) 


Pirates 


87% 


7. Monat 


11/89 


8 (9) 


Tower ot Babel 


86% 


7. Monat 


12/89 


9 (-: 


Emlyn Hughes Soccer 


83% 


1 . Monat 


6/90 


10 (-) 


The Games: Summer Edit 


82% 


1 . Monat 


12/89 



Die besten Videospiele 



Platz Titel 


System POWER- Test in 

WERTUNG Ausgabe 


' (') 


Tetris 


Game Boy 


96% 


4/90 


2 (?) 


Super Shmobi 


Mega Drive 


91% 


3/90 


3 (3) 


Mr. Hell 


PC-Engine 


904V 


3/90 


4 (4) 


Tennis 


Game Boy 


90% 


4/90 


5 (-) 


Tetris 


Nintendo 


89% 


8/90 


6 (5) 


Super Mario Land 


Game Boy 


88% 


4/90 


7 (6) 


Puzzle Boy 


Game Boy 


88% 


4/90 


8 (-) 


Ultima IV 


Sega 


86% 


8/90 


9 (8) 


Sokoban 


PC-Engine 


86% 


6/90 


10 (-) 


Phantasy Stat It 


Mega Drive 


85% 


8/90 


" (9) 


Sokoban 


Mega Drive 


85% 


5/90 


12 (10) 


PC Gengin 


PC-Engine 


84% 


4/90 


13 (11) 


Chip's Challenge 


Lynx 


84% 


6/90 


14 (13) 


Castlevama 


Game Boy 


83% 


4/90 


15 (14) 


Tiger Hali 


PC-Engine 


82% 


9/89 



Die besten MS-DOS-Spiele 



Platz 


Titel 


POWER- 

WERTUNG 


Wie lange 
plaziert 


Test in 
Ausgabe 


i (D 


Populous 


92% 


5 Monat 


3/90 


2 (2) 


Ultima VI 


92% 


4. Monat 


5/90 


3 (-) 


Railroad Tycoon 


92% 


l Monat 


7/90 


4 (3) 


Indiana Jones Adventure 


90% 


7 Monat 


10/89 


5 (4) 


The Sentinel 


90% 


7. Monat 


9/89 


6 (5) 


Their (inest Hour 


88% 


7 Monat 


12/89 


7 (6) 


Maniac Mansion 


88% 


5. Monat 


3/90 


8 (7) 


LHX AttacK 


86% 


3. Monat 


6/90 


9 (8) 


Champions ot Krynn 


86% 


6. Monat 


3/90 


10 (10) 


Red Storm Rismg 


85% 


7. Monat 


9/09 



Die besten C 64-Spiele 



POWER- Wie lange Test In 
WERTUNG plaziert Ausgabe 



1 (1) Curse ot Ihe Azure Bonds 

2 (2) Semmel Worlds 1 

3 (3) Dragon Wars 

4 (4) Epyx 21 

5 (6) Starflight 1 

6 (8) Speedball 

7 (9) Pipe Mama 

8 (10) Gotcha 

9 (—) X-Out 

10 (— ) Silkworm 



83% 


7. Monat 


10/89 


81% 


5. Monat 


3/90 


8t% 


7. Monat 


2/90 


80% 


5 Monat 


4/90 


79% 


4. Monat 


5/90 


78% 


7 Monat 


9/89 


77% 


3. Monat 


6/90 


76% 


3. Monat 


10/89 


75% 


1 Monat 


5/90 


74% 


1 Monat 


9/B9 



Die besten Computerspiele 



Platz Titel System POWER- Test In 



WERTUNG Ausgabe 



1 


ui 


Chaos strikes back 


Atari ST 


92% 


2/90 


2 


(?) 


Populous 


MS-DOS 


92% 


3/90 


3 


(3) 


Ultima VI 


MS-DOS 


92% 


5/90 


4 


(-) 


Railroad Tycoon 


MS-DOS 


92% 


7/90 


5 


(5) 


Rainbow Islands 


Amiga 


9t% 


4/90 


6 


(6) 


Indiana Jones Adventure 


MS-DOS 


90% 


10/89 


7 


(7) 


Rainbow Islands 


Atari ST 


90% 


6/90 


8 


(8) 


Ultima V 


Atari ST 


90% 


4/90 


9 


(9) 


Indiana Jones Adventure 


Atari ST 


90% 


1/90 


10 


(10) 


Indiana Jones Adventure 


Amiga 


90% 


1/90 


11 


(11) 


The Sentinel 


MS-DOS 


90% 


9/89 


12 


(12) 


Pirates 


Amiga 


89% 


4/90 


13 


(13) 


Klax 


Atari ST 


89% 


5/90 


14 


(14) 


Their tinest Hour 


MS-DOS 


88% 


12/89 


15 


(15) 


Maniac Mansion 


Amiga 


88% 


3/90 


16 


(16) 


Maniac Mansion 


MS-DOS 


88% 


3/90 


17 


(17) 


Maniac Mansion 


Atari ST 


88% 


11/89 


18 


(18) 


Pirates 


Atari ST 


87% 


1 1/89 


19 


(20) 


LHX Attack Chopper 


MS-DOS 


B6% 


6/90 


20 


(-) 


Tower of Babel 


Atari ST 


86% 


12/89 



Die Spiele mit der besten Grafik 



Platz 


Titel 


System 


POWER- 

WERTUNG 


Test in 
Ausgabe 


1 


Xenon 2 


Atari ST 


92% 


10/89 


2 


Xenon 2 


MS-DOS 


92% 


3/90 


3 


Loom 


MS-DOS 


91% 


7/90 


4 


Gunhed 


PC-Engino 


89% 


10/89 


5 


LHX Attack Chopper 


MS-DOS 


88% 


6/90 


6 


Space Ace 


Amiga 


88% 


3/90 


6 


Space Ace 


Atari ST 


88% 


6/90 


8 


Shadow ol the Beast 


Amiga 


87% 


12/89 


9 


Typhoon Thompson 


Amiga 


86% 


3/90 


10 


Super Shinobi 


Mega Drive 


85% 


3/90 












E s ist geschafft. Daniel Bör- 
gers schickte uns die Kom- 
plettlösung zu "Ultima VI" und 
gewinnt damit den Powertip 
des Monats in Höhe von 500 
Mark. Außerdem können sich 
alle Rollenspielfreunde auf 
den ersten Teil der Karten von 
Thalions "Dragonflight" freu- 
en. Neben dem zweiten Teil 
des "Might und Magic II" Clue- 
Books liefern wir Euch auch ei- 
ne Komplettlösung des Sierra- 
Adventures "Conquest ol Ca- 
melot". Ich hoffe, es ist wieder 
für jeden etwas dabei. Vergeßt 
nicht, uns trotz Ferienzeit und 
Sonnenschein weiter mit Tips 
und Tricks zu versorgen. Vor al- 
len Dingen vergeßt nicht. Eure 
Kontonummer und Bankleit- 
zahl anzugeben. vw 
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Computerspiele-Tips 




Ultima VI 


5-1 


Castle Master 


55 


Midwinter 


58 


Italy 1990 


58 


Camelot 


58 


Tower of Babel 


59 


Pirates 


59 


Space Quest III 


60 


Oragonflighl 


61 


Police Quest II 


66 


Iron Lord 


67 


Mechwarnor 


69 



Verlag Markt & Technik 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Plnsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 



Deathtreck 6 

Trucklng t 

Poke Ecke: Turncan. Astro 
Marine Corps. Starllight I, 
Klax. Bombuzal. Spherical, 
Roller Coaster RumBler 7 



Police Quest II. Drakkhen. 
Encbanter 70 

F-16 Combat Pilot, Star- 
flighl II. Rock'n Roll. 

üilima V 71 

Videospieie-Tips 

California Games, Zoom. 
Splalterhouse. Formation 

Socc er. Cybercore 72 

Kid Icarus, Super Shinobi. 

Blue Ughtning 73 

Thunderforce III 74 

Boxxle. Metal Gear, Navy 
Blue, Golden Axe. 



Pc-Gengln 


75 


Puzzle Road, 




Chips Challenge 


76 


Castlevania. Trojan. 




Track & Field II 


77 


Clue-Books 


Might & Magic II 


78 


Gral gesucht. Camelot 


81 








MONATS 



Ultima VI 

Es ist geschafft! Daniel Bör- 
gers aus Xanfen ist der 
Schnellste und schickt uns die 
Komplettlösung von "Ultima 
VI". Lord British ist ihm zu ewi- 
gem Dank verpflichtet. Außer- 
dem findet Ihr auf den Power- 
Tips Karten noch wichtige Ta- 
bellen von ihm. die Euer Aben- 
teuerleben erheblich erleich- 
tern. 

Das erste Ziel im Spiel isl es. 
die Schreine von den Gargoy- 
les zurückzugewinnen. Um 
den Schrein zu befreien, ist 
es nötig, die Rune und das 
Mantra des entsprechenden 
Schreines zu besitzen. Falls 
diese vorhanden sind, wird die 
Rune direkt am Altar benutzt, 
das Mantra eingeben und das 
Kraftfeld verschwindet. Es 
empfiehlt sich den Stein zur 
entsprechenden Stadt zurück- 
zubringen und ihn im dafür vor- 
gesehenen Steinkreis zu ver- 
graben (use stone). Hierdurch 
kann einfacher mit den Mond- 
toren gereist werden. Ein Hin- 
dernis bei der Befreiung der 
Schreine ist die Gegenwarl von 
mehreren Gargoylen. Sie kön- 
nen bekämpft werden oder 
man kann die Aktion unsicht- 
bar durchführen. 

— Der Schrein von Compas- 
sion — Britain: Die Rune kann 
vom Kind Ariana erhalten wer- 
den. Sie hält sich tagsüber im 
Conservatory auf. Um die Ru- 
nezu erhalten, muß die Erlaub- 
nis ihrer Eltern im Blue Boar 
eingeholt werden. Das Mantra 
lautet "mu”. 

— Der Schrein von Sacrifice 
— Minoc: Um die Rune zu er- 
halten, muß man in die Barden- 
gilde von Minoc eintreten. Zu 
diesem Zweck ist ein Stück 
Holz vom Holzfäller wesllich 
von Yew zu kaufen, im Säge- 
werk in Minoc zu schneiden 
und von Julia (im Nordosten 
von Minoc) zu einer Panflöte zu 
gestalten. Hierauf muß man 
dem Gildenmeister Selganor 



die Steinmelodie Vorspielen. 
Die Melodie lautet: 6 7 8 9 8 7 
8 7 6 7 6 5 3. Hierauf erhält man 
die Rune. Das Mantra lautet 
’’cah". 

— Der Schrein von Honor — 
Trinsic: Die Rune kann vom 
Sockel in der Stadt genommen 
werden. Das Mantra lautet 
"summ". 

— Der Schrein von Justice 

— Yew: Die Rune befindet 
sich in der südöstlichen Ecke 
der Wirtschaft "Slaughtered 
Lamb". Das Mantra lautet 
"beb”. 

— Der Schrein von Honesty 

— Moonglow: Die Rune befin- 
det sich in der Gruft von Beyvin 
unter Moonglow. Um sie zu er- 
halten, fragt man dessen Vet- 
ter Manrel nach dem Schlüssel 
zur Gruft. Man muß zusätzlich 
einige Blumen überbringen. 
Der Eingang zur Gruft befindet 
sich hinter einer Geheimtür im 
Vorratsraum der Wirtschaft. 
Das Mantra lautet "ahm". 

— Der Schrein von Spiritua- 
lity — Skara Brae: Die Rune 
befindet sich in der Truhe im 
nördlichsten Haus. Das Mantra 
lautet "om". Dieser Schrein 
kann nur durch den Spruch 
Gate Travel (Phase 7) oder 
durch das Betreten eines 
Moongates um Mitternacht er- 
reicht werden. Er ist nicht be- 
wacht. 

— Oer Schrein von Humility 

— New Magincia: Die Rune 
kann vom Bürgermeister erhal- 
ten werden, wenn man ihm den 
Namen des demütigsten Men- 
schen in New Magincia nennt. 
Es handelt sich dabei um Co- 
nor. Das Mantra lautet "lum". 

— Der Schrein von Valor — 
Jehlom: Um die Rune zu erhal- 
ten, muß man Sherry, die 
Maus, in seiner Gruppe haben. 
Nur sie kann die Runeausdem 
Mauseloch in der Wirtschaft 
neben der Bar holen. Das Man- 
tra heißt "ra". 

Nach der Befreiung der 
Schreine sollte das Buch der 
Prophezeiungen übersetzt 
werden. Hierzu muß die zweite 
Hälfte eines Silbertabletts für 
die Magierin Mariah besorgt 
werden. Das Stück befindet 
sich in einem Piratenschatz 
des Captain Hawkins. Zum 
Schatz kommt man, indem 
man die verschiedenen Teile 
einer Schatzkarte wieder zu- 
sammenfügt. Als erstes muß 
man jedoch Mitglied der Die- 
besgilde werden. Zu diesem 
Zweck muß man der in den Se- 
wers unter Britain wohnenden 
Diebin Phoenix einen Gürtel 
stehlen. Hierzu wird der 
Spruch Pickpocket benötigt. 



Nachdem man den Gürtel hat, 
reist man nach Bucaneers Den 
und berichtet dies dem Eigner 
des Gildengeschäfts (über 
"guild" und "beit" sprechen). 

Danach spricht man den Pi- 
raten Homer auf das Tablet an. 
Da man Mitglied der Gilde ist, 
erfährt man mehr über den 
Schatz. Die acht Kartenteile 
befinden sich an folgenden Or- 
ten: 

— Ein Teil befindel sich im 
Besitz des Bürgermeisters von 
Trinsic. Man spricht ihn auf sei- 
ne Piratenvergangenheit an 
(z.B. mit "Hawkins"). Notfalls 
wirkt Pickpocket. 

— Ein Teil befindet sich im 
Besitz des Anführers Arturos 
einer Zigeunersippe, die nörd- 
lich von Trinsic lebt. Man 
spricht ihn auf Map an und 
kann den Preis auf 50 Gold- 
stücke herunterhandeln. 

— Ein Teil befindet sich im 
Dungeon " Wrong" auf der drit- 
ten Ebene hinter einer Ge- 
heimtür. 

— Ein Teil befindet sich im 
"Ant Mound”-Dungeon. 

— Ein Teil befindet sich im 
"Shame"-Dungeon. Ein Mit- 
glied der Piraten lebt dort. Man 
spricht ihn auf "map" an. 

— Ein Teil der Karte befindet 
sich im Wrack bei den Koordi- 
naten 72 Grad Süd und 14 Grad 
Ost. 

— Ein Teil befindet sich im 
Besitz von Morchella, einer Pi- 
ratin, die im Osten von Ser- 
pents Hold lebt. Sie gibt ihr 
Stück nur gegen einen magi- 
schen Schild ab. Dieser kann 
im Dungeon "Destard" gefun- 
den werden oder man kann der 
Gilde der Ritter von Serpents 
Hold beitreten. Hierzu spricht 
man deren Leiter Koranada auf 
"Order" an. Um den magi- 
schen Schild herzustellen, be- 
nötigl der Waffenschmied 
Gherrik einen "curved heater", 
Gold und einen Gern. Notfalls 
wirkt Pickpocket gegen Mor- 
chella. 

— Der letzte Teil befindet 
sich in einem Haus im Norden 
des Schreines von Honesty. 
Unter einem Klavier befindet 
sich der Zugang zum Keller, in 
dem sich die Karte befindet. 

Mit den Kartenteilen fährt 
man zurück zu Homer. Nun ist 
die Karte vollständig. Der Zu- 
gang zur Piratenhöhle befindet 
sich auf einer kleinen Insel bei 
den Koordinaten 59 Grad Süd 
und 50 Grad Ost. An dieser 
Stelle befindet sich ein kleiner 
Sandplatz, an dessen nordöst- 
licher Ecke ein Baumstumpf 
steht. In der Mitte des Platzes 
muß man graben, um den Zu- 



gang freizulegen. Die kleine 
Höhle hat es übrigens in sich. 

Nachdem man den zweiten 
Teil des Tablets hat. begibt man 
sich zu Mariah ins Lycaeum, 
nimmt die kleinere Ecke des 
Tablets im südöstlichen Raum 
und zeigt beide Hälften Ma- 
riah, von der man erfährt, wie- 
so die Gargoylen den Avatar 
hassen. 

Nun steigt man in das Dun- 
geon "Hythloth" auf der Insel 
des Avatars. In der untersten 
Ebene trifft man Captain John. 
Man erfährt einiges über die 
Gargoylen und erhält eine Lek- 
tion in ihrer Sprache. Dann be- 
tritt man die Unterwelt durch 
den Ausgang des Dungeons. 
In der Mittagszeit trifft man dort 
Beh Lern. Falls das Vokabular 
genutzt wurde, kann man mit 
ihm sprechen und erfährt von 
der Existenz seines Vaters. Mit 
Beh Lern geht man zu dessen 
Vater (Beh Lern gibt die Weg- 
beschreibung). Nach einem 
Gespräch mit ihm, geht man 
zum Lord Draxinusom der Gar- 
goylen bei 30 Grad Süd und 19 
Grad Ost. Man unterwirft sich 
ihm ("surrender"), um mit dem 
Seher Naxatilor sprechen zu 
können. Naxatilor, 30 Grad Süd 
und 33 Grad Ost, spricht man 
auf "sacrifice" an und erfährt 
nach der folgenden Eingabe 
"items" und "Vortex” das Ziel 
des weiteren Vorgehens: Das 
Zurückbringen des Codex zur 
Vortex. 

Mit seinen Instruktionen 
geht man zur Hall of Knowled- 
ge, 45 Grad Süd und 25 Grad 
Ost, liest das Buch des Rituals 
und nimmt die beschädigte 
Linse. Vom Verwalter erfährt 
man den Aufbewahrungsort 
des Cube: in Stonegate. Man 
kehrt zu Naxatilor zurück und 
berichtet. Hierauf geht man 
zum Linsenmacher im Nord- 
osten der Siedlung und repa- 
riert die Linse. Nach einem Ge- 
spräch mit dem verwundeten 
Krieger beim Heiler wird klar, 
daß man den Tempel der Gar- 
goylen besuchen muß, um den 
Codex erreichen zu können. 
Da dieser nur durch die Luft er- 
reicht werden kann, kehrt man 
an die Oberfläche zurück. 

Dort kann man als erstes die 
zweite benötigte Linse besor- 
gen, die Ephidermes in Moon- 
glow herstellt. Hierzu wird al- 
lerdingsein Glass Sword benö- 
tigt. Dieses ist entweder in den 
Grüften unter Moonglow zu fin- 
den, im Dungeon "Destard" 
oder kann von der Diebin 
Phoenix per Pickpocket be- 
sorgt werden. Jetzt muß man 
den Vortex Cube aus Stonega- 
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le holen. Stonegale erreicht 
man per Boot von Minoc aus. 
Dort spricht man den Zyklopen 
auf "key" an und bekommt den 
Auftrag mit der Angel des Zy- 
klopen einen Fisch zu fangen. 
Mit dem Schlüssel kann man 
schließlich den Raum zum Cu- 
be im Dungeon unter Stonega- 
te öffnen. Achtet mal in Stone- 
gate auf Geheimtüren. Hierauf 
holt man aus dem Dungeon 
unter dem ehemaligen Palast 
Blackthorns die Ballonpläne. 
(Versucht es bei Pullme-Push- 
me besser mit Osten statt mit 
Westen.) 

— Einen Korb bekommt man 
in Minoc von der Korbweberin, 
wenn man die Pläne vorzeigt 
und 300 Goldstücke besitzt. 

— Einen Kessel kann man 
aus dem Dungeon "Wrong" 
oder "Covetous" holen. 

— Ein Seil kann man in Paws 
bei Seilmacher Mortude kau- 
fen. 

— Spider Silk kann sein 
Nachbar Arbeth spinnen. 

— Die Seide weben kann 
Charlotte in New Magincia. 

— Die Seidenkleider näht 
die Näherin Miss Trihun um in 
Paws. Zusammengesetzt wird 
der Ballon durch das Benutzen 
der Pläne. 

Nachdem man alle Moonsto- 
nes eingesammelt hat, kehrt 
man zurück zur Siedlung der 
Gargoylen. Der Tempel befin- 
det sich nördlich des Platzes, 
auf dem man landet, falls man 
sich mittels des eigenen Orb of 
the Moons hinunterzaubert. 
Mit dem Ballon kann man zwi- 
schen den Bergen hindurch- 
fliegen. Am Tempel erfährt 
man, daß man zuerst die 
Schreine der Gargoylen besu- 
chen muß, um einen Auftrag zu 
erhalten. Die Schreine kann 
man mit dem Orb of the Moons 
erreichen. Dort sucht man in 
den Dungeons die Verkörpe- 
rung der jeweiligen Prinzipien. 
Beim Schrein von Diligence 
geht man vom Anfangsraum 
bis in den Raum, der von Fle- 
dermäusen bewohnt wird, 
nach Süden. Wenn man ein X- 
ray spricht, wird klar, was zu 
tun ist. (Geheimtüren!) 

Nachdem man die Schreine 
besucht hat, kehrt man zum 
Tempel zurück. Das Mantra 
des Tempel entspricht der Zu- 
sammensetzung der einzel- 
nen Mantras von Control, Pas- 
sion und Diligence, d.h. "UsO- 
rUn”. Jetzt erhält man die 
Ouest und kann den Codex be- 
treten. Man zaubert sich mit- 
tels Orb of the Moon zum Co- 
dex, betritt ihn und liest die An- 
weisungen. vw 




Die Legende lür Castle Master 



Castle Master 

Jetzt ein Leckerbissen für al- 
le Freunde von Castle Master. 
Christian Wirth aus Neu-Isen- 
burg kann Euch mit seiner 
Komplettlösung helfen. Benja- 
min Büsch aus Greven steuert 
ein paar Super-Karten bei. Auf 
zur fröhlichen Geisterjagd! Je 
nachdem, ob Ihr die Prinzessin 
oder den Prinzen wählt, ändert 
sich der Spielablauf. Christian 
hat sich natürlich für die Prin- 
zessin entschieden. 

— Wildnis 

Zauberhütte: Eingang in die 
Katakomben, wenn man den 
Teppich wegnimmt. Benutzt 



man diesen Eingang . dann ge- 
langt man in eine Höhle, in der 
ein Pentacle zu finden ist. 
Stein: Der Stein läßt sich erst 
bewegen, wenn man das Maxi- 
mum an Kraft gesammelt hat 
(Hercules). Es wird eine Öff- 
nung freigelegt. Darunter ist ei- 
ne Höhle, in der sich wieder ein 
Pentacle befindet. Man muß je- 
doch vorher in den Katakom- 
ben eine Brücke schließen (ein 
Pfahl, der neben einem Loch 
steht: Man läuft einfach dage- 
gen — schon fällt er um). Zug- 
brücke: Werft einen Stein in 
das Fenster, das sich links über 
der Brücke befindet. Die 
Brücke geht auf. Man stellt sich 



auf die Brücke und wirft wieder 
einen Stein ins Fenster. Damit 
katapultiert Ihr Euch auf das 
Dach der Kirche, wo man den 
Schlüssel für den King’s Solar 
Raum findet. 

— Katakomben 

Die gegenüber dem Burg- 
eingang (grün umrandete Tür) 
liegende Tür führt in den "Kel- 
lergang". Hier befinden sich 
folgende Räume: Burgverlies: 
Hier befindet sich nur ein Geist 
(Maus). Weinkeller: Hier findet 
man Energie und Tränke. Fol- 
terkammer: Unter der Liege 
befindet sich ein Goldstück. 

— Innenhof 

Kirche: In der Kirche gibt es 
einen Glockenturm, der sich 
hinter dem Altar befindet. Zieht 
am Seil und auf dem Boden 
liegt ein Pentacle. Neben dem 
Altar ist ein kleines Pult. 
Kriecht man dort hinein, fällt 
man in eine Höhle, in der ein 
weiteres Pentacle ist. Scheu- 
ne: In der Scheune liegt neben 
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Der Innenhol der Burg. Hier beginnt Euer Abenteuer. 
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Der zweite Stock der Burg 

dem ersten HeuBallen auf der 
rechten Seite der Schlüssel für 
das 4. Stockwerk. Stallungen: 
Man kriecht unter das Pferd 
und findet dort am Brustkorb 
den Schlüssel für die Kaser- 
nentür im 4. Stockwerk. Fah- 
nenmast: Man wirft einen Stein 
auf den Fahnenmast. Dabei 
wird ein Geist freigesetzt. 
Brunnen: Man kriecht in den 
Brunnen und gelangt in eine 
Höhle mit einem Pentacle. Un- 
tersucht mal die Blume etwas 
genauer. 

— 1. Stockwerk 

Sauna: Legt man einen He- 
bel um, läuft das Wasser ab 
und ein Loch wird geöffnet. 
Durch dieses Loch gelangt 
man in eine Höhle, in der man 
eine Nachricht findet. Die ge- 
schlossene Tür in der Sauna 
kann man öffnen, indem man 
zurück in den Hauptgang geht, 
dort um die Ecke marschiert 
und durch das kleine Loch 
kriecht. So kommt man von au- 
ßen an die geschlossene Tür, 
die zum 2. Treppenhaus führt. 
Küche: In der Küche hängt an 
der Wand der Schlüssel für 
Igors Zimmer und unter dem 
Tisch findet Ihr ein Pentacle. In 
der Vorratskammer hinter dem 
Kamin kann man seine Kraftre- 
serven auffrischen. Penta- 
cle-Gruft Vorraum: Hier ist der 
Schlüssel für die Bibliothek. 
Hat man alle zehn Pentacle ge- 
funden, muß man hier das Ge- 
rät einschalten. Jetzt öffnet 
sich die Tür zur Gruft und Ihr 
erhallet den Schlüssel für den 
Magisterspuk. Igors Raum: 
Igor bewacht eine Truhe. Ihr 
müßt ihn mit mehreren Steinen 



bewerfen, um an die Truhe zu 
gelangen. Dort findet Ihr den ?- 
Schlüssel. Großer Saal: Hier 
befindet sich eine Nachricht im 
Kamin. Sonst benutzt man den 
Saal nur als Durchgang zum 2. 
Stockwerk. 

— 2. Stockwerk 

Hospital: Hier kann man 
Energie tanken. Ihr erreicht 
das Hospital über das Treppen- 
haus hinter der Sauna. Kriecht 
man im 2. Stockwerk hinter die 
Treppe, findet man wieder eine 
Nachricht sowie ein Pentacle. 
Töpferei: Die Töpferei-Tür läßt 
sich nur mittels maximaler 
Kraft öffnen. Man findet hier ei- 
nen Trank, der dem Spieler er- 
laubt, per Mausklick durch eine 
Tür zu gehen, ohne laufen zu 
müssen. Waschraum: Man 
geht durch die Tür in die Toilet- 



te. Dort findet man hinter dem 
Papierkasten eine Goldmünze. 
Krankenzimmer: Hier findet 
man mehrere Mahlzeiten zur 
Stärkung. Außerdem umgeht 
man so die auf dem Hauptflur 
liegende Barrikade. Großer 
Saal: Hier umgeht man die 
Sperre im Hauptgang. Doch 
Vorsicht, der Gang ist durch ei- 
ne kleine Öffnung unterbro- 
chen. Man sollte deshalb krie- 
chen. Waschraum: Hier findet 
man an der Wand ein Pentacle. 
Bibliothek: Man findet an der 
Wand eine Nachricht. Wenn 
man das grüne Buch in der 
obersten Reihe des Regals be- 
wegt, erscheint ein Stuhl. 
Wenn Ihr Euch auf diesen 
setzt, werdet ihr in den Schrein 
befördert. Schrein: Hier klettert 
man auf die Zuleitung zum 



Goldbrocken (an der Wand be- 
festigter Stab), wodurch man 
auf den Brocken klettern kann. 
Nun findet man den Zellen- 
schlüssel. 

— 3. Stockwerk 

Warenlager: Im Warenlager 
öffnet man den Wandschrank. 
Wenn man hindurchkriecht, er- 
reicht man die Priesterhöhle 
und findet eine Nachricht. 
Kneipe: Hier befindet sich eine 
Flasche, die mit Energie gefüllt 
ist. Außerdem stehen hinter 
der Theke einige Tränke sowie 
Zapfhähne, die Energie enthal- 
ten. An der hintersten Wand 
hängt eine Nachricht. Rumpel- 
kammer: Die Tür öffnet man. 
indem man auf den Deckel 
schießt. Man kriecht in den 
Schrank, bis man nicht mehr 
weiterkommt. Nun wählt man 
die Option Rennen oder Lau-, 
fen. Siehe da. ein Pentacle er- 
scheint. Schauraum: An die 
Gegenstände im Schauraum 
gelangt man durch die Truhe in 
der Kornkammer. Man muß voll 
Energie haben, um das Zepter 
aufnehmen zu können. Außer- 
dem findet man hier eine Kro- 
ne, ein Pentacle und einen 
Wiederbelebungstrank (unter 
der Sperre). Drachenhöhle: 
Hier wartet ein Drache, den 
man mit den Steinen an ver- 
schiedenen Stellen treffen 
muß, bis er den Weg freigibf. 
Hat man den Drachenschatz 
an sich genommen, bewegt 
man sich einen Schritt zurück. 
Anstatt des Schlosses sieht 
man jetzt ein Pentacle. 

— 4. Stockwerk 

Kasernen: Auf dem rechten 
Bett der hintersten Reihe ist ei- 
ne Nachricht zu finden. Nord- 
Ost-Turm: Hier sind vier Knöp- 
fe. die man wie folgt öffnen 
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Der vierte Stock der Burg 

muß, um die Schranke zu öff- 
nen. Man steht mit dem Ge- 
sicht zur Sperre, bewegt sich 
ein Stück nach rechts, bis man 
einen Knopf sieht. Dieser wird 
zuerst gedrückt. Die anderen 
drei werden entgegen dem Uhr- 
zeigersinn gedrückt. Kornkam- 
mer: Man gelangt durch das 
Foyer in die Kornkammer. 



Räumt das Korn zur Seite und 
legt eine Truhe frei. Diese Tru- 
he öffnet man mit dem passen- 
den Schlüssel. Man klettert 
jetzt in die Truhe, schließt sie 
und dreh! sich einmal im Kreis. 
Nun fällt man durch ein Loch in 
den Schauraum. Turnhalle: 
Das am Boden liegende Ge- 
wicht gibt Energie. Geht man 



durch die Tür, gelangt man aut 
ein Fensterbrett über dem 
Burggraben. War man schon in 
der Töpferei, kann man von 
hier aus wieder in die Zauber- 
hüne, wo man einen weiteren 
Gegenstand findet. Tanzsaal: 
Im Tanzsaai steht man auf ei- 
nem Geländer, das an einer 
Stelle in der Nähe der Tür eine 
Öffnung hat. Von dort gelangt 
man in die 3. Etage. Dort sollte 
man nun über die Torlinien lau- 
fen und danach den Raum ver- 
lassen. So kommt man wieder 
in die Drachenhöhle. Kings So- 
lar: Hier findet man eine Nach- 
richt. Außerdem befinde! sich 
ein Schalter an der Wand. 
Drückt man ihn. dann wird die 
Sperre im Süd-Ost-Turm trei. 
Jetzt kann man im Süd-Ost- 
Turm einen grauen Knopf 
drücken , der nun die Barrikade 
im Süd-Tunnel verschwinden 
läßt. Damit ist der Weg zum 
Magister trei. Magister: Man 
wird vom Magister erwartet. Er 
kann nur vernichtet werden, 
wenn vorher alle Geister (26) 
der Burg zerstört worden sind. 
Immer auf den Kopf zielen. Hat 
man die richtige Stelle gefun- 
den, blinkt der Kopf grau auf. 








Midwinter 

Namri Dagyab aus Rhein- 
bach hat sich warm angezogen 
und in die Well von Midwinter 
gewagt. Vielleicht können 
Euch seine Tips in der Winter- 
landschaft weiterhelfen. 

Zunächst einmal auf der Kar- 
te orientieren und die nächste 
Garage aufsuchen. Besonders 
in den ersten Stunden tüchtig 
Leute rekrutieren und dann 
schnell zu den anderen fahren. 
Könnt Ihr mal keine Garage 
finden, dann einen Gleiter 
schnappen. Auch die sind 
ziemlich schnell. Keine ausge- 
prägte Richtungsänderungen 
vornehmen und waghalsige 
Sturzflüge vermeiden. Immer 
sofort die Luft-Luft-Raketen ab- 
feuern, sonst werden sie von 
den Gegnern ausmanövriert. 
Mit den Gleitern nicht zu tief 
fliegen, sonst entdeckt Ihr die 
feindlichen Flugzeuge nicht 
früh genug. Auf längeren Rei- 
sen möglichst von Gebirgszug 
zu Gebirgszug fliegen. Das 
verlängert zwar die Strecke, 
schützt aber zusätzlich vor 
gegnerischen Angriffen. Als 
Alternative bietet sich die Kü- 
stenlinie an. In dem dort herr- 
schenden Aufwind lassen sich 
leicht große Strecken zurückle- 
gen. Die besten Piloten für so 
eine Expedition sind der Zen- 
Buddhist Iwamoto und der Jä- 
ger Chabrun. Beide leben in 
der Nähe der Thunder Moun- 
tains — dort findet Ihr auch ei- 



vielen Mitstreitern ihr Glück 
versuchen. Besonders Kristian- 
sen ist sehr zu empfehlen. Er 
ist der einzige, der funken 
kann. Leider ist er auf anderen 
Gebieten sehr schwach und 
wird auch häufig angegriffen. 
Will man ihn zu einer Radiosta- 
tion bringen, sollte man ein 
Schneemobil mit unauffälligem 
Fahrer(z.B. Randles. Hart) ein- 
setzen. Ist man auf Skiern un- 
terwegs, dann eine einfache 
und flache Strecke aussuchen. 
Um bei der Abfahrt von einem 
Hang ein bißchen Tempo zu 
verlieren, immer schön hin und 
her wedeln. Mit dem Schnee- 
mobil kommt man auf Strecken 
ohne große Steigungen beson- 
ders schnell voran. Kommt es 
mit dem Schneemobil zum 
Kampf, immer als erster schie- 
ßen — Ihr könnt meist schon 
am Motorengeräusch abschät- 
zen, wo der Gegner steht. Be- 
vor Ihr das Hauptquartier an- 
greift, was nicht gerade ein- 
fach ist, müßt Ihr große Men- 
gen Dynamit besitzen. Legt auf 
keinen Fall den ganzen Weg 
auf Skiern zurück, sonst seid 
Ihr völlig geschafft und im 
Kampf nicht mehr effektiv ge- 
nug. Gehl Euch im Gleiter die 
Munition aus, in der Nähe einer 
Gebirgskette landen, mit dem 
Lift hochfahren und mit einem 
frischen Gleiter weiter aufs Ziel 
los. Weidmanns Heil! Wenn Ihr 
Schwierigkeiten bei der Rekru- 
tierung Eurer Leute habt, dann 



Druck auf das gegnerische Tor 
erheblich zu. Allerdings hat 
dann auch die andere Mann- 
schaft mehr Möglichkeiten 
zum Torschuß (4 - 4 - 2). 

— Torschuß: Ist man im Ball- 
besitz. mit seinem Spieler die 
Grundlinie entlanglaufen. 
Durch rechts-links-Rütteln des 
Joysticks rutscht der Gegen- 
spieler an einem vorbei. 
Kommt man in die Nähe des 
Strafraums, muß man sofort 
den stärksten Schuß abfeuern. 
Dabei darf der Strafraum noch 
nicht in Sicht sein. Bei ca. zehn 
Versuchen funktioniert das 
zwei- bis dreimal. 

— Elfmeterschießen: Hier 
überhaupt zu verlieren, ist 
schon eine Kunst. Mil dem ei- 
genen Tormann möglichst in 
der Mitte stehenbleiben — der 
Gegner schießt meist zwei- bis 
dreimal in die Mitte. Für die ei- 
genen Elfmeter eine Ecke aus- 
suchen und die während des 
ganzen Spiels beibehalten, 
das erhöht die Chancen. 

— Zeit: Ist man noch nicht 
ganz so fit im Fußball, sollte 
man nur zwei Minuten Spiel- 
zeit wählen. Diese Spiele wer- 
den dann beim Elfmeterschie- 
ßen entschieden. Um dieses 
Spielsystem erfolgreich zu 
beenden, muß man sich gut im 
Zeitschinden auskennen. Wie 
die Profis den Ball oft zum 
Schlußmann zurückgeben und 
weite Abschläge in die gegne- 
rische Hälfte treten. vw 




ne Seilbahnstation. Von dort ist 
es eine kurze Strecke zu den 
Kliffs (Thunder Bay) und dann 
weiter Richtung Süden. Falls 
man überlebt, kann man es 
von dort bis zum Hauptquartier 
(Shining Hollow) schaffen. 

Am Anfang möglichst viele 
Leute rekrutieren, dann lassen 
sich später besser Arbeitsauf- 
teilungen vornehmen. Ein paar 
nehmen die Suche nach 
Schneemobilen auf, andere 
übernehmen Sabotageakte 
und der Haupttroß macht sich 
auf zum feindlichen Haupt- 
quartier. Ihr sollte) eine Liste 
über alle Eure Leute führen. So 
läßt sich schneller feststellen, 
wer wen mag und wen nicht. 
Man kann zwar auch versu- 
chen mit einer kleinen Truppe 
das Hauptquartier anzugrei- 
fen, was aber nur erfahrenen 
Spielern zu empfehlen ist. An- 
fänger sollten möglichst mit 



solltet Ihr Euch vielleicht ein- 
mal die Power-Tips-Karten ge- 
nauer ansehen. Dort sieht ge- 
nau, wer wen mag und wen 
nicht. Das kann sehr nützlich 
sein. vw 

Italy 1990 

Marcus Selzer aus Kellern- 
Ellmendingen ist unter die Fuß- 
baller gegangen und hat Tips 
für das richtige Verhalten auf 
dem grünen Rasen 

— Mannschaftswahl: Diebe- 
sten Teams sind die, die den 
stärksten Schuß und die 
schnellsten Spieler besitzen. 

— Formationswahl: Die be- 
sten Formationen sind 5-3-2 | 
oder 4 - 4 - 2. Je mehr Abwehr- 
spieler, desto ungefährlicher 
werden die Angriffe der gegne- 
rischen Mannschaft (5 - 3 - 2). 
Wenn vier Mittelfeldspieler auf 
dem Platz sind, nimmt der 



Camelot 

Der edle Ritter Hans Weiss 
aus Wien hat fast alle Rätsel im 
Sierra-Abenteuer "Conquests 
of Camelot" gelöst. Zusam- 
men mit unserem Clue-Book 
dürfte einer Karriere am Hof 
von König Artus nichts mehr im 
Wege stehen. 

— I turn around once — what 
is out will not get in. I turn 
around again — what is in will 
not get out. (Key) 

— When set loose. I fly away. 
. Never so cursed as when I go 
astray. (Arrow) 

— Each morning I appear ti 
lie your feet. All day I follow. no 
matter how fast you run. Yet I 
nearly perish in the midday 
sun. (Shadow) 

— You can see nothing eise 
when you look in my face I will 
look you in the eye, and I will 
never lie. (Mirror) 



— Bright as diamonds, loud 
as thunder, never still — a thing 
of wonder. (Waterfall) 

— If a man carried my bür- 
den he would break his back. I 
am not rieh but leave silver in 
my track. (Snail) 

— I am seen in the water if 
seen in the sky. I am in the rain- 
bow, a jays' feather and lapis 
lazuli. (Blue) 

— Glittering points that 
downward thrust. Sparkling 
spears that never rust. (leide) 
— You heard me before yet 
you hear me again. Then I die 
lil you call me again. (Echo) 

— All about but cannot be 
seen. Can be captured, cannot 
be held. No throat but can be 
heard. (Wind) 

— I am only useful when I am 
full. Yet I am always full of ho- 
les. (Sieve) 

— When young, I am sweet 
on the tongue. When middle- 
aged, I make you gay. When 
old. I am more valued then 
ever. (Wine) 

— Three lives have I: gentle 
enough to soothe the skin. light 
enough to caress the sky, hard 
enough to crack rocks. (Water) 
— Until I am measured I am 
not known. Yet how you miss 
me when I have flown. (Time) 
— I am always hungry, I must 
always be fed. The finger I lick 
will soon turn red. (Fire) 

— At the sound of me men 
may dream or stamp their feet. 
At the sound of me women may 
laugh or sometimes weep. 
(Music) 

— Weight in my belly, trees 
on my back, nails in my ribs, 
feet I do lack. (Ship) 

— Lovely and round, I shine 
wilh pale light. Grown in the 
darkness — a ladys' delight. 
(Pearl) 

— I go always in circles, yet 
always straight ahead. Never 
complain, no matter where I 
am led. (Wheel) 

— I drive men mad for love of 
me. Easily beaten but never 
free. (Gold) 

— If you break me I do not 
stop working. If you touch me I 
may be snared. If you lose me 
nothing will matter. (Heart) 

— My life can be measured 
in hours. I serve by beeing de- 
voured. Thin, I am quick — Fat, 

I am slow. Wind is my foe. 
(Candle) 

— To unravel me you need a 
simple key. No key that was 
made by locksmiths' hand, but 
a key that only I will under- 
stand. (Riddle) 

— Lighter than what I am ma- 
de of. More of me is hidden 
than Is seen. (Iceberg) vw 
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Tower of Babel 

Daniel Appel aus Lauffen am 
Neckar hat sich in den Babylo- 
nischen Turm gewagl und lie- 
fert uns die Lösung. 

— Death Valley 

Auf den Pusher gehen und 
den durchsichtigen Koloß um 
ein Feld nach vorne verschie- 
ben (an den Anfang der langen 
Straße), dann um ihn herum- 
laufen und ihn soweit schie- 
ben, wie es nur geht (Ihr werdet 
hören, wie sich die Laser sel- 
ber pulverisieren). Dann den 
Grapper nehmen und nach 
vorne laufen. Mit dem Aufzug 
hochfahren und die Klondikes 
einsammeln. 

— Up and Down 

Zapper und Pusher in den 
Aufzug stellen und hochfah- 
ren. Zapper nach links drehen 
und ein Feld nach vorne ge- 
hen. Pusher nach links drehen 
und zwei Felder nach vorne ge- 
hen (Ihr müßtet jetzt den Zap- 
per sehen). Dann nach rechts 
gehen, eins nach vorne gehen 
und hinunterfahren. Dann wie- 
der eins nach vorne und nach 
rechts drehen. Den durchsich- 
tigen Koloß verschieben. Zap- 
per nehmen, nach rechts dre- 
hen, drei nach vorne, nach 
links drehen und den Aufzug 
benutzen. Unten angekom- 
men, Hopper pulverisieren, 
Grapper nehmen und Klondike 
einsammein. 

— The Lift is Guarded 

Da Ihr in diesem Level auf 
Zeit arbeiten müßt, wäre es 
besser, wenn Ihr die drei Robo- 
ter programmieren würdet. Es 
geht auch manuell, nur wird die 
Zeit dann ein bißchen knapp. 
Zapper nehmen und den hin- 
teren Aufzug hinunterfahren 
und unten den Laser ausschal- 
ten. Pusher auf den linken 
Fahrstuhl stellen und den 
Grapper auf den rechten. Dann 
beide nach unten schicken. Mit 
dem Pusher den durchsichti- 
gen Koloß ganz nach hinten 
schieben, dann zwei Felder mit 
dem Pusher nach vorne gehen 
und den farbigen Koloß ver- 
schieben. Dann den Pusher 
zum durchsichtigen Koloß stel- 
len. damit der Grabber freie 
Bahn zum Aufzug hat, auf dem 
der farbige Koloß stand. Bevor 
Ihr hochfahrt, vergewissert 
Euch, daß Ihr mit dem Gesicht 
zum Laser steht, der links ne- 
ben dem Koloß steht. Seid Ihr 
oben, einen Schritt nach vorn, 
und links und rechts stehen die 
Klondikes. 

— Softly Softly 

Ihr beginnt diese Phase im 
Zapper. Dreht Euch nach links 



und nehmt den Aufzug. Oben 
angekommen, mit dem linken 
Aufzug wieder nach unten und 
den Laser pulverisieren. Jetzt 
wieder nach oben. Nun geht 
Ihr zum hinteren Aufzug und 
fahrt wieder herunter. Nach 
links gehen. Pusher nehmen 
und den Koloß nach hinten 
schieben. Auf den Grabber 
umschalten und die drei Klon- 
dikes einsammeln. 

— The Sacrifice 

Ihr beginnt wieder im Zap- 
per. Nach links drehen und den 
Hopper killen. Dann den Auf- 
zug ganz hinten nehmen. So, 
nun müßt Ihr euch leider von 
Eurem Zappertrennen. Geht in 
die Ausbuchtung gegenüber 
vom Aufzug. Der Koloß schiebt 
sich ganz von selbst nach hin- 
ten, und Ihr könnt in aller Ruhe 
den Klondike einsammeln. 

— The Magic Roundabout 

Diesen Level müßt Ihr mit 
dem Grapper beginnen. Auf 
den Aufzug stellen, aber noch 
nicht runterfahren. Der Zapper 
und der durchsichtige Koloß 
werden nun im Kreis herumge- 
schoben. Ihr müßt warten, bis 
der Zapper ein Feld vor dem 
Aufzug steht und dann schnell 
nach unten fahren (dazu am 
besten die Kammeransicht aus 
dem Norden nehmen). Dann 
mit dem Grapper ein Feld nach 
vorne gehen und den Zapper 
auf den Aufzug stellen, hoch- 
fahren und den Hopper killen. 

— The Mini Minetield Puzzle 

Da die Minen dem Grapper 
den Weg verstellen und Ihr 
sie auch nicht mit dem Zap- 
per erledigen könnt, müßt 
Ihrden Zapper und den Pusher 
in die Minen laufen lassen. Da- 
nach kann der Grapper unge- 
stört den Klondike einsam- 
meln. 

— Maze 1 

Den Zapper nehmen, nach 
links drehen und zwei Schritte 
nach vorne gehen. Danach 
zwei Schritte nach rechts. Jetzt 
ein Schritt nach links und zwei 
Schritte nach rechts. Das Ob- 
jekt wegpusten und mit dem 
Zapper nach vorne gehen (wo 
das Objekt stand). Pusher neh- 
men und den Koloß drei Felder 
nach vorne schieben. Mit dem 
Grabber ein Feld nach vorne 
gehen, nach links drehen, zwei 
Felder nach vorne und wieder 
nach links drehen. Jetzt seht 
Ihr den Klondike, bereit zum 
Einsammeln. 

— Zapper to the Rescue 

Ihr müßt zuerst den Zapper 
auf die zweite Ebene bringen. 
Dazu das Objekt wegpusten, 
auf das Feld stellen und warten, 
bis die Krabben vorbei sind. 



Dann zum Aufzug hetzen, 
hochfahren und den Laser kil- 
len. Jetzt den Pusher nehmen, 
hochfahren und den Koloß 
wegdrücken. Anschließend 
wieder runter, den Grabber 
nehmen und den Klondike 
schnappen. Fertig. vw 

Pirates 

Schiff ahoi! Da Sid Meiers 
Superspiel "Pirates" jetzt auch 
für den Amiga erhältlich ist. 
denke ich, ein paar Tips kom- 
men Euch ganz gelegen. 
Schauen wir mal, was Freibeu- 
ter Thomas Skowronek aus 
Buxtehude für Ratschläge hat. 

Sich bei den Gouverneuren 
beliebt zu machen ist immer 
gut. Also alle Aufträge von ih- 
nen annehmen. Ihr könnt ihre 
Feinde bekämpfen. Piraten 
fangen und vieles mehr. Gefan- 
gene Piraten am besten sofort 
gegen Lösegeld freilassen, ir- 
gendwann gehen sie sowieso 
flöten und dann habt Ihr kein 
Geschäft gemacht. Außerdem 
ist es wichtig, daß man genau 
weiß, wer mit wem im Kriegszu- 
stand liegt, damit man nicht die 
falsche Seite angreift. Schnell 
ist man sonst in Ungnade ge- 
fallen. Auf einen Adelstitel 
kann man dann lange warten. 
Zu den Töchtern der Gouver- 
neure immer besonders galant 
sein, sie geben einem später 
wichtige Hinweise. Um militäri- 
sche Ränge zu ergattern, ge- 
nügt es, wenn man feindliche 
Städte angreift. Einen Adelsti- 
tel bekommt man erst, wenn 
man eine Festung für die Na- 
tion des jeweiligen Gouver- 
neurs erobert oder viele feind- 
liche Orte stürmt. 

Die begehrten Handelswa- 
ren bekommt man entweder 
durch Entern und Plündern 
von Schiffen oder durch Ein- 
kauf in armen Städten . Ihr kauft 
z.B. in Gibraltar oder Trinidad 
ein und verscherbelt die Sa- 
chen in reichen Orten, wie 
Gran Granada oder Santo Do- 
mingo. Vorsicht vor englischen 
Händlern, die hauen Euch mei- 
stens übers Ohr. Wollt Ihr ein 
beschädigtes Schiff verkau- 
fen, ist es manchmal lukrativer, 
es vorher zu reparieren. Da 
müßt Ihr genau kalkulieren, ob 
die Rechnung für Euch auf- 
geht. Wollt Ihr Städte überfal- 
len und plündern, dann eignen 
sich Gran Granada, Villa Her- 
mosa, Panama, Santo Domin- 
go und alle Städte, die von der 
Treasure Fleel und dem Silver 
train angelaufen werden, be- 
sonders gut. Auch Städte auf 
den Karibischen Inseln ver- 



sprechen einen gelungenen 
Beutezug. Besonders in eng- 
lischen Städten liegt oft viel 
Gold, bewacht von wenigen 
Soldaten. Beim Plündern einer 
Stadl oder eines Schiffes sollte 
man vor allem viel Zucker steh- 
len, da dieser sich in den mei- 
sten Orten teuer verkaufen 
läßt. Will man eine bestimmte 
Stadt angreifen, sind Begeg- 
nungen auf dem Meer zu ver- 
meiden — es spricht sich 
schnell herum, daß man gese- 
hen worden ist. Der Gegner ist 
dann möglicherweise vorbei- 
geritten. Hat man viele Solda- 
ten in der eigenen Mannschaft, 
sollte der Angriff von Land er- 
folgen, dabei kann man mehr 
Truppen einsetzen. Es ist im- 
mer vielversprechend, die ei- 
gene Truppe aufzuteilen. Wäh- 
rend die eine Gruppe den 
Feind weglockt, schleicht sich 
die andere an die gegnerische 
Festung an. Es kann auch Vor- 
kommen, daß die Stadt sich er- 
gibt, wenn Eure eigene Mann- 
schaft zu groß ist. Versucht im 
Kampf nur den hohen und 
niedrigen Schwertstreich an- 
zuwenden, wenn Ihr Euch ver- 
nünftig verteidigt, dürfte Euch 
eigentlich nichts passieren. 
Vorsicht, Piraten und Piratenjä- 
ger sind meistens ausgebuffte 
Nahkämpfer! Da braucht Ihr 
selber ausreichend Erfahrung, 
bevor Ihr Euch auf einen sol- 
chen Kampf einlaßt. Schenken 
und Wirtshäuser auf jeden Fall 
immer besuchen. Dorf kann 
man feine Karten ergattern und 
Matrosen anheuern. 

Kommen wir zur Schiffsaus- 
wahl: Fregatten eignen sich 
wegen ihrer Schnelligkeit, 
Wendigkeit und Mannschaffs- 
kapazität besonders gut zum 
Angriff auf Städte. Schaluppen 
und Pinassen sind zwar auch 
schnell und wendig, können 
aber nur wenige Soldaten be- 
fördern. Mit Galleonen ist der 
Angriff auf Städte zu vermei- 
den; sie sind zu langsam und 
schwerfällig. Barken und Han- 
delsschiffe sind gegenüber 
Schaluppen und Pinassen im 
Nachteil, weil letztere auch in 
seichten Gewässern hervorra- 
gend navigieren können. 

Es ist ratsam, eine große 
Mannschaft (300-450 Mann) 
nur über einen begrenzten 
Zeitraum aufzustellen, sonst 
besteht die Gefahr der Meute- 
rei. Am besten ist es, wenn die 
Gruppe bei ihrem letzten Ge- 
fecht stark dezimiert wird, so 
bekommt jeder der ubrigge- 
bliebenen Matrosen einen grö- 
ßeren Anteil, was die Moral 
ganz erheblich steigert. vw 
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Space Quest III 

Timo Reischei aus Augs- 
burg hat sich unter die Piraten 
von Pestulon gemischt und 
gibt seine Komplettlösung zu 
dem "Sierras" Science-fiction- 
Opus an uns weiter. Also, dann 
auf nach Andromeda. 

Nachdem unser Held Roger 
Wilco in seinem letzten Aben- 
teuer den Chef der Sariens, 
Sludge Vohaul, unschädlich 
gemacht hatte, konnte er gera- 
de noch ins Beiboot hechten, 
bevor das Schiff des Böse- 
wichts zerstört wurde. Lange 
Zeit trieb er seitdem im All um- 
her. Da sein Sauerstoff knapp 
war. hatte er sich in Tiefschlaf 
gelegt. Doch jetzt heißt es auf- 
gestanden. Faulpelz. Ein riesi- 
ger galaktischer Müllschlucker 
greift sich Rogers Rettungs- 
kapsel und verleibt sie sich ein. 
Durch die recht unsanfte Lan- 
dung schreckt Roger aus sei- 
nem Tiefschlaf aut. Er verläßt 
die Fluchtkapsel und sieht sich 
um, doch da schließt sich die 
Tür hinter ihm auch schon wie- 
der, und es gibt kein Zurück 
mehr. So bleibt Roger nichts 
weiter übrig, als nach einem 
anderen Raumschiff 1 zu su- 
chen, mit dem er weiterfliegen 
kann. Also macht er sich auf 
den Weg und erforscht das 
Raumschiff, das ihn gefangen 
hat. 

— Der Aufzug 

Auf dem Boden in der Mitte 
des Bildes entdeckt er zu- 
nächst einen Warp-Motivator, 
der jedoch zu schwer ist, um 
ihn mitzunehmen. Also läuft er 
ein bißchen in der Gegend rum 
und entdeckt eine Art Aufzug. 
Jener transportiert ihn jedoch 
auf ein Förderband, das ihn 
langsam aber sicher zu einer 
Müllzerhackmaschine beför- 
dert. Also steht Roger auf und 
springt beherzt an die nahege- 
legene Reling. Er geht nach 
links und gelangt in einen Kon- 
trollraum, wo er einen Greifwa- 
gen findet, der an der Reling 
hängt. 

— Der Greifwagen 

Roger setzt sich rein und 
fährt an der Reling entlang. Mit 
dem Greifer kann er nun den 
schweren Warp-Motivator aus 
dem ersten Bild mitnehmen. 
Außerdem entdeckt er in der 
Nähe des Generators ein 
Raumschiff, das noch ziemlich 
gut aussieht. Zufälligerweise 
paßt auch der Motivator genau 
in die Öffnung am Raumschiff. 
Es schein! so, als hätte Roger 
Glück gehabt. Er fährt zurück 
in den Kontrollraum, verläßt 
den Greifwagen und gelangt 



nach einer kleinen Rutschpar- 
tie in eine Halle mit mehr Müll. 

— Der Reaktor 

Aber zumindest brennt 
schon mal Licht. Roger verfolgt 
den Verlauf des Kabels, an 
dem die Lampen hängen, und 
entdeckt links an der Wand ein 
Loch, in dem sich der Reaktor 
befindet, der die Lampen mit 
Strom versorgt. Roger greift 
sich den Reaktor und verläßt 
den Raum über die Leiter. 
(Stelle gut merken) 

— Im Tunnel 

Wieder an der Oberfläche 
findet er nach einiger Zeit eine 
Art Tunnel, den es zu durch- 
queren gilt. In der Mitte wird er 
jedoch von einer mutierten 
Riesenratte angegriffen, ver- 
prügelt, und außerdem wird er 
den Reaktor auch wieder los. 
Also wieder zurück in den 
Raum mit den Ratten und den 
Reaktor noch einmal geholt. 
Außerdem nimmt sich Roger 
die Leiter mit. Jetzt kann er den 
Tunnel gefahrlos passieren. 
Die paar Kabel an der Wand 
nimmt er vorsichtshalber auch 
noch mit. 

— Der Kopf 

Auf der anderen Seite des 
Tunnels liegt ein riesiger alter 
Roboterkopf mit einem zerbro- 
chenen Auge. Roger geht hin 
und klettert rein. Aber Vorsicht! 
Wagt euch nicht zu nahe an 
den Abgrund. Roger ist nun bei 
dem Raumschiff angelangt, in 
das er vorhin den Motivator ab- 
geladen hat. Mit der Leiter klet- 
tert er aufs Dach und öffne! die 
Luke. Das Raumschiff ist noch 
gut in Schuß, wie ein kurzer 
Blick auf den Computer bestä- 
tigt. Nur ist die Energie fast ver- 
braucht. Wie gut, daß Roger 
den Reaktor mithat. Noch ein- 
mal überprüft Roger den Com- 
puter. Jetzt arbeiten alle Syste- 
me einwandfrei. Dann kann's 
ja losgehen. Roger setzt sich in 
den Pilotensitz, checkt auch 
hier den Computer und startet 
das Schiff. Um aus dem Müll- 
schlucker rauszukommen, 
muß er mit der Bordwumme ein 
Loch in die Außenwand schie- 
ßen. Vorher nicht vergessen 
die Frontshields zu aktivieren. 
Und schwupps.. .ist er drau- 
ßen. 

— Das All 

Das Weltall, unendliche Wei- 
ten. Roger aktiviert das Navi- 
gationsteil. das die Planeten in 
der nächsten Umgebung zeigt. 
Roger entschließt sich, zu- 
nächst nach Phleebhut zu flie- 
gen. Doch seine Flucht blieb 
nicht unentdeckt. Ein Termina- 
tor. der es auf ihn abgesehen 
hat, nimmt die Verfolgung auf. 





— Phleebhul 

Hier heiß! es aufpassen. Au- 
ßer dem Verkaufsladen, den es 
zu erreichen gilt, gibt es hier ei- 
ne ganze Reihe höchstgefähr- 
licher Lebensformen, die alle- 
samt tödlich sind und umgan- 
gen werden wollen. Irgend- 
wann erreicht Roger auf jeden 
Fall den Verkaufsshop. 

— World of Wonders 

Dem Typ hinter der Theke 
verscherbelt Roger den Edel- 
stein, den er noch von seinem 
letzten Abenteuer hat. Der Typ 
läßt sich bis 425 Buckazoids 
raufhandeln. Mit dem Geld 
kauft Roger dann gleich noch 
einige unnütze Dinge, die der 
Typ ihm andreht. Dann verläßt 
er den Laden wieder. 

— Der Terminator 

Draußen erwischt ihn der 
Terminator, doch der gibt ihm 
noch eine Chance. Roger spur- 
tet nach links, wo er eine Hin- 
tertür zu World of Wonders ent- 
deckt. Er geht hinein und fährt 
mit dem Aufzug nach oben. 
Oben verläßt er den Aufzug, 
geht die Treppe hinauf und 
stellt sich genau hinter den her- 
unterhängenden Haken. Nun 
wartet er, bis der Terminator di- 
rekt vor dem Generator steht, 
und gibt dem Haken einen 
Schubs. Der Terminator wird 
direkt in die Zahnräder ge- 
schleudert und zu Droiden- 
hack verarbeitet. Roger schaut 
noch einmal hin, findet einen 
Unsichtbarkeitsgürtel und 
nimmt ihn natürlich mit. Jetzt 
macht sich Roger auf den Weg 
zurück zu seinem Raumschiff. 
Den Planeten kann er nun ver- 
lassen. 

— Im Monolith Burger 

Terminator killen macht 
Spaß. Und Hunger! Zur Beloh- 
nung düst Roger auf einen 
Happen Weltraumjunk ins Mo- 
nolith Burger. Dort angekom- 
men, bestellt Roger das Fun 
Meal. Bezahlen nicht verges- 
sen. Roger setzt sich auf einen 
freien Platz und haut tüchtig 
rein. Die Überraschung folgt 
sogleich: Im Essen ist ein De- 
coderring enthalten, der natür- 
lich gleich eingesteckt wird. 
Zum Verdauen spielt Roger am 
Spielautomaten gleich eine 
Runde Astro Chicken. Nach- 
dem er eine Weile gespielt hat, 
erscheint auf dem Bildschirm 
plötzlich eine verschlüsselte 
Nachricht. Eine gute Gelegen- 
heit, den Decoderring auszu- 
probieren. Aha! Die “'Zwei von 
Andromeda" werden von 
Scumsoft auf Pestulon gefan- 
gen gehalten. Also nix wie hin. 
Vorher wird Roger noch 
schlecht. Würg. 



— Wieder mal im All 

Roger befragt den Naviga- 
tionscomputer, doch der weiß 
nichts von einem Planeten Pe- 
stulon. Zu blöd aber auch. Also 
fliegt Roger nach Ortega. 

— Ortega 

Ortega ist ein vulkanischer 
Planet. Wie gut, daß Roger vor- 
hin Thermo-Unterwäsche ge- 
kauft hat. Mit einem gut ge- 
kühlten Hintern untersucht Ro- 
ger den Planeten und erreicht 
über eine wackelige Stein- 
brücke schließlich eine For- 
schungsstation. Weil die Män- 
ner, die hier arbeiten, nicht un- 
bedingt vertrauenswürdig aus- 
sehen, versteckt er sich hinter 
einem Felsen und wartet. 
Plötzlich verlassen die Männer 
die Station und fliegen von 
dannen. Roger kann nun die 
Station untersuchen. Ein Blick 
durchs Teleskop ist vielleicht 
nicht schlecht. Außerdem liegt 
da eine Schachtel rum und den 
Stab nimmt er auch noch mit. 
Dann begibt er sich zu dem Ge- 
bäude, das er vorhin durch das 
Teleskop beobachtet hat. 

— Das große Gebäude 

Roger findet das Gebäude 
und entdeckt eine Leiter, die 
scheinbar aufs Dach führt. 
Oben stellt er sich vorsichtig an 
den Rand, riskiert einen Blick 
in das große Loch, und wirft die 
Thermalbombe hinein. Jetzt 
schnell nach unten und zurück 
zum Schiff. Dummerweise 
wurde die wackelige Brücke 
von der Explosion der Bombe 
zerstört. Roger muß den Stab 
benutzen, den er vorhin mitge- 
nommen hat und katapultiert 
sich mit einem gewagten Satz 
über den Abgrund. Jetzt aber 
nichts wie weg! 

— Mal wieder im All 

Die Thermalbombe hat das 
elektromagnetische Feld der 
Piraten zerstört. Der Computer 
wirft die Koordinaten von Pe- 
stulon aus. Der Retter naht. 

— Pestulon 

Roger verläßt sein Raum- 
schiff und entdeckt den Ein- 
gang von Scumsoft. Jener ist 
gut bewacht, also benutzt er 
den Unsichtbarkeitsgürtel. 

— Scumsoft 

Die Energie des Gürtels ist 
damit allerdings verbraucht. 
Roger öffnet die Tür und ver- 
schwindet nach drinnen. Zu- 
erst muß er in den Raum mit 
dem Reinigungsmaterial. Er 
findet einen Overall und einen 
Vaporizer. Damit macht er sich 
auf die Suche nach den Gefan- 
genen. Er kommt an eine Tür, 
die sich aber nur mit Keycard 
und Gesichtskontrolle öffnet. 
Die nächste Tür führt zu einem 
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oder ZUBEHÖR 
für Ihren Amiga? 

Dann schauen Sie doch mal bei uns im 
Laden vorbei! Wir haben ständig ca. 400 
verschiedene Sollvvareiitel und eine reich- 
hallige Auswahl an Zubehör am Lager 
Und die Preise stimmen auch! Hier einige 
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SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500 
aut 1 MB inklusive Uhr. abschaiibar. 

nur.1 7 8.QQ.DM 



SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500. 
wie oben, jedoch mit DUNGEON MASTER 
(dlsch.) oder ITCAME FROM THE 
DESERT (engl.), nuf.mQQ.QM 
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hne. abschaltbar. Bus durchgeschleitt, 
nui.238.QQJM 



SOFTWARE: 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 
ROCKSTAR ATE MY 
HAMSTER 

TREASURE ISLAND DIZZY 
F-29 RETALIATOR 
OKTALIZER 
TRANSCRIPT (dtSCh.) 
X-COPY 2. mit Hardware 
und CYCLONE 

und vieles mehr ... 
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19.80 DM 

84.80 DM 
98.00 DM 

98.00 DM 

69.00 DM 



Natürlich können Sie sich bei uns tm Laden 
alles ln Ruheansehen Oder, wenn dieEnt- 
lemung zu q roß Ist. rufen Sie uns einfach an « 
Wir schicken Ihnen dann unseren neuesten 
Kataicgzu! 
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Bürolabyrinth. Roger ist in sei- 
nem Element. Mit dem Vapori- 
zer leert er alle Papierkörbe 
aus. Irgendwann gelangt er 
zum Büro des Chefs. Auf dem 
Tisch liegt irgendwas. Da der 
Boß im Büro sitzt, geht Roger 
kurz nach draußen. Als er wie- 
der zurückkommt, ist das Büro 
leer. Auf dem Tisch liegt eine 
Keycard. In einem anderen 
Raum entdeckt er ein Bild vom 
Chef. Vielleicht läßt sich damit 
die Tür mit der Gesichtskon- 
trolle überlisten. Roger greift 
sich das Bild, geht damit zum 
Kopiergerät und macht eine 
Kopie davon. Danach hängt er 
das Bild wieder an seinen Platz 
und verläßt die Büros. 

— Das Gefängnis 

Roger geht zur Sicherheits- 
tür und probiert den Trick. Und 
siehe da, es klappt. Die Tür öff- 
net sich, Roger hat die "Zwei 
von Andromeda" gefunden. 
Nur: Wie kommt er über den 
Abgrund? An der Tür befindet 
sich ein Knopf. Langsam 
schiebt sich eine Plattform 
über den Abgrund zu den Ge- 
fangenen. Roger rennt hin und 
befreit sie mit dem Vaporizer 
von ihrem Götterspeisege- 
fängnis. Doch die Freude 
kommt zu früh. Eldo, der 
14jährige Chef von Scumsoft, 
wußte bestens über Rogers 
Vorhaben Bescheid. Die Türen 
öffnen sich und die Wachen 
nehmen ihn und seine Freun- 
de fest. 

— Der Kampf der Roboter 

Eldo hat Freude an seltsa- 
men Spielen. Er und Roger 
steuern jeweils einen großen 
Kampfroboter. Selbstverständ- 
lich gewinnt der, der den ande- 
ren niederboxt. Um das Ganze 
nicht zu leicht zu machen, wur- 
de jedoch eine kleine Gemein- 
heit eingebaut. Jeder Schlag, 
der nicht trifft, verbraucht eige- 




ne Energie. Ist Eldo geschla- 
gen, flieht Roger mit seinen 
Freunden zum Raumschiff 
und fliegt los. 

— Zum letzten Mal: Im All 

Die Kampfschiffe von Scum- 
soft haben die Verfolgung auf- 
genommen. Die letzte Raum- 
schlacht entbrennt. vw 
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Dragonflight 

Thomas Lichte aus Haan hat 
sich in die Dungeons von Dra- 
gonflight gewagt und hat für al- 
le tapferen Recken Tips und 
Karten, wie wir sie lieben. Au- 
ßerdem arbeitet er schon mit 
Eile an der Fortsetzung. 

Bevor Ihr losmarschiert und 
Euch alles Mögliche zusam- 
menkauft. geht in Pegana mal 
zum Haus Nr. 37 und klopft an. 
Man sollte zunächst ohne Aus- 
rüstung zu der Passage nord- 
östlich von Pegana gehen (sie 
führt nach Brindil-Bun). Der Er- 
bauer der Passage heißt Zofi- 
nur. Hier findet man in einem 
Geheimgang einige sehr nütz- 
liche Sachen. Pilze, die man 
unterwegs in Dungeons findet, 
sollte man mitnehmen, da man 
sie an die Heiler verkaufen 
kann. Zwar bringt das nicht 
sehr viel ein, aber gerade am 
Anfang zählt jede Münze. Auch 
Fackeln sind sehr nützlich, so- 
lange Ihr noch kein Licht zau- 
bern könnt. Ein Zwerg in 
Brindil-Bun zahlt bessere Prei- 
se für Rubine, als die Schmie- 
de (hört Euch um!). 

Wenn man seine Ausrü- 
stung zusammengestellt hat, 
empfiehlt Thomas den Dun- 
geon nordöstlich von Pegana, 
da dieser noch relativ einfach 
ist und man dort erst einmal Er- 
fahrungen sammeln kann. In 
diesem Dungeon findet man 
eine Schriftrolle mit dem Licht- 
spruch, der das Fackelanzün- 
den überflüssig macht. 
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Der Ausgang führt an die Obei — 
fläche nordöstlich von Pegana. 

Auf der gegenüberliegende Seite 
der Berge befindet sich der Tenpel 
Genshine . 
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Wenn Ihr König Halfton von 
Scatterbone den richtigen 
Trank bringt, um ihn von sei- 
nem Quälgeist zu befreien, er- 
haltet Ihr einen interessanten 
Gegenstand. Den Trank findet 
man im neunten Level eines 
Dungeons, das sich ganz im 
Westen befindet. Um ihn zu er- 
halten, müßt Ihr erst an einem 
Rätselmund vorbei. Die Ant- 
wort lautet "Rosinenlikör”. Um 
im fünften Level nicht unnötig 
Hitpoints abzugeben, ist es 
von Vorteil, die Antwort auf die 
Frage des Rätselmunds zu 
wissen: Natürlich war es der 
erste Dieb! Im zehnten Level 
kann man so richtig schön ab- 
sahnen, Neben einem Land- 
kartenteil findet man massig 
Tränke und Schälze, (Vielleicht 
das nötige Kapital fürs erste 
Schiff.) Hinter einer Tür im vier- 
ten Level könnt Ihr einen Aus- 
gang entdecken, der direkt an 
die Oberfläche führt, Ihr wißt 
ja, Zeit ist zwar nicht Geld, aber 
bei Rollenspielen geht mit je- 
dem Schritt Nahrung drauf. 

Sprecht alle Leute an, die Ihr 
unterwegs trefft und klopft an 
jede Tür, an der Ihr vorbeigeht, 
damit Euch nichts Wichtiges 
entgeht. Außerdem sollte man 
in den Dungeons sehr häufig 
abspeichern, weil es diverse 
Fallen gibt. Besonders das Öff- 
nen von Kisten kann äußerst 
unangenehm sein, wenn ein 
Gas austritt, das plötzlich eini- 
ge (für gutes Gold gekaufte) 
Waffen der Gruppe verschwin- 
den läßt. Am Anfang sind die 
Ghule sehr unangenehme 
Gegner. Wenn Ihr noch nicht 
allzu viele Hitpoints besitzt und 
auch den Spruch "Untote ver- 
treiben" noch nicht gefunden 
habt, solltet Ihr sie meiden 
oder möglichst schnell ver- 
nichten, da sie auch über weite 
Entfernungen Schaden zufü- 
gen können. 

Im Westen findet man das 
Dorf eines Orkhäuptlings, der 
Frieden mit den anderen Ras- 
sen schließen will. Von ihm er- 
haltet Ihr einen Auftrag. vw 
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Police Quest II 

— Ein Tip vorweg: Immer 
wenn es etwas Neues zu be- 
richten gibt, das Radio benut- 
zen. 

— Vor Verlassen des Autos un- 
bedingt das Handschuhfach 
öffnen, die darin befindliche 
Karte umdrehen und die Num- 
mer baldmöglichst zum Öffnen 
des Spinds verwenden. Auch 
den Schlüsselbund sollte man 
an sich nehmen, kommt man 
ohne doch weder in die Polizei- 
station noch an seine sich in 
der "storage bin" befindliche 
notwendige Ausrüstung für 
sinnvolle Polizeiarbeit. 

— Gut gerüstet begibt sich 
Sonny nun an seinen Schreib- 
tisch in der Homicide-Abtei- 
lung. Ein Blick in den Korb 
schadet ebensowenig wie das 
Öffnen der Schublade. Nach 
Lesen des Liebesbriefes die 
Brieftasche an sich nehmen, 
jedoch nicht, ohne sie gründ- 
lich zu durchsuchen. 

— Ein Blick aufs Schwarze 
Brett sollte sofortige Schieß- 
übungen folgen lassen, sicher- 
heitshalber gleich noch die 
Dienstautoschlüssel mitneh- 
men. 

— Ein sicheres Treffen der Ziel- 
scheibe erfordert exaktes Ju- 
stieren des Revolvers, ein Be- 
trachten des verursachten 
Schadens könnte hilfreich 
sein; Hörschäden werden 
durch Tragen eines Ohren- 
schutzes verhindert. 

— Nach erfolgreichem Justie- 
ren seines Revolvers verläßt 
Sonny den Schießraum und 
nimmt sich angesichts der 
schweren Aufgabe etwas Ex- 
tramunition mit; die Ohren- 
schützer zurückgeben. 

— Zurück im Büro besorgt sich 
Sonny das Foto von Bains aus 
dem Aktenschrank und be- 
ginnt seine Ermittlungsarbeit 
sinnvollerweise im Gefängnis. 

— Vor Betreten des Gefängnis- 
ses sollte die Waffe an dem ihr 
zugedachten Ort eingeschlos- 
sen werden; eine Identifikation 
als Polizist erleichtert so man- 
chen Zu- und Auftritt. 

— Ermittelnd fragt Sonny nach 
dem Fluchtauto, nach Bains, 
Pate und Zeugen zur Verneh- 
mung. 

— An der Oak Tree Mall zieht 
das Auto rechts vorne Sonny 's 
Interesse auf sich; nach Off-’ 
nen der Beifahrertür trägt Son- 
ny als erfahrener Polizist etwas 
"fingerprint powder" auf das 
Handschuhfach auf. bevor er 
eventuell vorhandene Ab- 
drücke durch Öffnen des Fa- 
ches zerstört. Neue Erkennt- 



nisse teilt Sonny — nach er- 
neuter Zeugenbefragung — 
per Funk mit. 

— Nach Vernehmung der Jog- 
gerin an der Cotton Cove und 
erfolglosem Schußwechsel mit 
Bains sollte man nach dessen 
Verfolgung erst einmal wieder 
das Radio benutzen. 

— Bei nachfolgender Untersu- 
chung des Tatortes am Fluß- 
ufer entdeckt Sonny neben 
Schleifspuren Blut und Fußab- 
drücke, die er zur Beweissiche- 
rung an sich nimmt. Gute Fotos 
vom Tatort zeichnen einen Poli- 
zisten ebenso aus wie instinkti- 
ves Durchwühlen von Müll. 

— Auch Tauchen nach Leichen 
ist für unseren Helden kein 
Problem, wählte er doch zwi- 
schen den Sauerstoffflaschen 
diejenige mit dem größten In- 
halt aus. Beim Absuchen des 
Flußgrundes findet Sonny ne- 
ben einem "badge" schließlich 
unter Felsen die Leiche von 
Pate. 

— Nach einer Radiomeldung 
erhält Sonny wenig später I 
selbst eine und fährt, ins Ge- | 
schehen eingreifend, gen 
Flughafen. An der bekannten 
Stelle im Bildausschnitt befin- 
det sich erneut ein Auto, das ei- 
ner genaueren Untersuchung 
wert ist. Nach Mitteilung per 
Funk quert man dank Ampel- 
betätigung sicher die Straße. 
Und warum sollte man "es" 
Marie nicht einmal durch Blu- 
men sagen? 

— Am Ticketschalter erhält 
man als Polizist vor allem bei 
beschäftigtem Personal Hin- 
weise durch Vorzeigen des Fo- 
tos von Bains aus der Gefäng- 
nisakte und einem Blick in die 
Liste.. Der Kauf eines Flug- 
tickets nach Houston empfiehlt 
sich. Auch Kontrollen passiert 
man am besten durch Vorzei- 
gen der Polizeimarke. 



— Das Flugvergnügen währt 
jedoch nur bis zum Anlegen 
der Sicherheitsgurte. Ein Blick 
auf die Liste einer Autovermie- 
tung verhilft eher zu einer neu- 
en Spur, wie auch das Öffnen 
des Wasserbehälters der mitt- 
leren Toilette. Die angenehme 
Wirkung elektrischer Hände- 
trockner sollte nicht ungetestet 
bleiben. Vor der Fahrt zum 
Hauptquartier ruhig mehrmals 
das Radio benutzen. 

— Nach Buchung bisher ge- 
sammelter Beweisstücke ent- 
deckt Sonny in seinem Korb ei- 
ne ablenkende Mitteilung. So- 
fort greift er zum Telefon, wählt 
"0" für Auskunft und fragt nach 
der Nummer von Marie Wil- 
kans, die er mal wieder verges- 
sen hat. 

— Ein schöner Abend bei "Ar- 
nies" steht bevor. Sonny wird 
sowohl seine Blume wie auch 
mehrere Küsse los. Man sollte 
nicht vergessen, nach dem Es- 
sen auch zu zahlen. 

— Der neue Tag beginnt erneut 
mit einer Leiche, diesmal in ei- 
nem Kofferraum. Neben Blut 
entdeckt Sonny bei Untersu- 
chung des Toten die Ecke ei- 
nes Briefes mit Adresse. Ein 
Blick unter den Körper ist rat- 
sam. 

— Dem Inhaber von Snugglers 
Inn zeigt man — wie immer — 
erst seine Polizeimarke und 
dann das Foto von Bains. Den 
nötigen Durchsuchungsbefehl 
bestellt Sonny beim "Dispatch". 
Damit ausgerüstet ist es kein 
Problem, die Zimmerschlüssel 
zu erhalten. Angesichts der im 
Kofferraum gefundenen Todes- 
drohung öffnet Sonnyschußbe- 
reit und vorsichtig die Tür — das 
war knapp! Im Raum findet Son- 
ny nichts Interessantes, bloß 
etwas Blut, das Gegenstück 
zum Briefeck. Maries Lippen- 
stift und Colby's Visitenkarte. 



— Beängstigt fährt Sonny zu 
Marie. Nach einem Blick auf 
die Handschrift der an die 
Haustür gepinnten Mitteilung 
öffnet Sonny die Tür — ein 
Chaos erwartet ihn. Im 
Aschenbecher entdeckt er ei- 
ne Notiz von Bains. Danach 
schnell zurück ins Quartier, 
das Finale vorbereiten. 

— Nach einem Blick in den 
Korb Colby telefonisch war- 
nen. Auch die Polizei in Steel- 
ton muß informiert werden. Vor 
dem großen Schlagabtausch 
noch etwas Schießübungen 
machen und dabei den Revol- 
ver nachjustieren. 

— Am Flughafen kauft man er- 
neut ein Flugticket, diesmal 
nach Steelton. Wenn die Ste- 
wardeß zu Boden fällt, mit gela- 
dener Waffe aufstehen, auf 
Flugzeugentführer schießen, 
laden und auf zweiten Entfüh- 
rer schießen. 

— Um endgültig Held zu wer- 
den, muß Sonny noch die Bom- 
be finden und entschärfen. 
Das Werkzeug dazu holt er 
sich aus der Tasche des mas- 
kierten Mannes, der Bomben- 
konstruktionsplan befindet 
sich im Turban des unmaskier- 
ten Entführers. Vor Entschär- 
fen der sich im Papierspender 
befindlichen Bombe den Plan 
genau durchlesen. 

— In Steelton heil angekom- 
men, nimmt Sonny die bereit- 
liegenden Walkie-talkies an 
sich, ßenötigt werden diese 
kurz darauf beim Angriff des 
Räubers, um Keith zur Unter- 
stützung herbeizurufen. Nach 
kurzer Aussprache mit dem 
Räuber und Lesen der Rechte 
entdeckt Sonny im rechten Teil 
des Parks einen Schacht, der 
in die Kanalisation von Steel- 
ton führt. 

— Die methangasverseuchte 
Gegend kann nur durch 
schnelles Durchlaufen heil 
überwunden werden. Durch 
Hochklettern der Leiter und 
Öffnungsversuch des Deckels 
wird Bains angelockt, kann je- 
doch erneut fliehen. Gut aus- 
gerüstet mit einer in einem 
Wandschrank gefundenen 
Gasmaske gelangt Sonny 
schließlich an eine Tür — und 
kann Marie in seine Arme 
schließen, nachdem er sie be- 
ruhigt und von ihren Fesseln 
befreit hat. 

— Das kurz darauf folgende Fi- 
nale erreicht man am schnell- 
sten, wenn man Bains aus dem 
Hinterhalt von links mit einigen 
sicheren Schüssen nieder- 
streckt. Das war wieder ein 
Abenteuer! 
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Iran Lord 

Der edle Ritter A. Gradischnig 
aus Viktring in Österreich hat 
wertvolle Tips für das Mittelal- 
ter, Epos "Irort Lord". 

Zunächst einmal alle wichti- 
gen Städte und Orte: 

— Im Schloß meiner Ahnen 
befindet sich nur ein bewohn- 
barer Turm. Von hier aus kann 
man die Optionen "Laden", 
"Speicher", "Zum Kampf auf- 
rufen" und "Den Turm verlas- 
sen" anklicken. 

— Das Haus des Zauberers 
muß man überhaupt nicht be- 
treten, er gibt einem hilfreiche 
Tips, da wir aber den Lösungs- 
weg vor uns liegen haben, las- 
sen wir diesen Ort einfach aus 
dem Spiel. 

— Chateney Malabry; hier 
findet das jährliche Bogen- 
schuß-Turnier statt, außerdem 
findet man östlich des Brun- 
nens den Kräutermixer. Bei 
ihm kann man seine verlorene 
Energie mit der Heilmixtur wie- 
der auffrischen. 

— Kornado; hier befindet 
sich der Händler (auch als Be- 
trüger bekannt) und der Wirt. 

— Die Mühle: hier finden wir 
nur den Müller. 

— Die Abtei; hier finden wir 
den Mönch, den Chef der Temp- 
ler und einen verschlossenen 
Stall. 

— Torantek; die Stadt der 
Diebe. In dieser Stadt findet 
der Armdruck-Wettbewerb 
statt. Außerdem kann man sich 
jede Menge Geld beim Würfel- 
spiel gegen Corando, den rei- 
chen Rittmeister, verdienen. 
Hier finden wir außerdem noch 
die Barmaid und deren Freund, 
den Söldner. 

Ab ins Abenteuer: Wir reiten 
nach Chateney-Malabry und 
gehen zum Bogenschieß-Wett- 
bewerb und spielen solange, 
bis wir den Pokal überreicht be- 
kommen. Haben wir den Pokal 
erhalten, dann gehen wir wei- 
ter zum Kräutermixer und un- 
terhalten uns mit ihm. Danach 
reiten wir weiter nach Korona- 
do, wo wir dem Wirt einen Be- 
such abstatten. Anschließend 
gehen wir zum Händler und 
halten ein Schwätzchen. Er er- 
teilt uns den ersten Auftrag. 
Die Suche nach der Perlenket- 
te. Jetzt noch das Buch kaufen 
und die zwei Würfel. (Wichtig!) 

Wenn wir den Müller besu- 
chen, erhalten wir von ihm den 
Auftrag, beim Wirt das Geld 
einzutreiben, das dieser dem 
Müller für eine Lieferung Mehl 
schuldet. Vom Müller kaufen 
wir uns das Medaillon, das ei- 
nem Glück beim Kampf geben 



soll. Weiter zur Abtei und mit 
dem Mönch reden. Für ihn 
müssen wir beim Kräutermixer 
einen Heiltrank für seine kran- 
ken Krieger besorgen. 

Nun reiten wir nach Toran- 
tek. die Stadt der Räuber und 
Banditen. Wir lassen uns aber 
nicht einschüchtern, sondern 
marschieren gleich in die Gast- 
stätte und versuchen uns beim 
Würfelspiel. Wir setzen 400 Ta- 
ler und würfeln solange, bis wir 
verlieren. Eigentlich sind 3000 
Taler sicher. Ausprobieren. 
Nun zeigen wir mal, was für 
Muckies wir haben, indem wir 
unsere neun Gegner im Arm- 
drücken flachlegen. Anschlie- 
ßend unterhalten wir uns mit 
der Barmaid, die uns ein Amu- 
lett schenkt. Damit marschiert 
man zum Söldner und zeigt es 
ihm. Er verspricht, uns zu un- 
terstützen. Vorher sollen wir 
ihm aber eine Rüstung besor- 
gen. was für uns kein Problem 
ist. Wir fragen ihn noch nach 
einer Perlenkette, woraufhin er 
sie uns zum Kauf anbietet. 

Wir gehen zurück nach Cha- 
teney-Malabry, wo wir dem 
Kräutermixerden Pokal geben. 
Er freut sich darüber so sehr, 
daß er uns seine Heilkräutergil- 
de anvertraut. Danach mixt er 
uns noch einen Heiltrank für 
den Mönch. Er gibt uns die 
Mixtur, und wir reiten weiter 
nach Korando. Hier gehen wir 
zum Händler und geben ihm 
die Perlenkette. Er bedankt 
sich und stellt uns seine Män- 
ner zur Verfügung. Jetzt gehen 
wir zum Wirt und bitten ihn, 
den Müller zu bezahlen, was er 
jedoch ablehnt. 

Wir reiten zur Abtei und ge- 
ben dem Mönch das Buch und 
den Heiltrank. Er bedankt sich 
und verspricht, daß seine Leu- 
te im richtigen Augenblick zur 
Stelle seien werden. Anschlie- 
ßend reden wir mit dem Temp- 
ler. Er gibt uns den Auftrag, 
zehn Männer mit bloßen Hän- 
den zu ermorden. Da wir aber 
den Armdruck-Wettbewerb ge- 
wonnen haben, ist er zufrieden 
und stellt uns seine Männer zur 
Verfügung. Wir reiten zurück 
nach Korando und gehen zum 
Händler. Er verkauft uns eine 
goldene Rüstung. Mit der Rü- 
stung reiten wir nach Torantek 
und geben sie dem Söldner. 
Nun wird auch der Söldner sei- 
ne Kollegen schicken und uns 
helfen. 

Bis zu diesem Zeitpunkt 
dürfte man es schon mit eini- 
gen Geheimboten (Mörder, die 
der liebe Onkel auf uns hetzt) 
zu tun gehabt haben. Hat man 
5 bis 7 Gegner bekämpft, kann 
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man dem Win in Korando er- 
neut einen Besuch abstatten. 
Jetzt wird er freiwillig die Rech- 
nung des Müllers bezahlen. 
Fragen wir ihn, ob er uns seine 
Männer zur Verfügung stellen 
kann, so gibt er uns einen klei- 
nen Auftrag. Wir sollen den 
Mönch davon überzeugen, 
daß er dem Wirt seinen Wein 
verkauft. Nun schauen wir kurz 
beim Müller vorbei. Der hat in- 
zwischen das Geld des Wirts 
erhalten und stellt uns eben- 
falls seine Männer zur Verfü- 
gung. Auf zur Abtei: Wir gehen 
zum Mönch und fragen ihn, ob 
er dem Wirt seinen köstlichen 
Wein verkauft. Unter Freunden 
— kein Problem. Nun stehen 
auch die Männer des Wirts zu 
unserer Verfügung. 

So vorbereitet dürfte es ei- 
gentlich kein Problem sein, zur 
Burg zu reiten und dem lieben 
Onkel die Mütze vollzuhauen. 
Also auf in die letzte Schlacht! 
Und nicht vergessen: Edel sei 
der Mensch, hilfreich und gut. 

vw 

Mechwarrior 

C. Waldow aus Konstanz 
steuert seine Mechs mit dem 
kleinen Finger und ist deshalb 
in der ganzen Galaxis gefürch- 
tet. Jetzt gibt er seine Erfahrun- 
gen an Euch weiter. 

— Vorgehen in der Cam- 
paign (wie im Alfadit beschrie- 
ben) 

— Zuallererst den Jenner 
verkaufen; zum einen ist er als 
Mech nicht besonders effektiv, 
zum anderen kostet das Rei- 
sen mit einem Mech wesent- 
lich mehr Geld als ohne. 

— Dann den nächsten Bar- 
keeper aufsuchen und ihn so- 
lange löchern, bis er den Na- 
men Griez ausspuckt. Dann 
das "Newsnet" konsultieren 
und nach Galedon V (Kurita) 
reisen. Den dortigen Militär- 
gouverneur nach einem Auf- 
trag fragen. Irgendwann nennt 
er den Namen des Planeten 
(meistens Lands End/Kurita), 
auf dem Griez zuletzt gesehen 
wurde. Jetzt reist man nach 
Lands End und besucht dort 
den Barkeeper, der uns veräng- 
stigt einen Kontakt nennt. Die- 
sem freundlichen Herrn glaubt 
man die Angaben über den 
Planeten, auf dem Griez resi- 
diert. Nach einer kleinen Un- 
terhaltung mit dem lokalen 
Barkeeper, trifft man Griez und 
erhält gleich einen Auftrag. Wir 
fliegen dann weiter nach Dust- 
ball (Steiner). 

— Auf Dustball gelandet, fol- 
gen wir dem freundlichen 



Herrn, der einen anspricht. 
Wenn er seine Waffe zieht, 
schlagen wir in guter alter 
Söldnertradition zu. Jetzt 
schnell flüchten, bevor das 
ominöse Paket platzt. Die "fa- 
mous last words" gut merken 
und sich einen Drink gönnen. 
Für ein kleines Trinkgeld erhal- 
ten wir Kunde überden Bruder 
eines Captains, der irgendwo 
tief im Marik-Gebiet seinen 
Dienst verrichtet. Diesen besu- 
chen wir als nächstes. Man 
trifft ihn bei seinem Mech, und 
mehr oder weniger hilfsbereit 
informiert er uns über den Auf- 
enthaltsort seines Bruders. 
Dem anschließenden Attentat 
entgeht man durch Flucht, an- 
sonsten droht akute Perfora- 
tion. 

— Nun geht's weiter zum 
Captain der "Stone Arrow". 
Hier trifft man einen freundli- 
chen Herrn namens Kearny in 
der Bar (wo auch sonst?). Ihm 
hört man geflissentlich zu. 
nimmt noch einen Drink und 
macht sich auf den Weg zur an- 
gegebenen Adresse. Dort heißt 
es aufpassen, daß man nicht 
das Zeitliche segnet. Am be- 
sten in den Hinterhalt legen 
und den anrückenden Böse- 
wicht von dort erledigen. Da- 
nach verlassen wir diesen un- 
gastlichen Ort und machen 
uns auf die Suche nach Nata- 
sha Kerensky. Das ''Newsnet'' 
leistet hierbei gute Dienste. Hat 
man die Dame gefunden, hört 
man ihr zwar zu, glaubt aber 
besser kein Wort von dem, was 
sie erzählt. (Die Dame trägt ih- 
ren Spitznamen nicht zu Un- 
recht.) Nach dem freundlichen 
Gebalge unterhält man sich 
mit Tasha. Jetzt sollten uns ei- 
nige Kronleuchter aufgehen, 
vor allem wenn man das 
"Newsnet" konsultiert. 

— Aus den im "Newsnet" 
Vorgefundenen Akten ent- 
nimmt man das nächste Reise- 
ziel. Dort eingetroffen springen 
wir furchtlos in das VTOL. Die 
folgende Gewissensfrage läßt 
sich leicht beantworten. Glück- 
lich und zufrieden erhalten wir 
die Information, wo man die 
"Dark Wing" antreffen kann, 
und nehmen glückstrahlend 
die 5000000 CR in Empfang. 

— Mit der jetzt gut gefüllten 
Kriegskasse sollte man sich 
auf Hesperus II einen anstän- 
digen Heavy Mech kaufen. 
Hier kann man auch sehr 
schön seine Basis errichten 
und Aufträge annehmen. Wir 
ziehen letzt so lange in den 
Kampf, bis wir mindestens drei 
Heavy/Assault Mechs und "ex- 
cellent" Mercenaries als Hel- 



fer zusammen haben. Dann in- 
nerhalb des Zeitlimits (April 
3029) das "Dark Wing" Haupt- 
quartier angreifen. 

Die Mechs und ihre Stärken 
und Schwächen: 

Locust — zu leicht und 
schlecht bewaffnet. Keinesfalls 
kaufen. 

Jenner — nicht konkurrenz- 
fähig gegen Medium-Mechs. 

Phoenix — sehr gut und 
schnell. "Large Laser" hat gu- 
te Reichweite und Durch- 
schlagskraft. 

Shadow — gute Mobilität 
und gute Feuerkraft. Problem 
durch teure Munition und ho- 
hen Munitionsverbrauch (vor 
allem Long Range Missiles). 

Rifleman — gute Feuerkraft, 
aber zu langsam. Kein Gegner 
für die großen Mechs (schwa- 
che Panzerung, kaum besser 
als die Hawks). 

Warhammer — ausgezeich- 
net, wahrscheinlich bester 
Mech im ganzen Spiel (je nach 
Taktik). PPCs haben fantasti- 
sche Reichweite und Durch- 
schlagskraft. Mech ist aber 
schlecht gepanzert. 

Marauder — gut, aber über- 
hitzt schnell und die Beine sind 
schlecht gepanzert. Nicht er- 
ste Wahl, aber zuverlässig und 
wenn vorsichtig genutzt, ak- 
zeptabel. 

Battlemaster — im Nah- 
kampf fast unschlagbar, auf 
lange Distanz, aber dem War- 
hammer unterlegen. Idealer 
Mech für Söldner (gehen fast 
immer in Nahkampf). Versieht, 
der Kopf ist relativ schwach ge- 
panzert und im Nahbereich gut 
zu treffen. 

Allgemeine Kampftips: Im- 
mer auf die Beine schießen, 
der Kopf ist zwar meistens 
schwächer gepanzert, aber 
auch nur ein sehr kleines Ziel 
(Ausnahme ist der Battlema- 
ster, aber den sollte man sowie- 
so meiden). "Walking retreat"- 
Taktik. Auf den Gegner zutrot- 
ten, bis die PPC (oder der L- 
Laser) Schußreichweite hat, 
dann im Rückwärtsgang ab- 
rücken (der Gegner folgt, 
kommt aber nur langsam nä- 
her). Dabei kontinuierlich auf 
seine Beine feuern. Da die 
Gegner ihr Feuer im allgemei- 
nen ziemlich streuen, kommt 
man hierbei meistens lebend 
und ohne ernsten Schaden da- 
von. 

Die "Defense-" und "Tem- 
porary Relief" Aufträge nicht 
annehmen, wenn man nicht 
gerade eine größere Anzahl 
von Phoenix kommandiert, an- 
sonsten hat man hier kaum ei- 
ne Chance, die Gegner aufzu- 



halten. Ruhig mal unfair sein 
und das Feuer aller verfügba- 
ren Mechs auf einen Gegner 
konzentrieren. Nie die Heat- 
sinks und den gegenwärtigen 
Hitzepegel ignorieren! Nur mit 
vollkommen intakten Mechs in 
den Kampf gehen, alles andere 
grenzt an Todessehnsucht, vw 

Deathtreck 

Siegfried Bolz aus Ehin- 
gen/Donau hat ein paar Tips, 
wie Ihr möglichst elegant die 
Wagen Eurer Konkurrenten de- 
moliert. Am Anfang am besten 
den "Crusher" oder den "Pit- 
bull" auswählen. Dazu die En- 
gines Class 2. und ein bißchen 
Munition fürs MG. Beim Full 
Circuit Run wäre es noch ange- 
bracht, die Ramspikes Class 3. 
zu kaufen. Nach dem Start den 
Wagen gleich bewegen, um 
die anderen Wagen mit den 
Ramspikes zu beschädigen. 
Springt die Ampel auf grün, so- 
fort losfahren und die Waffen 
(Laser, Missiles.) aktivieren. Ist 
Euch die Strecke zu hart, 
gleich den Autopiloten ein- 
schalten. Ist ein gegnerischer 
Wagen noch ein Stück entfernt, 
versucht ihn mit dem Laser 
auszuschalten. Im Nahkampf 
hat sich das MG bewährt. Ver- 
folger werden mit Minen oder 
Caltrops bekämpft. Terminator 
Warning: Falls die Schrift er- 
scheint, in den Straßengraben 
fahren und warten, bis der Ter- 
minator vorbei ist. vw 

Trucking 

Fried Jürgen aus Linz hat ei- 
nen Tip für das Stategiespiel 
"Trucking". Man sucht sich zu- 
erst irgendeinen Standort aus. 
Dann kauft man einen LKW 
(am besten einen Street-Ma- 
ster) und so viele Dieselgut- 
scheine wie möglich. Nach die- 
ser Aktion drückt man so lange 
das Feld "Weiter", bis man ei- 
nen Kontostand von minus 
150000 DM hat. Jetzt den LKW 
so schnell wie möglich verkau- 
fen. Dann drückt man noch 
einmal das Feld "Weiter”. Nun 
erhält man die Rückmeldung 
"Division by Zero". Man drückt 
das "OK"-Feld und holt das 
Spielfeld wieder hervor. Ein 
nochmaliges Drücken von Feld 
"Weiler" verursacht wieder die 
gleiche Rückmeldung. Zusätz- 
lich erscheint die Meldung 
"Overflow". Nun wieder "OK” 
drücken und den Spielbild- 
schirm aufrufen. Siehe da, der 
Kontosland hat sich wunderbar 
vermehrt. Ob das bei meiner 
Bank wohl auch klappt? vw 





Turrican (Amiga) 

Mathias Reichert aus Neu- 
münster schickte uns folgen- 
den vielversprechenden Tip. 
Wenn Ihr bei "Turrican 1 ' in der 
High Score-Liste "Bluesmo- 
bil" eingibt, dann habt Ihr 99 
Leben und 500 Granaten und 
Minen zu Verfügung. Probiert 
auch einmal folgende Dinge 
aus: "Stefan Tsouparidis", 

"Willi Baecker", "Achim Möl- 
ler", "Manfred Trenz", "Andre- 
as Escher", "Julian Egge- 
brecht", "Chris Huelsbeck" 
(mit 2mal Space!), "Teut Wei- 
demann", "Jake und El- 
wood'V'Janis Liepa", "Hans 
Jürgen Gral”, "Thomas En- 
gel", "Rene Henke". "Klaus 
Ochendalski", "Robin Wun- 
derlich" und "Lutz Osterkorn". 
Besitzer eines Amiga 2000 C 
sollten einmal "Gimme NTSC" 
eingeben. Mit "Gimme Pal" 
wieder zurückschalten. vw 

Astro Marine Corps 
(Amiga) 

Kai Schilling aus Lütjenburg 
hat einen Cheat zu "Astro Mari- 
ne Corps" anzubieten. Bei die- 
sem Spiel ist es ja möglich, 
durch Drücken der Taste "F6" 
einen Code einzugeben, um in 
höheren Leveln zu beginnen. 
Hier nun die Codes für die ein- 
zelnen Level: 

Level Code 

2 Nostromo 

4 Discovery 

6 Enterprise 

8 Dagobah 

10 Replicant 

12 Krull 

14 Metropolis 

vw 

Starflight I (AMIGA) 

Bevor Euch das Endurium 
ausgeht, solltet Ihr einmal den 
Tip von Sebastian Imbusch 
aus Mettmann versuchen. Ihr 
klickt Euch ins Cargo und an- 
schließend ein Doppelklick auf 
Fuel. Auf die nachfolgende 
Frage mit "No” antworten und 



dann so viele Neunen wie mög- 
lich eingeben (dann Return). 
An Treibstoff sollte jetzt kein 
Mangel mehr herrschen, vw 



Klax (Amiga) 

Oberklaxer Bernd Schwarz 
aus Bad Abbach möchte einen 
Tip für "Klax" auf dem Amiga 
loswerden. Man drückt irgend- 
wann während des Spiels die 
"3" (Nicht die auf dem Zahlen- 
block!) und schon ist man, 
nachdem der Bonus abgezählt 
wurde, im nächsten Level. Das 
kann man beliebig oft wieder- 
holen und sich dadurch von 
Warp zu Warp befördern. Wem 
das immer noch zu langsam 
geht, derdrückt einfach die "4" 
und kommt so sofort in den 100. 
und letzten Level. Dort be- 
kommt man nach Erreichen 
der 250000 Punkte oder erneu- 
tem Drücken der Taste "3" ei- 
nen Bonus von 1000000 Punk- 
ten und hat "Klax" geschafft. 

vw 

Bombuzal 

(ST/Amiga) 

Markus Meister aus Enderby 
in Kanada (Power-Grüße über 
den großen Teich, Markus!) hat 
sich durch alle Level gebombt 
und möchte uns die Paßwörter 
nicht vorenthalten: vw 



BOMB 

ROSS 

RATT 

LISA 

DAVE 

IRON 

LEAD 

WEED 

RING 

GIRL 

GOLD 

OPAL 

SONG 

FIRE 

LAMP 

TREE 

SINK 

BIKE 

BIRD 

TAPE 

VASE 

PILL 

SPOT 

PALM 

LOCK 

SAFE 

WORM 

NOSE 

EVES 

HAIR 

SIGN 

MYTH 



Spherical (Amiga, 

ST, C64) 

Damit Eure Kugel möglichst 
lange heil bleibt, empfiehlt 
Euch Markus Hasslacher aus 
Leonberg folgende Paßwörter: 
Paßwörter für 1 Spieler 

1. Radagast 

2. Yarmak 

3. Orcslayer 

4. Skyfire 

5. Mirgal 

Paßwörter für 2 Spieler 

1. Ghanima 

2. Gliep 

3. Mournblade 

4. Jadawin 

5. Gumbachamal 

vw 



Roller Coaster 
Rumbier 

Daniel Meier-Behrmann aus 
Hamburg hat ein paar Level- 
Codes für "Roller Coaster 
Rumbier" anzubieten. 

2. Level: AAAGGG 

3. Level: ALIENS 

4. Level: COFFEE 

5. Level: ZARNIE 

6. Level: FRIGHT 

7. Level: TERRER 




Potzdonner! Es ist kaum zu 
glauben. Mit Euren Fragen 
könnten wir ganze Bücher fül- 
len. Uns bleibt nichts anderes 
übrig, als unseren Doktor min- 
destens zehnmal zu klonen, 
damit er die ganze Arbeit 
schafft. Ihr dürft nicht verges- 
sen, daß der alte Herr neben- 
bei auch noch mit Starkiller auf 
Tour muß. Werdet also bitte 
nicht ungeduldig. vw 
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Die Antwort zu 
Police Quest 2 

Martin Lämmer aus Eggers- 
dorf in Österreich kann Son 
Nguyen mit dem lästigen Bains 
helfen. Zunächst muß man im 
Police Office die Pistole justie- 
ren. Das funktioniert wie folgt: 
Man geht zum Schießstand 
und verlangt die Gehörschüt- 
zer "Take Protector". Nun kann 
man in eine freie Kammer ge- 
hen und sich einschießen. Man 
schaut sich die Zielscheibe an 
und justiert seinen Revolver. 
Das macht man so lange, bis 
man ein paar Punkte erzielt 
hat. So ausgerüstet kann man 
Bains bequem in die Flucht 
schlagen. Man muß ihn näm- 
lich gar nicht erschießen. Er 
flüchtet mit seinem Auto. Num- 
mernschild anschauen! Erst 
am Ende des Spiels, in der Ka- 
nalisation von Steelton. kommt 
es zum großen Showdown. 
Deshalb immer auf eine fein ju- 
stierte Pistole achten. vw 



Drakkhen 

Mark Brockhage aus Kirkel 
hat zwar den Brunnen im 
Schloß von Prinz Haaggkhen 
gefunden, weiß jetzt aber 
nicht mehr weiter. Hat je- 
mand einen Tip, wie Mark in 
den Brunnen steigen kann? 

vw 



Die Antwort zu 
Enchanter 

Endlich kann Deborah Hof 
(Frauen-Power an die Spiel- 
konsole!) aus Seligenstadt ge- 
holfen werden. Sie saß im "En- 
chanter"-Labyrinth fest und ist 
auf der Flucht vor dem bösen 
Terror. Matthias Drees aus Wa- 
rendorf kann unserer Heldin 
helfen. 

Das Labyrinth ist in verschie- 
denen Räume aufgeteilt, die 
auf der Karte mit unterschiedli- 
chen Buchslaben bezeichnet 
sind. Ziel ist es, den Zauber- 
spruch zu bekommen, der auf 
einer Schriftrolle im Raum P 
versteckt ist. Dazu muß aber 
erst der böse Terror, der in die- 
sem Raum eingeschlossen ist, 
verscheucht, aber auf keinen 
Fall befreit werden. Im Laby- 
rinth können zwischen den ver- 
schiedenen Räumen, mittels 
der Karte und des Bleistif- 
tes/Radiergummis, Verbindun- 
gen geschaffen und wieder 
aufgelöst werden. Am besten 
begibt man sich mit den beiden 
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Ulensilien in Raum B des Laby- 
rinths. Dann entläßt man den 
bösen Terror in den Tunnel- 
komplex K-J-V-F durch Schal- 
tung eines Ganges von Raum 
P nach Raum F (Draw a line 
from P to F). 

Nach der Warnung von Bel- 
boz muß dieser Gang sofort 
wieder entfernt werden, damit 
der böse Terror nicht zurück 
kann (Erase the line trom P to 
F). Danach wird die Verbin- 
dung zwischen Raum M und 
Raum V entfernt, so daß der 
böse Terror nun im Tunnelkom- 
plex K-J-V-F eingeschlossen 
isl (Erase the line trom M to V). 
Jetzt muß lediglich noch der ei- 
gene Zugang zum Raum P er- 
möglicht werden (Draw a line 
from M to P). 

Nun kann man direkt über 
die Räume R und M in den 
Raum P gelangen, die Schrift- 
rolle aufnehmen und densel- 
ben Weg zurück in den Raum 
B nehmen. Den folgenden 
Fluch des bösen Terrors kann 
man um so mehr genießen, da 
man nicht nur die Schrittrolle, 
sondern auch noch 50 Punkte 
aut seinem Konto verbuchen 
kann. vw 



F-16 Combat Pilot 

Thomas Filser aus Igling hat 
eine Frage zum Flugsimulator 
"F-16 Combat Pilot”. Er möch- 
te nach einer Mission den To- 
wer anfunken. Wie kann er den 
UFCP-Mode wechseln? 



Starflight II 

Andreas Morlo aus Groß- 
rosseln ist im Weltraum ver- 
schollen. Das heißt er hat ei- 
ne dringende Frage zu Star- 
flight II. Es lief alles ganz gut, 
bis er das Rätsel der Dweenle 
der Vergangenheit über das 
Versteck des Key-Transmit- 
ters, zu den Halls of Memory, 
In Erfahrung brachte. Den er- 
sten Teil des Rätsels konnte 
er noch lösen (die Welt der 
Humming Stones befindet 
sich Im Sternsystem 106/14). 
Der zweite Teil jedoch, der 
Platz, wo der Transmitter die 
Humming Rocks erwartet, ist 
nicht auffindbar. Zuerst 
dachte er, er sei im Gebiet 
der NgKherAhrla, aber nach- 
dem er dort sämtliche Plane- 



ten in allen Sternensystemen 
abgesucht hat, geht Ihm 
langsam die Geduld aus. Wer 
kann ihm helfen? vw 



Die Antwort zu 
Rock’n Roll 

Frank Dahl aus Brücken be- 
antwortet die Fragen von Ha- 
rald Preger aus Karlsruhe aus 
der letzten Ausgabe. 

Um eine Bombe für Level 7 
zu bekommen, muß man erst in 
Level 27 auf der letzten Platt- 
form die vier kleinen Kugeln 
von der Ebene stoßen. Und 
zwar so, daß sie in die vier Him- 
melsrichtungen vom Zentrum 
der Plattform wegzeigen. Man 
erhäll einen "Secret Warp" zu 
Level 7. Setzt man in Level 7 die 
Bombe ein und stößt auf der 
dortigen Plattform die beiden 
kleinen Kugeln nach rechts 
und links hinab, erhält man ei- 
nen geheimen "Warp" zu Le- 
vel 30. 

Ist man in Level 15, in der 
Arena mit der grünen Tür, ein- 
geschlossen, muß man nur so- 
lange über die brüchigen Platt- 



formen rollen, bis alle ver- 
schwunden sind. Schon taucht 
der grüne Schlüssel auf. vw 



Ultima V 

Guido Möbus aus Rem- 
scheid und Henning Maruhn 
aus Düsseldorf haben Fra- 
gen zu Ultima V. Wie kommt 
man an die "Wooden Box" in 
Lord Britishs Private Cham- 
ber, die dort In einem Ge- 
heimgang versteckt sein 
soll? Wo kann man seine Par- 
ty stärker machen, nachdem 
man einen neuen Level er- 
reicht hat? Das gilt übrigens 
auch für alle anderen Eigen- 
schaften. Im letzten Level 
des Dungeons "Deceit" im 
letzten Raum befindet sich 
eine Mauer genau zwischen 
Leiter und Ausgang. In die 
Unterwelt kommt man mit 
"Des Por". Aber wie kommt 
man wieder hoch? Durch die 
Steinmauer ist kein Durch- 
kommen. Andere Wege gibt 
es auch nicht, da man direkt 
aus der Unterwelt in diesen 
Raum kommt. Wie überwin- 
det man diese Barriere? vw 
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California Games 
(Lynx) 

Gunnar Hillebrecht aus 
Wenden hat einen Tip, mit dem 
man sich das Kunstfahren mit 
dem Skateboard stark erleich- 
tern kann. Wählt die Disziplin 
"Halfpipe". Wenn sich der Fah- 
rer in Bewegung setzt, drückt 
man < OPTION 2>. Das Bild 
wird nun an den Fahrer heran- 
gezoomt. So sieht man entwe- 
der die ganze U-Rampe oder 
nur einen Teil davon. hl 

Zoom (Mega Drive) 

Norbert Eschrich aus Stutt- 
gart spielte fleißig Zoom und 
schickte uns seine Erfahrun- 
gen mit den verschiedenen im 
Spiel vorkommenden Objek- 
ten und Gegnern (siehe Tabel- 
le). Außerdem fand er noch ein 
Musik-Menü heraus. Dazu 
drückt man im Auswahlmenü 
das Joypad nach oben, oben, 
unten, unten, links, rechts, 
links, rechts, und dann Knopf 
<A> und <B> drücken. Mit 
<SAVE> kann man außer- 
dem das Demo-Spiel nach- 
spielen. 

Nach dem Durchspielen der 
Runden 1 bis 6 sollte man un- 
bedingt weiterspielen. Danach 
gibt's die gleichen Runden 
noch mal. allerdings viel 
schwerer. Den Schwierigkeits- 
grad erkennt man an der Farbe 
von "Stage . . Normal ist dies 
grün, nach dem Durchspielen 
rot. Viel Spaß. T hl 



Splatterhouse 

(PC-Engine) 

Auch für dieses Spiel hat Mi- 
chael Bork aus Düsseldorf ei- 
nen Tip parat. In das Level- und 
Musikmenü kommt man, in- 
dem man im Titelbild einmal 
<RUN>, dreimal <SELECT> 
und dann das Steuerkreuz 
nach oben drückt. Mit 
<SELECT> wählt man die 
entsprechende Funktion aus. 
Mit <RUN> wird dann gestar- 
tet. hl 

Formation Soccer 
(PC-Engine) 

Ulrich Onischke aus Berlin 
spielte leidenschaftlich gerne 
das Fußballspiel (passend zur 
WM). Er trat die deutsche 
Mannschalt schon mal im Vor- 
aus durch 15 Spiele. In der Ta- 
belle findet Ihr die Paßcodes zu 
den verschiedenen Levels. Ul- 
rich hat aber auch ein paar 
Tips, mit denen man die Geg- 
ner an die Bandenwerbung 
spielt. 

1. Variante 

Man läuft mit dem Ball am 
Fuß diagonal auf den Straf- 
raum zu und zieht den Torwär- 
ter damit in die kurze Ecke. Et- 
wa auf der Höhe der Straf- 
raumgrenze zieht man den Ball 
aus der Drehung flach und hart 
ins lange Eck (siehe Skizze 1; 
Joypad nach links oben). Das 
klappt natürlich auf beiden Sei- 
ten. 

2. Variante 

Flügellauf und ungefähr an 
der Strafraumgrenze gerade 
Flanke nach innen. Dann 
Kopfball- oder Volleyabnahme 
ins kurze Eck (Joypad nach 
oben) oder ins lange Eck (Joy- 
pad nach links oben). Siehe 
auch Skizze 2. 

3. Variante 

Gerade flanken aus dem Mit- 
telfeld an den Elfmeterpunkt. 
Dann Kopf oder Volley ins linke 
oder rechte Eck (siehe Skizze 
3). 

4. Variante 

Schräge oder angeschnitte- 
ne Flanke aus dem Mittelfeld 



kurzvorden 16-m-Raum.Dann 
einen saftigen Volleyschuß ins 
kurze oder lange Eck (Skizze 
4). 

5. Variante 

Eckbälle dicht vors Tor. Dann 
Kopf- oder Volleyball vor allem 
ins kurze Eck. 

I 6, Variante 

Spurt mit dem Torwart bis 
zur Mittellinie und langer 
Schlag in den 16-m-Raum. 
Dann wie gehabt Kopf- oder 
Volleyball. hl 



Cybercore 

(PC-Engine) 

Michael Bork aus Düssel- 
dorf entdeckte einen Paßwort- 
modus bei Cybercore, mit dem 
man alles Mögliche anstellen 
kann. Im Titelbild aktiviert man 
den Modus durch Joypad nach 
links und Knopf <ll>. Dann 
gibt man eines der Paßwörter 
aus der Tabelle ein und löst die 
entsprechende Funktion durch 
Knopf <ll> aus. T hl 



Gegenstand 


Bedeutung 


Weiße Feder 


Zerstört sofort alle Feinde und das Spielfeld 


Uhr 


Der Gegner bleibt für eine gewisse Zeit bewegungs- 


Charme 


Verringert die Geschwindigkeit der Spielfigur 


Pilz 


Gibt Geschwindigkeit wieder zurück 


Seestern 


Wirkt zufällig wie Feder, Uhr oder Pilz 


Bonbon 


50 oder 100 Punkte 


Blume 


Solange die Spielfigur blinkt, ist sie unverletzlich 


Banane 


Die Gegner werden langsamer 


Spieler 


Er Irret den Farbrand auf. Wenn das Spielfeld blinkt, 
macht das aber nichts 



Zoom-Gegner und Objekte 



Paßwort 


... hat folgende Wirkung 


YANDI 


Mehr Sondersymbole 


HIGHPIN 


Höherer Schwierigkeitsgrad 


SCSI 


Musik- und Soundmenü 


MIKARIN 


Unverwundbarkeit (mit Bedacht verwenden) 


IRO 


Testbild 


MAI 


1. Level (hat wenig Sinn) 


EMI 


2. Level 


YUUMI 


3. Level 


PERSIA 


4. Level 


YU 


5. Level 


MAMI 


6. Level 


MIHO 


7. Level 


LALAMOTO 


8. Level 


SARA 


Nachspann 


MAKIRIN 


Langgezogener Bildschirm 


EIKOCHAN 


Das seitliche Bildschirmscrolling wird gröBer 


AMI 


Volle rote Bewaffnung 


RIE 


Volle blaue Bewaffnung 


NAOMI 


Volle grüne Bewaffnung 


MIDORI 


Vblle orange Bewaffnung 



Paßwörter für Cybercore 
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OLL RIGHTS RCSCRVtO 
INPUT PÖSSWOPO >SflBO„ 




Das ist der Endgegner bei Cybercore (PC-Englne) 




A-1 1 80 Wien, Schulgasse 31 

Tel.: 0222/4 08 23 35, Fax: 02 22/4 08 99 78 

Ladenverkauf & Versand österreichweit 
geöffnet: Mo.-Fr. 10-12 u. 13-18. Sa. 9-12 



Soft-Hotline 14-17 Uhr, Telefon 4082335 



AMIGA SOFTWARE 

Chuck Yeager 2.0 
Oamocles 
Oiagon f r-gm 
Dragon Wars 
F-I 9 $ttaltfi 
tceman 

Oriental Games 
PGA loui Go» 

Red Stoim Rissig 
Thunderstnke 

AMIGA-ATARI ST-PC Public Domiiin 

AD-LIB Komplettsystem 3490,- 

sämtilche Software lao«nd 

So bw vom mm. *u pibs» m os « m *u«si 

Drucktest und Pmsindenjngtn vorbtIMm 



Ultimi 5 


899.- 


RWioad Tycoon 
SearchofKing 


999- 


Unreal 


899- 


749- 


AMIGA HAR0WAAE 

S&m&ne LW 3.5' 


1690.- 


Silent Serv« 2 
Thunder Stnie 


999- 

799.- 


512 KB .Uhi .Schalte« 


1490.- 


PC HARDWARE 




Vdeon-Digltizer 


8490.- 


ADLIB 


3490,- 


Control Center 


1490.- 


Soundbiasle« 


3990.- 


PC 

Future Wars 




Supra Modem 


2990.- 


749.- 


Fax Karte 


6993,- 


Intruder 


999- 


Ebenso: PC ErtQlne & lynx 



Größte Auswahl 
prompt lieterbar 

Vollständige Preisliste 
anlordem 



WelFrekordversuch! 



Bester Spieler Österreichs gesucht! 

& 






Sega-Mega 1 * Spiel: 2.990. ■ 
PC-Engine- ♦ Spiel: 2.990.- 
SNK NEO-GEO, LYNX, 






Ladenverkauf: In der Zone, Andechsstraße 85, 



GAMEBOY 
IBM, ATARI ST, AMIGA- 
Sottwara und Zubehör. 

Amiga 512 KB: 1.398,- 
IBM-Soundblastsr: 3.990.- 
Inlo gegen 5.- OS Brlelmarke! 



6020 Innsbruck (Autobahnausfahrt Ost), Tel. 0512/49 26 26 
Versand: Postfach 9116, 6040 Innsbruck. 

Alle Geräte mit * ohne FTZ und ÖVE 



Gewinn: ein MegaDrive plus ewiger Ruhm im Guiness 



Qroovs^oft 

die Software /uer den richtigen Drive 
Aur Versand Köln Ladenverkauf 
AAflGA only 



AO&D 


73.00 


Hämmertet 


63.00 Poöe« Qoest 2 


73.00 


ArcNpeögos 


26.00 


Harte-/ Davidson 


73.00 Pool ol Rad ta nee 


63.00 


Armada 


73.00 


Heroes ot the Lance 


66.00 Populous 


66.00 


Balance ot Power 


19,00 


H®star dt. 


66.00 Powenr-onger 


66,00 


Bord s Tale 1 


32.00 


Hitchhikers Guide 


46.00 Projeetyie 


66,00 


Bartfs Tale II 


69.00 


HountotShadow 


66.00 Ouestron 2 


53.00 


Bloodwych 


63.00 


Imperium 


66.00 Red Storni Rtsmg 


66,00 


Bomb Jack 


32.00 


Indiana Jones 3 -Adv. 


65.00 Resolution 101 


63.00 


Bculderdash Cornstr. Krt 26,00 


Iran Lord 


66.00 Rodwar 2000 


28.00 


Bendesiiga Manager 


53.00 


Jeanne O'Arc 


46.00 Spac«0uest3 


80.00 


Carmen Santiago 


64,00 


Jumplng Jack Son 


51.00 Space Rouge 


73,00 


Castie Master 


56.00 


Kampfgruppe 


39,00 SpeedbaH 


26.00 


Champions otKrynn 


66,00 


Ktiaüao 


66.00 Super Wonderboy 


32.00 


Chaos strlkes back 


63.00 


Kick ott 2 


60,00 Swradot Aragon 


73.00 


Chuck Yeager's 




Kind ol Magic 2 


60,00 Swords of Twihght OA 


66.00 


AFTV2.0 


66,00 


Kings Ques! 4 


73.00 Teins 


26.00 


Cin 4 GnObage 


73,00 


Klax 


49.00 The President ts rmssm 


60,00 


CoOnet's Request 


93.00 


IäM Spte« 


46.00 Thelr tinesl hour 


73.00 


Conqueror 


66,00 


legend ofFatrghail 


73,00 Theme Park Mystery 


63.00 


Conquest ot Cametot 


93.00 


letsure Sut Larry 3 


94.00 TtmeS Mao« 


26.00 


Oamocles 


63.00 


Linie Computer People 


19,00 ! Tum rt 


46,00 


DejaVu2 


63,00 


loom 


7300 Tumcan 


53,00 


Demons W«uer 


60,00 


lost Outchmans Mine 


53.00 Two to one 


46.00 


Dragon Wars 


66,00 


Lüftung Horror 


46 00 . Ultima 3 


46,00 


thmgeon Master dt 


63,00 


Midvnnter 


66,00 Ultima 4 


63.00 


Dungeon Quest 


63,00 


Mtghi & Mage 2 


73,00 1 URima 5 


73.00 


Ekle 


68,00 


Millenutm 2.2 


32,00 Unreal 


73.00 


Emeratd Mxie 3 Prot 


26,00 


Neutonuncer 


60,00. Vermeer 


63,00 


Faery Tale 


53,00 


Oil Imperium 


53.00 Wallstreet Wiaru 


53.00 


Flre & Brimstone 


66.00 


Omega 


73,00 1 Warm middle earth 


53.00 


Flintstones 


19.00 


Phantasie 3 


32.00 ; Zombi 


66.00 


Fred 


66.00 


Pi'3tes 


66.00 1 Zortc 2 


73.00 


HaDs oi Montezuma 


66,00 


Player Manager 


53,00 1 





NEUERSCHEINUNGEN AUF ANFRAGE! 



Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00 

TELEFON 0631-28809 

Irrtum und Preisänderungen vorbehaltenl 
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Kid Icarus 
(Nintendo) 

Paul Kadrawi aus Fürsten- 
feldbruck lüftete das Geheim- 
nis der schwarzen und blauen 
Kammern. Zerschießt dazu die 
Töpfe in folgender Reihenfol- 
ge: schwarze Kammer Topf 2, 3 
und 4; blaue Kammer Topf 1, 3 
und 8. Auf der Skizze seht Ihr 
die Numerierung der Töpfe. 



keins 

1 

2 

3 


1 

6 

5 

8 


Blaue Kämmet 


1 keins 




1 


4 


2 


2 


1 3 


7 



Schwarze Kammer 



Zählt nun die Herzen, die Ihr 
durch Euer Werk bekommen 
habt. Je nach Anzahl der Her- 
zen müßt Ihr einen vierten Topf 
zerschießen (siehe Tabelle). 
Viel Spaß beim Weiterkämp- 
fen. hl 



Super Shinobi 
(Mega Drive) 

Etwas merkwürdig ist es 
schon, wenn man zum Ober- 
gegner kommt, diesen besiegt 
und man die geliebte Freundin 
dann tot vorfinde!. Um sie le- 
bend zu befreien, muß man 
nach einem bestimmten Sche- 
ma vorgehen. Schnappt Euch 
die Karte aus POWER PLAY 
6/90 und spielt den letzten Le- 
vel folgendermaßen: Wie ge- 
habt läutt man zu Tür 3. Bevor 
man den Weg durch Tür 5, 14. 
22 und 28 fortsetzt, marschiert 
man jedoch zu den beiden Ki- 
sten weiter unten (auf der Karte 
durch zwei Kreuze markiert). 
Nachdem man das "POW"- 
Symbol aufgesammelt hat, ak- 
tiviert man den Schutzschirm. 
Durch das Shinobi-Symbol be- 
kommt man eine weitere Ninja- 
Magie, die man für den Ober- 
gegner braucht. Zurück zur Tür 
5 und weiter wie gehabt. 

Beim Obergegner muß man 
das ”POW" immer noch ha- 
ben. sonst war alles umsonst. 
Sofort den Schutzschirm akti- 
vieren und so nahe an ihn her- 
an wie möglich. Jetzt wird er 
mit Shurikans, Schlägen und 
Tritten malträtiert. Wenn der 



Schutzschirm weg ist, einfach 
weiterkämpfen. Kurze Zeit spä- 
ter müßte der Typ explodieren. 
Das Vorhängeschloß lällt ab, 
und man nimmt seine Freundin 
in die Arme (tolle Endse- 
quenz). Der Tip stammt von 
Dennis Alexander aus Gelsen- 
kirchen-Horst. hl 



Blue Lightning 
(Lynx) 

Maik Amelmann aus Herford 
spielte das Flug-Acfionspiel 
und hal einige Tips für verzwei- 
felte Piloten. 

Level 1: Dog Fight 

Die Flugzeuge dürften 
(noch) kein Problem sein. 
Grundsätzlich sollte man aber 
die Raketen für weit entfernte 
Ziele einsetzen und so viele 
Gegner wie möglich mit der 
normalen Kanone erledigen. 
Wenn die Meldung "X19 Missi- 
les" über das Display flimmert, 
schießen die Jets mit Lenkra- 
keten. denen man aber leicht 
mit "Barrel Rolls” (<OPTION 
2> und links oder rechts) aus- 
weicht. Während der Rolle soll- 
te man mit der Kanone raum- 
deckend die Jets abwehren. 
Level 2: Bombing Run — Paß- 
wort PLAN 

Die beste Methode, alle Geg- 
ner loszuwerden. ist gleich am 
Anlang, wenn die Panzer und 
Schiffe nur als Punkte zu er- 
kennen sind, einen Rundum- 
schlag mit Raketen durchzu- 
lühren. Wenn sich die Gegner 
wehren, ist es für die Raketen 
zu spät. Dann erwischt man 
nur noch feindliche Geschos- 
se und vergeude! Raketen. Die 
übrige Zeit greift man mit der 
Kanone im Tiefflug an. Noch 
ein Tip: Hindernisse wie die 
Säulen im Canyon sollte man 
sehr spät umkurven. Der Flie- 
ger hat einen sehr kleinen 
Wenderadius, so daß man 
leicht gegen Säulen fliegt, die 
schon längst vom Bildschirm 
verschwunden waren. 

Level 3: Convoys — Paßwort 
ALFA 

Nach der Meldung "Con- 
voys sighted" taucht man in 
das Tal hinab und richtet mit 
der Kanone so viel Schaden 
wie möglich an. Erst nach der 
Meldung "Convoy disabled" 
geht es zum nächsten Konvoi. 
Dort warten versetzte Felszüge 
aut den Spieler. Diese kann 
man durchfliegen, indem erst 
ein Ende eines Felsenzuges 
angetlogen wird (erkennbar an 
der Lücke zwischen den Fel- 
sen) und dort im letzten Mo- 
ment (!) zur offenen Seite fliegt. 



Die anbrausenden Jets igno- 
riert man besser, da die Mis- 
sien nur nach Vernichtung aller 
Konvois beendet ist. 

Level 4: Canyon Run — Paß- 
wort BELL 

Der Canyon verlangt dem 
Spieler einiges an Können ab. 
Beim Kurventliegen sollte man 
die gleiche Technik wie bei den 
Konvois anwenden. Die Panzer 
sollte man besser in Ruhe las- 
sen, da die Strecke schon ge- 
nug Aufmerksamkeit erfordert. 
Nur die Panzer, die direkt in der 
Flugroute liegen, sollte man er- 
ledigen. Die Route ist nämlich 
erst dann beendet, wenn eine 
bestimmte Menge Panzer erle- 
digt sind. 

Level 5: Islands — Paßwort 
NINE 

Jetzt kommt wieder eine der 
einfacheren Missionen. Die 
Radarstationen auf den Inseln 
(sie sind weiß) schießt man 
gleich beim Erscheinen mit 
den Raketen ab. Dann kom- 
men die Schiffe und Panzer 
dran, die alle mit Lenkraketen 
schießen. Diesen nähert man 
sich mit ständigen Barrel Rolls 
und macht kurz vor den Zielen 
von der Kanone Gebrauch. Die 
Flieger ignoriert man. 

Level 6: Courier — Paßwort 
LOCK 

Bei dieser Mission muß man 
sich vor den Lenkraketen be- 
sonders in acht nehmen. Das 
beste Mittel gegen sie sind wie 
gehabt die Barrel Rolls, auch 
wenn es dem imaginären Pilo- 
ten dabei wahrscheinlich spei- 
übel wird. Offensives Verhal- 
ten in dieser Mission führt zu 
nichts. Statt dessen sollte man 
den Nachbrenner benutzen 
und so bis zur nächsten Lande- 
bahn flitzen. Darüber fliegt 
man so tief und gerade wie 
möglich und steuert nach un- 
ten. Dann wieder ab und Barrel 
Rolls, Nachbrenner, Barrel 
Rolls, Nachbrenner... 



Level 7: Top Secret — Paß- 
wort HAND 

Sich hier bis zum Radar 
durchzuschlagen, ist mehr als 
schwierig. Dafür hat Maik eine 
nicht ganz faire Methode: Man 
hält Taste <A>, <OPTION2> 
sowie rechts oder links ge- 
drückt und fliegt über den Wol- 
ken mit soviel Nachbrenner 
wie möglich. Nach der Mel- 
dung "Enemy Radar Lock" 
fliegt man wieder gen Boden 
und vernichtet die Radarsta- 
tion. 

Level 8: Night Run — Paßwort 
FLEA 

Der Anfang dieser Mission 
ist nicht schwierig. Man darf al- 
lerdings auf niemanden schie- 
ßen. da man sonst entdeckt 
wird und keine Chance mehr 
hat. Bei der Meldung "Attack 
Radar" greift man das Radar 
an. 

Level 9: Battlefield — Paß- 
wort LIFE 

Die letzte der Missionen ist 
von der Aufgabe her einfach: 
alles abschießen, was nicht 
blau ist. Im Tiefflug bearbeitet 
man die grauen Panzer und 
weicht den Raketen aus. Dazu 
fliegt man möglichst früh direkt 
auf den Gegner zu und zerstört 
mit Dauerfeuer der Bordkano- 
ne zuerst seine Raketen und 
dann ihn selbst. Sollte man da- 
bei ins Kreuzfeuer geraten, 
helfen Barrel Rolls (den Flieger 
dabei nach oben ziehen), hf 

Thunderforce III 
(Mega Drive) 

Auch hier gibt’s ein speziel- 
les Menü, in dem man sich ei- 
nige Spielerieichterung ver- 
schaffen kann. Drückt dazu im 
Titelbild alle drei Feuerknöpfe 
und < START > (siehe Bild). 
Hier kann man sich auch ver- 
schiedene Musikstücke anhö- 
ren. ▼ ht 



CONFIGURATIOH KODE 



SHIP SPEED 
•-GAME LEVEL 
MUSIC TEST 
SOUND TEST 
VOICE TEST 
CONTROL PAD 

EXIT 
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Jürgen Vieth 
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Das Musik- und Spielmenü von "Tltunderforce III" (Mega Drive) 



RSE Electronic 

Reinhard Schuster 



M.OO «4 00 M-00 
M.OO M.OO 

M.OO M.OO 



Boxxle (Game Boy) 

Die Kislenschieberei im 
"SokobarT-Stil kann ganz 
schön knifflig werden. Sollfel 
Ihr an einem Level feslhängen, 
hier ein paar Codes, die Euch 
weiterhelfen. Die Codes gellen 
nur für die amerikanische Im- 
portversion. al 



GPGV 

GRGX 

GXG? 

GPtkGH 

GPikHJ 

GPikMN 

GPlkXY 

HBBH 

HBY? 

HDYO 

HHYZ 

HHY6 

HXYG 

HPikY! 

HPpikZ? 

HPik57 



Metal Gear 
(Nintendo) 

Daniel Desifka au 
stellt für die komplette 
stung sein Paßwort zu 
SS gang. 



J""X 1"T 
93339 9**£6-‘ 
""'P 



Golden Axe 
(Mega Drive) 

T. Groth aus Lippstadt fand 
einen Level-Select bei diesem 
Prügel-Modul heraus. Das 
funktioniert allerdings nur im 
"Arcade"-Modus. Wenn das 
Bild zum Auswahlen der Spie- 
ler erscheint, drückt man das 
Joypad nach links unten, so 
daß die Anzeige sich fortlau- 
fend nach links bewegt. Dann 
drückt man schnell hinterein- 
ander die < START > -Taste. 
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Level-Select bei Golden Axe fürs 
Mega Drive 

Auf dem Bildschirm erscheint 



Level Paßwort 



Level Paßwort 



5 


MHYMOYOJ 


60 


YPODAMHO 




10 


EKKJFMUR 


65 


MBXNOYOG 




15 


MGFKOYLI 


75 


YLOVCMIL 




19 


MVALMESX 


80 


ETRCFMBQ 




25 


YLTHCMCP 


85 


ELRBXMHO 




34 


MUGOSEQY 


89 


YLNFEMHQ 




40 


MABPKYPD 


95 


MDWROYOC 




45 


YPLZCMIQ 


100 


FTMVFMCT 




50 


YLSZFMDP 


106 


FTMHIMHK 




55 


YLSBEMHO 








J i Paßwörter zu Navy Blue 












WY7 











POWER 

TIPS 



Puzzle Road 
(Game Boy) 

Flori Fernandez löste die er- 
sten sieben Levels dieses 
Super-Knobel-Moduls. Hier 
seine Paßwörter. hf 



Level Paßwort 



2 SHMT 

3 HAIA 

4 IRCG 

5 NUHO 

6 OSIN 

7 BUNO 



Paßwörter zu Puzzle Road 



Chip’s Chalienge 
(Lynx) ► 

Torben Uellenberg aus Eg- 
delstedt hat fast alle Levels des 
Super-Spiels geschafft. Der 
Vollständigkeit halber drucken 
wir hier noch einmal die Levels 
der letzten Ausgabe. hf 



Level 


Paßwort 


Level 


2 


JXMJ 


36 


3 


ECBQ 


37 


4 


YMCJ 


38 


5 


TOKB 


39 


6 


WNLP 


40 


7 


FXQO 


41 


8 


NHAG 


42 


9 


KCRE 


43 


10 


VUWS 


44 


11 


CNPE 


45 


12 


WVHI 


46 


13 


BTDY 


47 


14 


BTDY 


48 


15 


COZQ 


49 


16 


SKKK 


50 


17 


HMJL 


51 


18 


HMJL 


52 


19 


MRHR 


53 


20 


KGFP 


54 


21 


UGRW 


55 


22 


WZIN 


56 


23 


HUVE 


57 


24 


UNIZ 


58 


25 


POGV 


59 


26 


YVYJ 


60 


27 


IGGZ 


61 


28 


UJDD 


62 


29 


OGOL 


63 


30 


BOZP 


64 


31 


RYMS 


65 


32 


PEFS 


66 


33 


BQSN 


67 


34 


NQFI 


68 



Paßwörter zu Chip s Chalienge 



Paßwort 



VDTM 

NXIS 

VQNK 

BIFA 

ICXY 

YWFH 

GKWD 

LMFU 

UJDP 

TXHL 

OUPZ 

HDQJ 

LXPP 

JYSF 

PPXI 

QBDH 

IGGJ 

PPHT 

CG NX 

ZMGC 

SJES 

FCJE 

UBXU 

XBLT 

BLDM 

ZYVI 

RMOW 

TIGW 

GOHX 

IJPQ 

UPUN 

ZIK Z 

GGJA 

RTDI 



Level 



69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 
101 
102 



Paßwort 



NLLY 

GCCG 

LAJM 

EKFT 

QCCR 

MKNH 

MJDV 

NMRH 

FHIC 

GRMO 

JINU 

EVUG 

SCWF 

LLIO 

OVPJ 

UVEO 

LEBX 

FCHH 

YJYS 

WZYV 

vczo 

OLLM 

JPOG 

DTMI 

REKF 

EWCS 

BIFO 

WVHY 

IOCS 

TKWD 

xuvu 

QJXR 

RPIR 

VDDU 



Level 



103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 



Paßwort 



PTAC 

KWNL 

YNEG 

NXYB 

ECRE 

LIOC 

KZQR 

XBAO 

KROJ 

NJLA 

PTAS 

JWNL 

EGRW 

HXMF 

FPZT 

OSCW 

PHTY 

FLXP 

BPYS 

SJUM 

YKZE 

TASX 

MYRT 

QRLD 

JMWZ 

FT LA 

HEAN 

XHIZ 

FIRD 

ZYFA 

TIGG 

XPPH 

LYWO 

LUZL 




KÖ0B 

KttOnZAWonac» 



Ihfo Bostollanschrifl: 

Software Kühn 



Tel. 02195/7637 

81. 15 00 U>-A.-ni!SM*twvi,r 
■8 15 .09 Uhr pervinluk 



Die mit ' gekennzeichneten Spiele können schon 
eingetrotfen sein. Ruten Sie doch einfach mal an. 



Postfach 1331 
5608 Radcvormwald 






TELEFON 021 62/1 ZO 73 • FAX 12074 



ÄÄ? SBWP 

Eino futuristische Konflikt Simulation fUr zwei ||ll M| 

Personen d»ft aut einem fernen Planeten VI ft« |L li 1P Ik IP 
ausgotragon wird Mit unterschSedfcChon. 
modernsten Waffensystemen erkämpfen 
sich die Kontrahenten den Wog in das , 
gegnerische Hauptquatlor. 

Anhand olnos Editors lassen sich schnell 
und einfach eigene Szenarios erstellen. 

Diskettenlaufwerk VC 1541 und ein oder :J: 

zwei Joyst icks 

Hardware f-ff HIB 

Sp»e*e« a» r zi m 2 
Preis DM 49... 

8estelnurnme« C 2 / 00301 
Programmversion Februar 



Telefon -Werktags von >000 • 17.30- 



P 02301/12647 



Software Kühn 



er*. HO 

C*vW"ofKr»nn 

AU-1V8 



Cur». Ol h. Aiur. Bora 0T 
cu.otm.Ptj.ion 

»MIC 

DigonWJn komf 

‘•nyt Miflfm i. Socerr OT 
!Kif.tt0oit.PUn« 01 -DT 



35 95 
£47.95 
3SM 



GEWINNER IM MONAT JUNI: 

ft*. ST EMMLE R, 7500 KAR LSRUH E 

SPtUMUif Ull ART 8T AH C-640 



M.9J 

W.95 

59« 

6596 

54.95 
6495 
70» 

39.95 

67.95 

•74.95 

66.95 
75» 



«7» 
64.85 
54 95 
' 64 95 
•64» 
$9.95 
62» 
64.» 
64» 
66« 
39.» 
67.» 
74.« 
£06« 
•77» 
7t» 



64.» 

4J» 

39.» 

•46« 

4?» 

49« 











Paßwort 



Nation 



Paßwort 



POWER 



Castlevania 
(Game Boy) 

Lars Waller aus Lübeck ent- 
deckte einen geheimen Raum. 
Geht dazu im zweiten Level 
nach der Brücke einen Raum 
nach unten. Lauft dann nach 
rechts und wieder nach unten, 
Die Kerzen sollte man dort zer- 
schlagen, woraufhin man ein 
Kreuz erhält. Lauft dann nach 
links und werft das Seil runter. 
Lauft dann schnell bis zum drit- 
ten Stein. Dort kommt ein Auge 
angeschwebt, das man geduckt 
zerschlägt. Durch die Explo- 
sion wird eine Lücke in die 
Mauer gerissen. Da drin ist die 
Extra-Höhle. hl 



Mauervorsprung ein "P". In Le- 
vel 2-2 sollte man im Wasser 
sofort mit dem Schwert herum- 
fuchteln. Dann erscheinen die 
Sprungschuhe. Unmittelbar 
vor Ende des Sees ist noch ein 
"1 Up" versteckt. In Level 3-2 
fährt man mit dem vorletzten 
Fahrstuhl runter und schlägt 
mit dem Schwert gegen die 
rechte Wand. Man erhält da- 
durch ein Herz. In Level 4-1 fin- 
det man überden Gitterstäben 
ein weiteres "P”, daneben ein 
"S" und rechts oben am Mau- 
ervorsprung ein Herz. Im zwei- 
ten Untergrund findet man im 
linken Mauervorsprung drei 

Mäuse. hl 



unsere 



kostenlose Preisliste. Sie auch, wenn Sie wollen. 

Seit iibtrSMmsMwkDevtiehlantlsbeBetiUiiUtSoIrwaiehsvs 



AMIGA-NEW'S 

CARMEN SANDEGO 

COLONEL BEQUEST 

CONQUESTOF CAMELOT 

CAMOCIES “ 

F 19 STEAL1H FIGHTER- 

FLIMBOSOUEST 

aooo- 

ITALA1990 WINNERS EDITION" 

LEGEND OFFAERGHAl" 

ORIENTAL GAMES- 

POLICE OUEST II 

ROWESCfiFT 

THUNDERSTRIKE- 



APPRENTICE • 



Amiga . 
Atari ST 
C64 . . 



UNREAL 



ATARI ST 



KICK OFF II 
WORLD CUP 



Oliver Baga aus Bremen 
spielte fleißig Trojan und ent- 
deckte einiges Nützliches. In 
Level 1-1 im Untergrund findet 
man im linken Mauervor- 
sprung drei Mäuse, Im rechten 
gibt's unten ein Herz. In Level 
1-2 sollte man über die Kanal- 
öffnung springen. Dadurch er- 
hält man ein Herz. In der Kanal- 
öffnung findet man im rechten 



EDITION 19.90 



64.90 

64.90 

49.90 



Uff! Das war eine Arbeit. 
Marc Wittenauer aus Karlsru- 
he kam für die 70 Paßwörter an 
den sieben Spieltagen ganz 
schön ins Schwitzen. Dafür hat 
er aber auch jede im Spiel vor- 
kommende Nation berücksich- 
tigt. ▼ hl 



GLOBAL DILEMMA 

GUNS& BUTTER 

79.90 



PGA GOLF 
69.90 



4 Tag U.S.A. ZRL+Q4PVÄ 

U.S.S.R. (RLK04PWÄ 

W. Germ. VHLKQ4P-Ä 

U.K. WHL+Q4PTÄ 

France 2R1+Q4PGG 

5 Tag U.S.A. ZRLKMPVG 

U.S.S.R. BHLK-4P5G 

W. Germ. VHLK’4P2G 

U.K. WHLK'4PTG 



ÄRLK04P7G 

GHLKQ4P1A 

NRLKQ4PHG 

1R1+Q4P+G 



Korea 

China 

Canada 

Kenya 



RR1KQ4P6G 



ÄHLK’4P?G 



Korea 



GHLK-4PLG 

NRLK-4PRG 

1HLK‘4P+G 



China 

Canada 

Kenya 



Köln 41 

Codas weg 157, Tel. 02 21 / 44 30 56 
Unsere Schal ■ und Versandrentraü 

Köln 1 

Maltas» 24 - 26, Tel 02 21 / 23 95 26 
Unsere Fiale ml Schweipunkt 'Anwender 
Soff weiß (fast) immer Rai 

Bonn 

MQisletstr. 1 8. Tei 02 28 / 65 97 26 

Düsseldorf 1 

Psmpelfonsf So. 17, Tel 02 11/36 « 15 



HHLK-4P6G 



erreichen Sie unter der 
SAMMELNUMMER 

02 21 - 44 30 56 

Fax:02 21 -44 71 61 

Telefonische Bestellannahmc rund um die Uhr. Anruf genügt. 

U®»«*urg per Nachnahrne. Eilpe* t-S«rvco und Sch«rh®rt»v»rpae*gnQ n/ Wunsch. 



6. Tag 


U.S.A. 


-R-AQ3P-N 


Korea 


QH2ÄQ3P7N 




U.S.S.R. 


5H-PQ3P5G 


China 


TRPIQ3PL1 




W. Germ. 


WÄNP03P2N 


Canada 


4R-ÄQ3PHN 




U.K. 


KH2ÄQ3PÄG 


Kenya 


5RQBQ3P+G 




France 


6RPRQ3PDN 


Japan 


LR-TQ3PX1 


7. Tag 


U.S.A. 


PHL+-3PVÄ 


Korea 


TH-Ä5PPNN 


U.S.S.R. 


!RLK'4P5G 


China 


3HZI5PPLN 




W. Germ. 


VHLK-3P-G 


Canada 


NR2Ä5PPH1 




U.K. 


5R2T5PPT1 


Kenya 


QR’!5PPK1 




France 


2R1 + *3PGN 


Japan 


IHQÄ5PP6G 


Paßwörter lur Track & Field II 














72W7 













\* tuet ae Qu* Booms' 

D*M C'ue Booms sind LO- 

sungsbücher. die von den 
Spieleherstellern zu besonde- 
ren Programmen herausge- 
brach! werden. In der Regel 
gibi es diese Büchlein für Rol- 
lenspiele und Advenlures. 

Normalerweise kosten die 
Clue Books ein Heidengeld 
und sind zudem in Englisch ge- 
schrieben. Oft geben die Bü- 
cher keine haarkleine Auflö- 
sung eines Puzzles, sondern 
umschreiben die Lösung in 
spannender und unterhalten- 
der Romanform. mh/vw 

Die Stadt Tundara 

Tundara ist eine einsame 
und geheimnisvolle Stadt mit- 
ten in der bitterkalten Eis- 
Tundra von Cron. Terrorisiert 
von verschiedenen Schneebe- 
stien. hat Tundara einen ge- 
fährlichen Außenbezirk und ei- 
ne eher konservalive, aber si- 
chere innere Stadt. Gerüchte 
von gefährlichen Experimen- 
ten in dem äußeren Bezirk sind 
überall zu hören. Diese tödli- 
che Stadt hat eine eigenartige 
Rechtsauffassung, die unbe- 
dingt beachtet werden sollte. 

Die Höhle unter Tundara 

Diese Caverne dient den Be- 
wohnern von Tundara als war- 
mes Plätzchen, wenn die Stadt 
von harten Eisstürmen geplagt 
wird. In vier große Bereiche un- 
terteilt, sorgt eine mystische 
Maschine für den freien Zu- 
gang in jeden der Teile. Viele 
einzigartige und kuriose Ge- 



Weiter mit der Über- 
setzung der Clue- 
Books zum Mammut-Rollen- 
spiel Might & Magic II. 



Might 

& Magie II 



(Teil 2) 



POWER PLAY 

CLUE BOOK 



die Fundorte mächtiger Ge- 
genstände und Zaubersprü- 
che sind ebenfalls hier zu fin- 
den. 

Die Stadt Vulcania 

In dieser sehr, sehr heißen 
Stadt überleben nur die härte- 
sten Burschen. Vulcania wird 
von vielen Kriegern besucht. 
Diese Stadt der Söldner ist auf 
einem aktiven Vulkan gebaut 
worden. Abenteurer werden 
angewiesen aufzupassen, wel- 
che der zahlreichen Türen sie 
öffnen. Es könnte sein, daß 
den Unvorsichtigen sonst heiße 
Lava entgegensprudelt. Besu- 
cher sollten sich das Stadtzen- 
trum mit den sehenswerten 
Statuen anschauen, ebenso 
wird ein Besuch in der sog. 
"Wild Section" empfohlen. 

Für militärische Zusatz- 
skills, bietet diese Stadt eine 
unvergleichliche Auswahl. 



Führer durch Tundara 

1. Tundaran Arms Inn 

2. White Dove Tempel 

3. Enhancement Center 

4. Thundrax Weaponry 

5. Lucky Dog Salon 

6. Mystical Mage Gilde 

7. La Porte 

8. Polar Passage Portal 

9. International Market 

10. Saracen's Denial 

11. Columbus Sextant 

12. Eingang zur Höhle 

13. Ausgang in die Wildnis 



0 



Town door 
Wall 

Secret Passage 
Barrier 



genstände sind hier zu finden, 
einige brauchbar, andere töd- 
lich. Viele Informationen über 



Führer durch Vulcania 

1. Hotel Four 

2. Vulcan Tempel 

3. Training Academy 

4. Beslway Blacksmith 

5. Belinthra's Bar 

6. Blackrock Mage Guild 

7. Vulcania Transport 

8. Vulcania Export & Co. 

9. Lava Locksmith 

10. Proficiency Expert 

1 1 . Disembowlments R Us 

12. Sergeant Pain School 

13. Element Statuen 

14. Eingang zur Caverne 

15. Stadttor 

Die Höhle von Vulcania 
Diese Höhle unter der Stadl 
Vulcania ist ein wahrer Test für 
Ausdauer und Fähigkeiten. 




Die warme Höhle unter Tundara 



Die eisige Stadt Tundara 




IHRE VIDEOSPIELE -SPEZIALISTEN 



PC ENGINE 

bereits mehr als 120 
verschiedene Spiele 
lieferbar z.B. 



MEGA DRIVE 

bereits über 30 
verschiedene Spiele 
lieferbar z.B. 



GAMEBOY 

bereits über 60 
verschiedene Spiele 
lieferbar z.B. 



Atomic Robokid 

Barunba 

Beball 

Blue Blink 

Blodia 

Cyber Core 

Darius 

Devil Crush 

Download 

Dragon Spirit 

Dondokodon 

Dungeon Explorer 

Fantasm Soldier 

Formation Soccer 

Ghouls’n Ghosts 

Golden Axe 

Grand Grand 

Image Fight 

Monsterlair 

Lode Runner 

Maniac Pro Wrestling 

Ninja Spirit 

Paranoia 

PC Kid 

Power Drift 

Puznic 

Rastan Saga 

Shanghai fl 

Sindibad 

Splatter House 

Super Star Soldier 

Tiger Heli 

Veigues 

Xevlous 

Y's I & il 



Afterburner 
Basketball 
Batman 
Coiumns 
Cyber Ball 
E Swat 

Forgotten Worlds 

Ghost Busters 

Ghouls’n Ghosts 

Golden Axe 

Herzog Zwei 

Hurrican 

Ken North 

New Zealand Story 

Phantasy Star II 

Phelios 

Rambo III 

Super Hang On 

Super Master Golf 

Super Monaco GP 

Super Shinobi 

Super Thunderforce III 

Tatsujin 

Vermillion 

Whip Rush 

World Cup Soccer 



NEO GEO 

Neuheiten: 

Cyberlip 
Ninja Combat 
Riding Hero 



Batman 
Blodia 
Bomber Boy 
Castlevania 
Cosmotank 
Double Dragon 
Flapfj^ Special 

Ghostbusters 
Hyper Lode Runner 
Matchmania 
Mickey Mouse 
Monster Lair II 
Motocross 
Monster Truck 
Moto Cross 
Nemesis 
Penguin Land 
Pinball 66 
Pipe Dream 
Power Mission 
Puzzle Boy 
Puzzle Road 
Q - Billio 

Quarth (Blockhole) 

Shanghai 

Snoopy 

Sokoban 

Space Invaders 

Super Mario Land 

Tasmania Story 

T.Mutant Ninja Turtles 

Volleyfire 

Way of Stones 

Zoids 



CWM, Thomas Must 

Wülperoder Str. 1 
3387 Vienenburg 1 

Tel.: 05324/2001 

Fax : 05324/1851 



Dynatex 

Natorper Str. 6 
4755 Holzwickede 

Tel.: 02301/4134 



EC Electronics GmbH 

Boschetsrieder Str. 28 
8000 München 80 

Tel.:089/7231025 

Fax : 089/7231026 



EC Electronics GmbH 

Kieler Str. 425 
2000 Hamburg 54 
Tel.: 040/543010 

Fax : 040/5404933 



Data Team 

Friedr. Schneider Str. 6 
6500 Mainz 1 

Tel.: 06131/53753 



Magic Computerspiele 

Trierer Str. 110 
8500 Nürnberg 

Tel.: 0911/48871 

Fax : 0911/486091 




POWER PLAY 

CLUE BOOK 
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Hier Ist die Karle von Vulcania 



Dies ist die Kaverne unter Vulcania 




iw 



lisierteste Stadt m ganz Cron 
Atlanuum ist berühmt «egen 
seiner vielen Statuen, dem e.n- 
zgen Ge'angm von C-on und 
einigen der feinsten S*jus. die 
man tner erwerben kann D-e 
Atlantider sind auftercem setv 
profitgierig, deshaiü «! Atiarv 
tium die teuerste alter Städte 



Führer durch die 
Stadt Atiantium 

1 Carriage Inn 

2 Eleusiman Tempel 

3 Insel Training 

■s Drewnholds Iron works 
5. Boar's Tongue Tavern 

6 Caoaiis! Mage Gilde 

7 The Mystic Portal 

8. Beautity Atiantium 

9. Classic Key Shoppe 

10. The Olimpic Trial 

11. Odysseus'Tongue 

12. Hippomenes & Atlanta 
13 Stadt-Gefängnis 

14. The Colosseum 

15. Eingang zur Höhle 

16. Stadttor 



Die Höhle unter Atiantium 

Nur Wahnsinnige betreten 
den Labyrinthbereich dieser 
Kaverne, aber es wird erzählt, 
daß die. die lebend zurückkeh- 
ren, intelligenter sind als vor 
dem Betrelen des Labyrinlhs. 
Intormationen, die hier unten 
gefunden werden, führen oft 
zu neuen Kampfgefährten und 
verheißen großen Erfolg in 
Kampftumieren. 

Nächste Ausgabe verlassen 
wir die gastlichen Städte von 
Cron und wenden uns den er- 
sten Palästen zu . Bis dahin viel 
Vergnügen beim Spielen von 
Might & Magic II. mh/vw 



Am Ende eines jeden Weges 
kann eine tolle Belohnung ge- 
funden werden. Wie auch im- 
mer, viele Hindernisse und 
Fallen machen diese Wege 
sehr gefährlich. Beim Herum- 
wandern in dieser Kaverne ist 
der Levitations-Spruch sehr 
von Nutzen. Leute, die Hilfe 
benötigen, sollten aut diesen 
Umstand achten und alle Infor- 
mationen sorgtälllig aulschrei- 
ben. Noch eine Warnung: Nur 
die kräftigsten und härtesten 
Abenteurer sollten sich in die- 
se Höhle wagen. 

Die Stadt Atiantium 
Dies ist die reichste und zivi- 



feilgebotenen Gegenstände 
und Dienstleistungen den ex- 
trem hohen Preo wert Verpaßt 



seum", der 



drei t 
Cron. 
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POWER PLAY 

PLAYERS GUIDE 



rm 






iir alle Grals- 
jäger ha- 
ben wir hier 
einen feinen 
Leckerbissen 
— den "Play- 
ers-Guide" für 
das Sierra-Ad- 
venture ”Con- 
quesfs of Ca- 
melof: fhe Se- 
arch for fhe 
Grail". Hans Weiss aus Wien 
hat Arthur durch seine Aben- 
teuer begleitet und seine Er- 
lebnisse aufgezeichnet. Wir 
wünschen Euch bei der Grals- 
suche viel Spaß. mh/vw 



Das Schloß Camelot 

Ihr beginnt Eure Reise in der 
heimischen Burg von König 
Arthur — dem sagenhaften 
Schlößchen Camelot. Bevor 
Arthur auf seine gefährliche 
Suche geht, muß er sich natür- 
lich entsprechend neu einklei- 
den. (Im Sonntagsanzug ist so 
ein Abenteuer mit Sicherheit 
nicht ganz so angenehm.) Also 
müßt Ihr in des Königs eigener 
Kammer die Kleidung wech- 
seln und die Geldbörse auf 
dem Tisch einsammeln. Mit 
dem neuen Outfit begibt sich 
Arthur zu seinem Schatzmei- 
ster, um die noch leere Geld- 
börse zu füllen. Gold, Silber 
und Kupfer werden noch bitter 
benötigt, also vergeßt nicht die 
dicke Brieftasche wieder mit- 
zunehmen. Der nächste Gang 
führt Arthur zu seiner treusor- 
genden Ehegattin Gwenhyver. 
Zum Abschied sollte Arthur ihr 
einen dicken Kuß verpassen, 
nach dem Freund Launcelot 
fragen und die Rose vom 
Busch pflücken. 

Arthur wäre kein freundli- 
cher König, wenn er nicht vor 
der Abreise in der Burgkapelle 
beten würde. Beide Götter, der 
christliche und der keltische, 
hören aber nur Gebete, die mit 
gebeugten Knien vorgetragen 
werden. Außerdem erteilen die 
ach so geistlichen Burschen 
nur wichtige Hinweise, wenn 
eine kleine Gebühr entrichtet 
wird. Arthur muß je ein Gold- 
stück opfern — mit weniger ge- 
ben sich diese Herren nicht zu- 
frieden. Danach könnt Ihr Ar- 
thur erneut in die Schatzkam- 
mer begleiten, um die Börse 
wieder füllen zu lassen. Aber 
obacht, sobald Ihr dem Schatz- 
meister die Börse gegeben 
habt, leert er diese wieder. Ihr 
müßt also nochmal um alle 
Geldsorten bitten. 

Der letzte Weg vorder Abrei- 
se führt zum alten Zauberer 
Merlin, der in seinem Turmge- 






lm Eispalast der Herrin vom See 



mach über irgendwelchen My- 
sterien brütet. In dessen Rum- 
pelkammer sollte sich Arthur 
die Schriftrolle auf dem Tisch 
und die Karte an der Wand ein- 
mal genauer ansehen. Danach 
kann Arthur die schmucke 
Schatztruhe öffnen und das 
Angebot von Merlin anneh- 
men. Arthurs Weisheitspunkte- 
Konto erhöht sich übrigens, 
wenn er Merlin viele Fragen 
stellt. Wer die anderen Gegen- 
stände in Merlins Kammer ge- 
nauer untersucht oder sogar 
berührt, kann sich mit einer 
höflichen Entschuldigung ga- 
lant aus der Affäre ziehen. 

Im Vorhof zum Burgtor steht 
nicht nur ein feines Pferd und 
ein Packesel, sondern die Wa- 
che, die links unten steht, ist re- 
lativ geschwätzig. Am besten 
fragt Arthur diesen Wachpo- 
sten über Galahad aus. Das 
Pferd ist übrigens sehr eigen, 
es läßt sich nur von der linken 
Seite besteigen. 
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Im Burghof von Camelot findet Arthur 



Lady of the Lake — Ot Moor 

Mit den Informationen von 
Gwenhyver gewappnet, begibt 
sich Arthur zur Herrin des 
Sees, der im Ot Moor liegt. In 
dem hohen Norden ist es bit- 
terkalt, und der See ist gänz- 
lich zugefroren. Leider ist das 
Eis ziemlich brüchig, und ohne 
besonderen Schutz fällt Arthur 
in ein Eisloch, Sobald Arthur 
am Rande des Sees angelangt 
ist (drittes Bild), muß er den 
Zauber der Rose beschwören. 
Daraufhin erscheint ein fe- 
scher Wirbel aus Rosenblät- 
tern. Hält sich Arthur in diesem 
Wirbel auf, kann er ungehin- 
dert den See überqueren. Am 
besten läuft Arthur übrigens, 
wenn die Geschwindigkeit der 
Spielfigur auf langsam ge- 
schaltet ist. 

Im Schloß der Lady ange- 
kommen schaut man sich erst- 
mal genüßlich um und betrach- 
tet dann die Herrin und Laun- 
celot etwas genauer. Um aus 
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.'Neu und Brandheiß! 



* Dragon Wars * Dungeon Master 

* Bloodwych I * Chaos strikes back 

* Hillsfar * Xenomorph 

* Pool of Radiance * Ultima lll-V 

* Champions of Krynn * Ultima VI 

und viele andere 

Demnächst: lUs» anforaom) 

Might and Magic ll, Secrel Qt ihe Silve* Blaues ivotBesteiiutio möglich) 

vtmraGMnw 09 ' V ‘ 

Bestellung rund um die Uhr bei: 

Lösungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3, 8510 Füdh 



Tel.: 0911/7951 02 



© by KINGSOFT 



sein Pferd und ein Maultier 



dem eisigen Verlies wieder 
herauszukommen, spricht man 
die kalte Dame höflich an. Wie- 
der bei den beiden Reittieren 
angelangt, kann die Suche 
nach dem. von der Eis-Lady 
gewünschten Objekt der Macht 
losgehen. 

Glastonbury Tor 

Glastonbury ist das nächste 
Reiseziel von Arthur. Dem Fa- 
belwesen, das aus dem 
Schrein unter lautem Gekrei- 
sche hervorhüpft, sollte Arthur 
eine Kupfermünze zur Beruhi- 
gung geben. Ohne die Spende 
eines Kupferstücks klaut der 
Fiesling alle Silber- und Gold- 
münzen aus der Börse. Also 
lieber klein beigeben. 

Dem armen Jägersmann 
überreicht Arthur ebenfalls ein 
Kupferstück, was wichtig fürs 
Seelenheil von Arthur ist. Ar- 
thur kann dem Jäger über Gla- 
stonbury einige Informationen 
entlocken und sollte danach 
mil einer Silbermünze ein Fell 



kaufen. Die tolle Lanze, die der 
Weidmann in seiner Obhut hat, 
bekommt Arthur gegen die 
Spende eines Goldstückes. 

Hinter dem Bild, in dem Ar- 
thur den Jäger getrolfen hat, 
warten drei dicke Wildschwei- 
ne auf ihn. Im Gegensatz zu 
Obelix. der die wohlschmek- 
kenden Tiere mit der blanken 
Faust erledigt, muß Arthur die 
geborgte Lanze zu Hilfe neh- 
men. Nach dem Schlachtfest 
findet Ihr in dem nächsten Bild 
einen Raben, den Arthur an- 
sprechen kann. Aul die Frage 
antwortet man natürlich mit 
'Ja". Den Ärmel sollte Arthur 
einstecken und sich den Ritter 
auf dem Stein genauer an- 
schauen. Da Arthur ein nobler 
König und kein Kleingärtner 
ist, läfit er die verlockenden Pil- 
ze. wo sie sind. Die Gewächse 
schmecken nicht, sondern 
sind absolut tödlich. 

Im nächsten Bild trifft Arthur 
auf den ominösen schwarzen 
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Amiga 


Atari ST 


Adidas Championship 


79,- 


59.- 


American Dreams 


75,- 




Cabal 


69.- 


59,- 


Emlyn Hughes Intern. Soccer 75.- 


79.- 


Escape from the Panet 


54.- 


59.- 


f 29 Retaliator 


59,- 


74.. 


Hard Drivin 


55.- 


55,- 


Highway Palrol 


70,- 


75,- 


Klax 


49.- 


59,- 


Logo 


75.- 




Rainboiv Islands 


69,- 


59.- 


Clown o Mania 


49.- 


Rings of Medusa 
Rolling Thunder 


54,- 


75,- 


34,- 




Ringside 


24- 


29,- 


Sim City 


75,- 


79.- 


Sim City - Terrain Edito 


49.- 


Tie Break Tennis 


66.- 


70,- 


Untouchables 


69,- 


55.- 


Welltrls 


75,- 






C 64/D-C 64/Cass. 


Adidas Championship 


49,- 


29,- 


Bubble Ghosl 


15,- 




Oie Fugger 
Oer Fall Sydney 


39,- 


29.- 

15.- 


Emlyn Hughes Inlern. Soccer 40,- 


34,- 


Escape Irom the Planel 


45,- 


34.- 


Hard Drivin 


45.- 


29.- 


Logo 


45,- 


34,- 


Rings of Medusa 


49,- 


39,- 


Klax 


45.- 


29,- 


Leonardo 




14,- 


Reisende im Wind (m. Comicl 


15,- 


Murderon the Atlantik 
Sim City 


49,- 


15,- 






PC 


Adventures 


3,6/5.25 


75,- 


Castle Master 


3,5/5,25 


89.- 


Chicago '90 


-15,25 


59.- 


Rings of Medusa 


3,5/5,25 


74.- 


Sim City 


3,5/5,25 


84.- 


Sim City Terrain 


3,5/5.25 


49.- 


Logo 

Welltrls 


3,5/5.25 

3,5/5,25 


79.- 

69.- 


E.S.S. 


3.5/5.25 


119.- 
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Magier Merlin ist recht ratlos 

Ritter. Vor die Wahl gestellt, den Nachdem alle ertorderlichen 

edlen Gawain seinem Schick- Rätsel von Arthur gelöst wor- 
sal zu überlassen und das Wei- den sind, verschwindet die 
te zu suchen oder einen Lan- Barriere, und er kann ungehin- 
zenkampf auszutechten, ent- dert nach Glastonbury mar- 
scheidet Arthur sich selbstre- schieren, 
dend für den Kampf. Nach dem Der am Antang so freundli- 

Kampf, den IhrtürArthur hof- che Mönch wird auf die unacht- 
fentlich gewonnen habt, tindet same Frage nach dem Brun- 
Ihr den bedauernswerten Ga- nen zu einem Berserker und ist 
wain an einen Baum gekettet, nun gar nicht mehr so nett. Der 
Mit dem scharten Schwert ist Mönch wird nicht nur furchtbar 
die Kette aber schnell durch- wütend, sondern teilt sich 
trennt. Da der arme Junge plötzlich in drei Mönche. Arthur 
nach der langen Gefangen- muß nun einen von den dreien 
schalt nicht mehr recht lauten mit dem Schwert erschlagen, 
kann, überläßt Arthur Gawain Paßt aber auf. daß es der richti- 
das eigene Pferd und muß nun ge ist, denn zwei der finsteren 
seine Suche zu Fuß weiterlüh- Gestalten sind nur lllusionsbil- 
ren. der. Wenn der Mönch erledigt 

Im Steinkreis der Waldhexe ist. erscheinen alte keltische 
angekommen, erscheint diese Gottheiten. Um dem Bann die- 
sogleich und entpuppt sich als ser Burschen zu entkommen, 
eine richtig unsympathische muß Arthur an deren Altar gan- 
Zeitgenossin. Arthur über- ze fünf Silbermünzen opfern, 
reicht dem fiesen Mädei aber Daraufhin gibt's einen Schlüs- 
den seidenen Ärmel, worauf sei, mildem Arthur das Schloß 
sich die Hexe in eine gar liebli- zur heiligen Quelle öftnen 
che Braut verwandelt. Lady kann. Hier verbirgt sich eine 
Elayne gibt nach der Verwand- große Gemeinheit, denn das 
lung auch sogleich den Altar- so sehnsüchtig benötigte Ob- 
stein zur Besichtigung frei und jekt der Macht ist durchsichtig 
verabschiedet sich. Aut dem und folglich im Wasser der 
Stein erscheinen wie durch Quelle nicht zu sehen. Wenn 
Zauberhand bei genauerer Be- Arthur aber mutig in die Quelle 
trachtung feine Runenzei- greift, ertastet er ein kristalle- 
chen. Das fehlende Wort des nes Herz, das er natürlich so- 
Gedichtes heißt: "Riddle". fort einsteckt. Nur mit dem Kri- 
Nun steht Arthur vor einem stallherz könnt Ihr mit Arthur 
sehr schwierigen Problem. Die Glastonbury verlassen und 
fünf Steine, die den Eingang zu zum Ot Moor zurückkehren. 
Glastonbury versperren, sind Hier angekommen, muß 
fünf versteinerte Dichter, die man sich etwas Neues einfal- 
Arthur erst dann passieren las- len lassen, um das Eis sicher 
sen. wenn er die gestellten Rät- zu überqueren, denn eine 
sei gelöst hat. Wer entnervt zweite Rose für den schützen- 
das Bild verläßt und wieder zu- den Zauberspruch ist nirgends 
rückkehrt, sieht sich neuen aufzutreiben. Den Trick, wie Ihr 
Rätseln gegenüber. Insgesamt heil übers Eis kommt, verraten 
gibt es 25 verschiedene Rät- wir aber erst in der nächsten 
seitragen, die aber mit einigem Ausgabe. 

Überlegen und guter Kenntnis Hier verlassen wir nun König 

der englischen Sprache durch- Arthur auf seiner Suche und 
aus zu lösen sind. Kleiner Tip: lassen ihn bis zur nächsten 

Schaut doch mal bei den Com- Ausgabe der POWER PLAY 
puterspiel-Tips dieser Ausga- verschnauten. Dann geht's mit 
be nach. neuen Abenteuern weiter, mh 
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PC ENGINE 

PC Engine Super Grafx 499.- 

Battle Ace 99,- 

Grandzoert 99,- 

PC Engine Core Grafx RGB 

♦ 1 Spiel 399,- 

Joyboard XE 149.- 

Joyboerd PC 799,- 

CO-RCM G99.- 

Darlus— 119,- 

F Ina 1 Zone II*** 119, • 

Shanghai II* 119,- 

Super Military Co.* 119,- 

Honderboy Mansterlalr— 99,- 
BeraDo« Han 
Dondokodon 
Down Load* 

Hanlac Wreitllng 
Ninja Spirit— 

Psychochaser* 

Puzznlc— 

Rastan Saga II* 

Sokoban** 

Super Star Sold 1er* 

Velgues* 

Xev lous 
PC Engine Fan 
u.v.a. 



PAl-Konsole ♦ 1 Spiel 399,- 
PAL-Konsole ohne Netzteil 279.- 
Joyboard ST 99.- 
Afterburner 99.- 
Coluans— 99.- 
OJ Boy* 99.- 
E-5wat 99.- 
Ghostbusters— 99.- 
Hurrlcane 99.- 
Kujakuoh II ** 79.- 
Real Sport Basketball** 69.- 
SokoDan- 69.- 
Thunderforce III*** 99,- 
Whlp Rush* 89.- 
Morld Cup Soccer** 69.- 
u.v.a. 



GAMEBOY 

Ganeboy (Iaport) 
Batnan— 

Box Ing* 

Castlevanla** 

Nenesls— 

Pipe Orean** 
Puzzleboy*** 
u.v.a. 



199,- 

59.- 

59,- 

59.« 

49. 

59.- 

49,- 



SNKNEOGEO 

NEO 6E0 Konsole 
He*ory Card 
Controller 
Na« 1975 
Baseball 
Golf 

Haglclan Lord 



ATARI LYNX 

LYNX GrundgerSt 399,- 
Blue Llghtnlng** 69.- 
Electrocop 69,- 
Gates of Zendokon 69.- 
Chlps Chal lange— 69.- 
Gauntlet III 69.- 



COMING SOON 
TO A PLANET 
NEAR YOU 



99,- 


Avenger 


PC Engine CD 


99,- 


Axis 


Sega Mega Drive 


109,- 


Batnan 


Sega Mega Drive 


99,- 


B.A.T. 


Atari ST/Aalga 


109,- 


Battle Conoand IBM/Atarl ST/A«1ga 


79,- 


B5S Jane Se>mour 


Atari ST/Aalga 


99,- 


Cyberba 1 1 


Sega Mega Orlve 


109.- 


Dev 11 Crash 


PC Engine 


79.- 


F-19 Stealth Flohter 89.- Aalga 
Fl loht of the Intr. IBM/Aalge 


109,- 


99,- 


Ghouls'n Ghost 


Super Grafx 


99,- 


Int. Soccer Chall. Atari ST/Aaloa 


15,- 


Insector X 


Sega Mega Orlve 




Klax 


Lynx 




Phellos 


Sega Mega Drive 




Rah Io Lepus 


PC Engine 


DRIVE 


Rasten Saga 11 
Super Monaco GP 


Sega Mega Orlve 
Sega Mega Drive 



Ultima V 
Varls III 



69.- Aalga 
PC Engine CD 



C64 DISK 



Adidas Chaaplonshlp 45.- 
Atonlx 39.- 
Boxlng Manager 45,- 
Crack Down 45,- 
Ole Hard 55,- 
E-Hotlon 45,- 
F- 16 Coobat Pilot 55.- 
Footballnan. Worldcup Ed. 45.- 
Int. 30 Tennis*** 45.- 
Italy 1990 55.- 
Hanchester UTD. 45,- 
Mlght & Hagle II 55.- 
Secret of Sllver Blade** 75,- 
5k 1 or Die* 45.- 
Space Rogue* 59.- 
Starf light* 49,- 
Tle Break* 45.- 
Turrlcan 45,- 
Vendetta* 49.- 
u.v.a. 



C64 SUPER STARS 





Bards Tale III” 


59,- 




Chaaplons of Krynn—* 


75.- 




Curse of the Azure Bonds—* 


75.- 


849.- 


Oragon Wars— • 


49.- 


79.- 


Gunship** 


55,- 


179.- 


Mlcroprose Soccer** 


55,- 


Pool of Rodlonce— * 


69.- 


449.- 


Silent Service* 


55.- 


449,- 


Steelth Fighter* 


55.- 


549.- 

449.- 


Ult 1m V— 


75.- 



ATARI ST 
SUPER STARS 

Chaos strlkes back— 69.- 
Oragonf light— 85.- 
Dungeon Master*** 69,- 
E«lyn Hughes Int. Soccer*** 69,- 
F-16 Falcoo— 75,- 
F-16 Falcon Mission Oise— 59.- 
F -19 Stealth Fighter— 89.- 
F-29 Retallator** 75.- 
laperlu«** 79.- 
Indlana Jones Adv.— 69.- 
lnt. 30 Tennis* 69,- 
Klck Off II*** 69.- 
Last Ninja II** 69,- 
Popolous*** 69,- 
Popolous Data Oise*** 39.- 
Rlngs of Medusa*** 79,- 
S1« City— 79.- 
Ultlaa V— 89,- 
u.v.a. 



ATARI ST 



All T1«e Favourltes 79.- 
Ato«1x 59.- 
Eoiber Mission Oise 45.- 
Castle Master 69.- 
Chronoguest II 79.- 
Crack Down 59. - 
Oaitocles* 75,- 
E -Mot Ion 59.- 
Flre & Br1«stone* 75.- 
Footballwn. Worldcup Ed. 59.- 
Ghost'n Gobi Ins* 59,- 
Gold of the A«er1cas* 69.- 
Hamerf Ist 69.- 
Ispossaaole 55,- 
Italy 1990 69.- 
Kalahaan 75,- 
Klax* 59.- 
Lelsuresult Larry III* 99.- 
Projectyle 75.- 
Reiolutlon 101* 75.- 
Rorkes Drift* 69.- 
Tennls Cup* 75,- 
Tle Break* 69,- 
World Cup 1990 59.- 
u.v.a. 



IBM 



A10 Tank Killer** 99.- 
Bad Blood" 99.- 
Borter Mission Oise 45.- 
Centurlon Eaporer of Roae* 79.- 
Chaaplons of Krynn*** 79. - 
Conquest of Canelot** 119. - 
Oragon Strlke 69.- 
Footballean. Worldcup Ed. 59.- 
Gunboet 69,- 
Heroes Quest** 119.- 
Indlana Jones Adventure*** 79,- 
Last Ninja II- 69.- 
LHX Attack Chopper— 119,- 
Loo«** 69.- 
Manchester UTD. 69,- 
Mlght I Magic II* 79.- 
Popolous*— 79.- 
Popolous Data Oise— 39.- 
Rallroad Tycoon—* 99.- 



Resolutlon 101 
Revolution 
Rings of Medusa*** 
Secret of Sllver Blade* 
S1« City*— 

The Ir flnest Kour— 

Tlebreak 

Ultlna VI— 

Wolfpack* 

u.v.a. 



AMIGA 

SUPER STARS 

Budokan— 

Chaaplons of Krynn— 
Danocles* 

Dungeon Master 1MB— 

E«1yn Hughes Int. Soccer— 
F -16 Falcon— 

F-16 Falcon Mission Dlsc— 
F-29 Retallator— 
Iaperlu«— 

Indiana Jones Adv.— 

Int. 30 Tennis- 
Kaiser* 

Kick Off II— 

Lest Ninja II- 
Legend of Faerghall* 

Looa— 

Plrates— 

Player Manager* 

Popolous*** 

Popoloos Data Dlsc*** 

Rings of Medusa— 

51« City** 

Thelr flnest Hour— 

TV Sports Basketball** 



75.- 

99.- 

79.- 

79.- 

79.- 

69.- 

79,- 

99.- 

99.- 



75.- 

79.- 

75.- 

79.- 

75.- 

79.- 

59.- 

75.- 

79.- 

69,- 

69.- 

109,- 

69.- 

69.- 

79.- 

79.- 

79.- 

59.- 

69.- 

39.- 

79,- 

79.- 

79,- 

79.- 



AMIGA 

Apprentlce 
Box Ing Manager* 

Chrono Ojest II 
Cloud Klngdoets 
Colorls 

Codenane Ice«n* 

Colony* 

Conquest of Caaelot* 

Flood 

Ghost'n Gobi Ins* 

Heroes Quest* 

Italy 1990 

Kelehaan 

Klax** 

Lelsuresult Larry III* 

Logo 

Lords of War 
Manchester UTD. 

Mlght 1 Magic II* 

Projectyle 
Resolution 101* 

Red Stör« Rtslng 
Rorkes Drift* 

Sword of Aregon— 

Tennis Cup** 

Tecnage Mutant Ninja Turtle: 
Tie Break" 

Trlad III— 

Turrlcan* 

Unreal* 

u.v.a. 



Benerkung: 1-3 Sterne (•). diese Spiele gefallen unseren Stergatblern Freddy. Rolend, Thoeas, Udo und Wolfgang besonders gut. 



Versandbedingungen: Bel Preis llstenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per Nachnahee oder Vorkasse 
plus 8.- DM Versondkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10.- OH Versandkosten. 



Vereandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Straße, ca. 100m 
Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras 
Versandanschritt: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 München 70. Händleranfragen erwünscht 
Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24 
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iN615ph“«t warten trautor und drbobo auf den nächsten künden. 



MOMENT MUl, WO 
IST DAS EINGASEEE1D 
TuS DIE SEESEN 
. GEBLIE8EN> J 



SCHNORCM 



„Dft^OPftKEL VON 
DoMDO KoDON" 

TPAU 70 R & DB, ffogo HAM« / 

DAS 8ÖSE WICHT- STUDIO _/ 
„RENT HN UNHOLO'Gn’bW : 

fiUF&FMACHT. /f- irTr 



AH... SIN ICH HIFI? RICHTIG BEI DER 

— Hostel... bösewicht- agsntur ? 



EIN 

AUFTRAG; 



ICH HABE 
EINEN AHM 
SEHR HEIKLEM 
. AUFTRAG... 



AUFTRAG! 




trahtor Geben kleine 

i HOSTPROSE SEINES 
' — . KÖNNENS... / — • 



FOE DESSEN SRfulEUMG UNGEHEURE REICHTÖMER WINKEN. 
ES IST ABER NUR ETWAS FÜR HARTE, AUS6ESUPFTE 



/ TEAUTOR, TEIGE \ 
UNSEREM GAST, WAS 
FÜR EIN HARTER, BUS- 
GEBUFFTER gURSCHE 
. DU NISTE , — 



gu ESCH EN 



J DU 1 
SETTEN,' 



.jPU STIUHfltTEH/ ) 



IMMER 



oder wünschen 
WEITERE 



KlEINERl 



DEMONSTRATION’ 



OH NEIN, 
DAS IST 
WIRKLICH 
NICHT 

NÖTIG... 



^ DAVON ' 
STEHT NICHTS 
IN MEINEM 
ARSEITS- ( 
, VERTRAG' 1 








...wir verbringen unsere epeiteit mit midituvoh und dem 
LÖSEN Vom NRE 02WOPT RÄ TSEL N , GRUNDLAGE UNSERES ER- 
FüIlTEN DflSF/NS (Sr DBS ORRKIL VON DONDOKODON, DBS aus 
DREI MflG/SCHEN GfFPflNKfOOSEN BESTEHE 



IS« SIM... HüsrEL... EIN 
Gesahdtep des Volkes 
VON DondoKodon, 
EIHEB UPfllTEW UND 
WEISEN milSATIOH.. 



/ WOLIEN 
... SCHlOCK - .. 

OBS 

' OPBKEL 

RÜS- 

TRINKEN 



heben sie ) 

NICHT HUF ^ 
MEINEN , 
MITARBEITER/ 
FAHREN / 
SIE KIFFE / 
fÖPF.' / 



' ORBNEt x -^- 
SEIH DOSEN? 
MÄCHTIG DoT 
BEI DUPST/ 



TPANFuR.? 

iw/ 



,!S, f!i? ENFl ‘/ ss ^iti! BE ' BIN Hohepriester des orbkeis' 1 - 
UND HUBE PIE AUFGABE, PIE DOSE« WIEDER HER8E/«/ SCHÖFFEN. 1 



.„ HüSTEL... EINES TAGES 
USERFIELEN UNS BBRSBREN 
AUS DEM PESTüLON- NEBEL 

Und raubten das Orakel. 

^UND NUR, WENN DIE 

DOSEN WIEDERVEP- 
I EINT SIND, wipp 
DBS ORAKEL 
UNSEREM VOLK 

DIENEN 



( DORF, WO DIE 
«ÄSER B1ÜHM, 

IM MOR6EHTAU 

SOLLST DU A, 
FINDEN DIE 
BNTWOPF... M 



/ WIE HEISST 

I DIE HBuPrSFODT 
1 VON NEO- GK> 
MIT SIEBEN / 
BUCHSTABEN? / 



KUNST 

LO&ISCH: 



'UDEPSol >— TL „ 

ÄHNLICH./ * ‘/WAAGERECHT' 1 — 

(oder senkrecht? 



WIR SIND &6WIUT FÜR 

äset D,£sfe 



,. EINE HN6EMESSENE BE 

LÖHNUNG AUSZUSfFREN... 



650 MILLIONEN 

CREDITS/ 



OBOCHF, /CH WEPDE 
FINE DERART »ORBITANTE 
SUMME VERLANGEN, 
DHSS ES DIESEN HERRN 
BUFDEN BILERWEPFE- 
STEN SITiTf 



MÄCHTIG 

l&UT'f 



8 0 OE FPEUHDUCHEPWEISE DIE AUFTRAGS 
'ATI&UH& aOirriEREN W OLLEN... >- 

/ WIR BESORGEN BÜCWSEN- 
l OPBKEL WIEDER, SEIN 
« - . -1 KEIN PPo- 

- Ä, V». v_ SlEM 



EIN HIEIUER 

HINWEIS HOCH- 
EINE DER > 
DOSEN IST > 
HUF DEM / y 
TITBHO- ( fl 
mufTf« \ 's 
Gesehen 
worden/^= 



eine ANSPRUCHSVOLLE HUF&BßE 



■ &X22& 0fiss searkhiep 
I^KoNNEN UNS NICHT HELFEN 
WER WEISS, vÜBTÄuTwÄTk. 

tii,iAOr\rLi n ' 1 



GEWORDEN ist. 



■ FdRTSETjunG to/SF. 






POWER NEWS 



I m Zuge des 4. Internationa- 
len Comic Salons Erlangen 
1990 Klotzten die Verlage mit 
Titeln aus deutscher Feder, al- 
len voran der Carlsen Verlag, 
der gleich eil Alben von deut- 
schen Zeichnern und Autoren 
vorlegte. 

Darunter war auch der lang- 
erwartete Traum des Maha- 
radscha von Chris Scheuer, 
eine liebevolle altmodische 
Geschichte aus der Jahrhun- 
dertwende. Schauplatz ist das 
geheimnisvolle Indien, das 
meisterhall in Szene geselzt 
wurde. Perfekte Zeichnungen, 
die sich durch einen klaren 
schwungvollen Strich aus- 
zeichnen und durch die auf- 
wendige Kolorierung mit Bunt- 
stift etwas kindlich Verspieltes 
bekommen: einen Genuß, dem 
man sich nicht entgehen las- 
sen sollte. 

D er König der Comic-Unter- 
haltung lebt in Dortmund 
und heißt Ralf König Sein 
neuer Band Zitronenröllchen 
ist eine Sammlung als älteren, 
aber größtenteils unbekannten 
Kurzgeschichten. Doch auch 
die wenigen, schon zuvor pu- 
blizierten Stories, wie eine 
wunderbare "Asterix"-Parodie 
oder die Versuchung des 
Dorfpfarrers durch seine Haus- 
hälterin, sind noch beim zwei- 
ten Lesen für mehr als einen 
Lacher gul. 

Im Verlag Edition Kunst der 
Comic erschien dann auch der 
zweite Teil des Bestsellers 
Kondom des Grauens. Dies- 
mal macht ein anderes Mon- 
ster die New Yorker Szene un- 
sicher, noch gemeiner, noch 
brutaler als das hinlänglich be- 
kannte Killerkondom mit den 
blutrünstigen Fangzähnen, 
diesmal geht es Bis auf die 
Knochen. So heißt dann auch 
Ralf Königs neuestes Meister- 
werk. In den Hauptrollen natür- 
lich wieder Luigi Mackeroni 
und der Zwillingsbruder seines 
Erzfeindes, 

G anz anders hingegen ist 
Haarmann, erster Teil ei- 
ner Triologie über den Massen- 
mörder, der 1920 in Hannover 
lebte. Von der Gesellschaft be- 
nutzt und in seinem grausigen 
Tun bestärkt, mißbraucht und 
ermordet Fritz Haarmann jun- 
ge Männer, verkauft ihr Fleisch 
und ihre Kleidung an skrupel- 
lose Geschäftsmänner und 
wirft die Knochen in die Leine. 

"Zitronenröllchen" 
brachten diesen Herrn zum 
Schweben (rechts) 



Comic 




Diese ungeheuerliche Ge- 
schichte wird In eindrucksvol- 
len Bildern des ZEIT- und 
STERN-Illustrators Christian 
Gorny erzählt; ganz unblutig, 
dafür um so bedrückender. 
Kein Comic, der sich in schö- 
nen Zeichnungen und bana- 
lem Inhalt verliert, sondern ein 
Buch, dessen klare Aussage 
mehr als nur unterhalten will. 

D er Zeichner Walter Moers, 
mit seinen Arbeiten für "Ti- 
tanic" und "Kowalski" einem 
größeren Publikum bekannt, 
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schuf mif der Figur Kleines 
Arschloch ein Comic-Ekel, 
das die Grenzen des gulen Ge- 
schmacks nicht nur gelegent- 
lich, sondern regelmäßig und 
mit genialer Perfektion ver- 
letzt. Endlich sind die Provoka- 
tionen der größten Nervensäge 
der Comic-Geschichte gesam- 
melt in einem Buch des Eich- 
born Verlag erschienen. Keine 
Anstandsregel, die nicht ge- 
brochen, keine Schweinerei, 
die nicht ausgelassen wird. 
Niemand ist vor ihm sicher. 
Weder der Geistliche, dem er 
seine Blähungen beichtet, 
noch der blinde Rentner, dem 
er vom Playgirl des Monats vor- 
schwärmt und nicht der Vater, 
der als Belohnung für die Alko- 
hol-Entziehungskur eine Fla- 
sche Wein geschenkt be- 
kommt. 

Z um Schluß noch eine neue 
Serie aus deutschen Lan- 
den, die zwar ebenfalls lustig, 
aber eher für die gedacht ist, 
die über die kleinen Katastro- 
phen des Alltags mit einem Ro- 
boter lachen können. In dem 
ersten Band Wir retten die 
Welt, erschienen im Feest Ver- 





Söben siebt 
man das "Kleine Arschloch" bei 
der Arbeit, während links der 
Massenmörder Haarmann sein 
Unwesen treibt. 

lag, wird der kleine Spielzeug- 
roboter Jerry Jetson durch 
einen Blitzschlag zum Leben 
erweckt, Das wäre wahr- 
scheinlich niemand aufgefal- 
len, hätte der neugeborene 
Held nicht die Gabe, so ziem- 
lich jedes Problem anzuzie- 
hen. Nachdem erst einmal der 
Marktplatz tüchtig aufge- 
mischt wurde, ist hinter dem 
Kleinen die halbe Welt her — 
und der Böse, der wieder mal 
die Welt beherrschen will. 

Mit Jerry Jetson gibt es end- 
lich wieder eine sympathische 
Comic-Figur. Eric Hegmann/a I 




POWER PLAY CONTACT 



Wollen Sw e<nen gebr auchten Computer verkaufen odor erworben'’ Sueben Sie Zubehör’ hoben 
Sw Software anübMen ober suchen Slo Programme* odor Verbindungen’ Der Power Play- 
Contact btolel allen Compuiortans die Golooonhelf, kostonlos o«o pnvalo Ktomanzo«go mit bis zu 
4 ZolWn Ton In der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so komm! Ihre pnvalu Kleinanzeige in den 
Power-Piay-Conlacf de< November- Ausgabe forsche»! am 12 10 SO) Schicken Sw 'i-.ren Anze> 
genleil bis zun 11. September 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später Angehen- 
de Aufträge werden in dar Dezember r 90-Au*gabe veröffentlicht. 



Am besten verwenden Sio dazu den vorbereiteten Auttrogscoupon auf Selto 93. 

Bitte beachten SW: Ihr Anzolgontoxt dort maximal 4 Zeilen mit |e 40 Buchstaben betragon. 

behalt sich die Veröffentlichung langoror Toxlo vor Kleinanzeigen, deren Te n aut eine 
- Tätigkeit schließen laßt, so von Anzelgon unter Postlagemummem wordon nicht vei 
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C 64/1 28 



ich vorkaut* C64 -Originale (Otsk): Startlighl 
30 DM. Fish! 35 DM. Hostago» 30 DM 
Tel 040/7123728 (Alexander), ab 15 Uhr PS 
Sucho Times ol Lore, bsote 40 DM 



C64/2. 2 Floppys. 40 ong SpWW. kompl MD- 
Sommlung. Drucker. Modulorw. Joy. Maus. 
Cas . dm. Bücher usw Roland Schwarz. Obere 
Pfaizgrats» 14, 8050 Frwung. Tel 08161/65446 

Wer besitzt dw Auflösung von Manlac Mansion 
und i« boroit. sie tür 5 DM zu verkaufen’ Anruf 
ab 18 Uhr. Tel 02723/72461 



Achtung' 

Sucho die 1/90-6/90 Ausgabe von Power Play 
Tel. 02202/56243 motno Adresse A Plmtei 
Ferdinands» 4, 5060 Berg. Gladbach 2 
Verkaufe C84 . Ftopoy1S4l ♦ 2 Boxen . 120 
Disks. 1 Modul mit 3 Spielen ♦ 1 Locher . Da- 
tftsetto * Handbuch Christian Krüger. Muhl- 
hoimor Sfr 133 5060 Berg Gladbach. Tel 
02202(59073 



VCrkaufo Or^jinalspwte (alles 100% OK) For- 
dert Late un Slofanle Schuberl. Severlngs» 
21. '000 Berlin 47 



Verkaufe Originale. Oie üste bekommt ihr bei 
M Zöllor Motkoroislr 12. 2990 Aschcndoit 
PS Legt elno Bnefmariw (l DM) für Porto bol 
Verkaufe C64 «- NEC Monitor . Drucker . 10 
MAXEL 2 OD. VB 350 DM Tel 1)2631/76709 
Verk Silver Blades. Azue Bonds. Champions 
of Krynn. WMatand, Mars Saga. Cotruphon. 
Dlnxter, Ultima 3 Zork 1. Legacy (Onpinale) 
Suche 2400 A D. TA. 02381/B483S ab tB Uhr 
C64' Hallo Freaks! ich habo Software Habt Uv 
Wünsche? Dann fordert Liste an. 100% Ant- 
wort Von E Müller, Moor hoflstr. 31, 3000 Han- 
rvovor 21, (Rückporto) 

Verkaufe C128D . Monitor 1901 • StarLOO- 
Orucker. mit vielen original Programmen * 
Oatasofto * vioio Zeitschriften Preis ca 1500 
DM Tot 09451/3164 



Drucker tür C64. Man® Soikosna SP 180 VC 
neuwertig, wogen Systomwechsel zu verk , 
nur 310 DM Tel 09163/1226. Martin Koch, Oe- 
mantsfuorth 26, BS31 Uehlfeld 



Sucho Sirateflwspiele (SSI. SSG). besonders 
gesucht A Civil War. Imp Gatactum. C. Am- 
busn. verkaufe: War o( the Lance 40 DM/VB 
PS tausche Rollenspwfe. Tel 08235/6525 
Hille, suche Poke tür Stap Fight . Ey« o« Ho 
rus . 9urstnibDler iS. nur Originale Scfueibl 
an HassmuHm WOHgang. Rheins» 2a 6451 
Mainhausen 1 



Verkaufe C64 II . Floppy 1541 II » 130 Disks 
* 4 Ongmalo (z.B F-t6 Combat Prlot) . Joy 
etc für 550 DM/VB Anrufo bitte erst ab 15 Uhr. 
unter Tel 06251/39526, alles Ist 100% OK 



12fler-Club bietet gute PD-Soflwaro an Wir ha- 
ben ua. den 1 . Flugsimulator für den C128I U- 
sie nur gogon Rückportol Uwe Schw<»g, 
Dorfs! r 9a. 2406 Slockolsdort 



Sucho Software, vor allem Bubble Bobble 2. 
nur Ongmaie. und lofstungslöhigen Floppy- 
spoeder für C64 * 1541C Listen an Tobias 
Herrmann. Hegels» 71, B6Q0 Bamberg 



Verk C128 . 154t II . ong Worldcup 90 * 
Tiebieak . Heavy Mot* uvm * 2 Datas • 
orig Wortdsummor II usw . Games . Modul 7x 
schneller . Joy. VB 1350 DM, Frank Moyko 
Breileslr 123 4714 Selm 



\Ajrkoufe gunslige C64 Soft. z.B Tuiricon. Po- 
wer Drift, u v.m Nur ordinale und 100% OK. 
Call 040/801196. Michaol Jacobson. immon- 
buscfi 22. 2000 Hamburg 53 Hl to Qunnp 
Kaufe Klax. Heary Mota) P. Shlnobi. Tiebreak 
gogon Preis au! Vereinbarung oder tausche 
gegen R (Stands. Börsenhebor Francis Mann- 
te. Schoppen 22. B-4770 Amei 

Airborno-Rangcr. PrO|OC!-Sloallh-F»ghter. 
Gunship. Sitonl-Sorvico. Sleol-Thundor. AFT 
F-14-Tomcai. Echelon. Carrlor-Command 
EOS, Scyfox. Arendt» und andoro Tel 
0211/751905 



C64 Schweiz C64 

Kaufe, lausche, verkauto Sottwaio Listen an: 
Daniel Bert sch. Marderbacn. CH-3807 Isell- 
wald. Tot 036/451295 



Rings o » Medusa, deutsch, ongmalverpackt 
und ungebraucht zu verkaufen für 40 DM D*rk 
Holtkamp Herderstr 12. 4755 Holzvwckede. 
Toi 02301/13200 



VOrfc. Ultima IV. V. BarßsTale I, II. Bozuma re 30 
DM bis 35 DM. Sloallti Fighier. CJuedo. Star- 
Wars, USAAF. * 10 DM bis 20 OM Tel 
089/6929983 Markus, abends 



Verkaufe C64 1|. Floppy 1541 II Farbmon., Dis- 
ketten, Diskbox. Diskloc her, Joystick und Bo- 
chor. Norbert Korn. Annette-Kolb-Anger 2, 
6000 München 83 



Verkaufe C64 mH Farbmonitor 1602. Floppy 
1541 * 9 Originale ♦ 70Disks. 2% Jahre, guter 
Zustand NP 1400 DM jotzl für nur 650 DM 
Tel 06732/4289 



Verkaufo C64. Floppy 1581. 120 DM/VB Ruft 
an: 05731/29996 ab 14 Uhr, Magnus verfangen 
C64 Suche ehrtet» Tauschpartner tür C84 
Disk Schreibt an: Michael Henkel. Hassels» 
13 6334 Asslac only Pak 



Vtofk. C128 • Floppy 1571. Spiele. Disketten 
und mehrl Sohr guter Zustand' Preis Ist ver- 
handelbar! Ruft an für das ta-Angebot. Toi 
089/2710116, nur werktags, ab 18 Uhr 
Vorlaute C84 ♦ Floppy . Modul » Datasetlo 
» 120 Disketten ♦ Kassetten ♦ alten Schwarz- 
weiß- Fernseher ♦ Joystick * Locher ♦ Zelt- 
schritten für S00 DM/VB Tel. 0671/32727 
Wegen Systemwechsel viele Spiele und An- 
wender für C84/Üisk günstlgst abzugebon 
Graüstnfo' Mario Sedlak. Tautonhayng 28M/3 
A-H50 Wien, Tot 9240432 



Bitto me Won' Suche äußerst dringend das Ork 
ginal R-Typo aut Disk für C(M P Bos30lmann. 
Buttenbeiger Str 90. 5828 Ennepetal. Toi 
02333^6884 



Suche einen Tauschpartner tür C64. Spiele. 
Diakonen Wer Spiele oder anderes nai. wen 
det sich an AJort Schmalzl. Probstberg 62. 
841! Wonzonbach 



Verkaufe odor lausche Spiele Z B FM2 * 
Expanstoo-Kil, TKO. F-14. Ol Imperium. Han- 
se. usw Suche dringend Kick Off. Kick Off 2. 
Ilaly 90 Zahlo bis zu 25 DM Tel 030/3661975 
Vorkaulo 028 D * Faibmomlor . FreezoMa- 
Chino * Joysticks * BO Disks ♦ 15 Original- 
spiolo (F-16 Combat und andoro) ab 40 DM 
Markus Niessnor, Föhrens» 42. 4600 Dort- 
mund 41. Tel 02304/40575 



Tausche für C64 Rockn Roll gegen Pirates 
Andreas BwrOtchler, T* 08031/5310 
Hey, ich verkauto original Games, und zwar 
Thundorbirds. Hostagos, Balman. U SS. John 
Vdung und noch eine Splolesammlungi Greift 
zu Ruft an: 02241/77696 bi» 20 Uhr 
Sucno Turbo-Programm für C64-Dalaseife 
ABC-Turbo oder By-Elka und das Spiol Kra- 
koul. Abs Kleiner. Nldeggenor Str 178. 5160 
Düren 



VBrkaule Philips Grünmonrtor und ong. Soff 
z.B B.T. 2. Maniac Mansion. Mlcrop. Soccer 
ua. (ab 10 DM. Mon. 60 DM). Ultima V. Oll Imp 
»te Tot 07502/4511, Ralf, ab 17 Uhr 



Sucho Tauschpartner zum Tausch von 
C64-Sp»len' Schreibt an: Ronny Becker. Ros- 

mannweg 8, 2358 Kaltenkirchen 

tOjahnger Schüler sucht C84 1| * Farbmonitor 
CM14 und. wenn möglich, ca 15 Games » 
Mouso Zahle bis 650 DM. Toi. 06564/2999 
verkauto Footb 01 Yea» 2, Curso ol tho Azuro 
Bonds. )e 30 DM Dealhtord 15 DM Toi 
084418102 



Verkauto: Hostagos R. Dangorous, TG: Sum- 
met Edition, Batman TM . Ghosibusiors ll. 
Grand Prix C.rcuit tür je 20 DM Call: 
05031/5907, Tobias, ab 20-22 Uhi 



64-Orlg. Rambo 3 (151. B Tato 3 (25), Piratos 
(25). Fugger (19), G P Circuit (19). Robocop 
(15). 21 (25), Maniac Mansion (25). Oil Im- 
perium (19), M Soccer (25), Ap. (15). Tot 
02553/1674. Raff 



Verkauto Summorgomes I *-11 u Wiritotgomos 
zusammen tür 30 DM Grafts dazu Dream Wr. 

Motdot ouch unter toi 08232/28168 

Computer-Club TES! PO-Sorwce, ke.no mo- 
natliche Gebühr Informationen bol Martin 

Krug. Landwehr t, 4230 Wosei 

Achtung* Vorkaulo günstig Homecomputer 
CI 28 D mit reichhaltigem Zubehör wegen Sy- 
stemwochsel Alles 100% in Ordnung' ToJ 
02273 1 55833 



Hey* Wer hat Ultima 4 und braucht es nicht 
mehr? Ich könnte es gut gebrauchen Dio 
Landkarte zu Ultima 5 brauche ich auchl Ruft 
an 0224t r77696 von 15 bis 19 Uhi 



5ucho Ghostbustera 2. Testdnvo 2. Great 
Courts. Tiebreak und Zak McKrac.cn zahlo 
b* 20 DM pro Spiel (nur Originale) und mit An- 
leitungf TOI 04421/303172. ab 19 Uhr 
Suche alles Uber Boulderdash. zahle gult 
Schroibl an: Reichel G . Blüchers» 6. 8670 
Hof/Saale 



Verkaufe C64 . Floppy 1541 II . D«kbox.Da- 
tasette . Spiele für nur 500 DM Holgor Thor- 
sten. Wme. Tel 042618196 



Suche Oie Spiolo Kick-Off 2 und Ilaly 1990 
Preis nach Vereinbarung Wer d« Spiele hai, 
schickt einen Brtof an Rene Evertz, Mühlensir. 
120. 4050 MG 2 



Suche tur C64 Onglnai-Disk. Dofendor of the 
Crown Tel 0711/976884 



verkaufe C128 0 * RGB-Farbmomtor . Goos 
128 * viele Origmalsplele * Joystick 4 Com- 
pulorlitoraiur für 800 DM Toi 09191/80222. 
Mo.. Ml. Sa . ab 20 Uhr 



Voikaulo me.no Spielesammlung! Infos und l> 
»Ion krlogl ih« gogen Rückporto von Masiar 
Kant. Jftger holl» 46. 5600 Wuppertal nurOn- 
ginale' 



Suche Scnnellademooul lur to DM Suche au- 
ßerdem Super Wonderboy In Monstertand 3 tür 
10 DM Meldet ouch bei Roland Nagel. 2342 

G<H!it>g .Tbl 046430397 

Verkaufe C84 . Floppy. 3 Monate all. 4 50 be- 
spiottoDak » Datasette mit einigen Origmal- 
spielon für 360 DM Tel 02237/3184. Erdal/Vb- 
öal 



C64 . 1541 . Joyboord . DisVboxen . An- 
wenderprogrammo * Games u v Zubohö» für 
500 DM Suche Amiga 500 oder tausche auch 
gogon meinen C64 Tel 07256A308 Fast! 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angobol dur Verkauf odor 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützte« Software nur für Origlnolprogrammo 
ertaub! ist 

Das Herstellen. Anboten. Verkaufen und Verbreiten von -Raubkoplen- verstößt QOQon 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich varfolgt werden Bei Ver- 
stöflon muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von Uber DM t 000.- gerechnet werden 

Ongmalprogrammo sind am Copyright-Hmweio und am OngmalaufkleOer des Daten- 
»ögers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originafverpackt. Mil 
dem Kauf von Raubkopion erwirb) der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein 

Wir bitton uns«« Leser m deren ebenem Interesse. Raubkopien von Ongnai-Sottwaro 
weder anzubieten, zu verkaufen noch n i vorbroüen Erzichungsberechbgle hatten für 
ihre Kinder. 

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, cfce darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden 



‘WMJ 
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C64/128 



Mim CAD. Hi-Eddi Plus mit Hondb 25 DM. Mo- 
dul Simons Basic . Handbuch 60 DM Modul 
Pownr Cartridge 60 DM Toi 0051/43111 ab 19 
Uhr 



Buy o» Dio' Vor* C128 D md Datasetto und 
o-m Spielen (z B Robocop. No Mercy) Aller- 
dings Emer Tosio k*chi beschädigt 500 DM 
Te, Oai63/28fll 



Suche Tauschpartner für C64. IOIHd Antwort 
Schicht eure Listen an: Angelika Polio/ 
Feidstr 19. 6200 Wiesbaden 



Österreich. C64 Disks Jbzugebcn« Altos und 
Brandneues - Riw&enauswahlt LaB Dir omp 
kostenlose üsle au» D tk schicken« Schreibt 
an Gamohall Posll 3ß A-1108 Wien 



Suche Tauschpartner für PD-Sofl Listen an: 
Ralt Schlimmer. Hagstr 16. 6742 Her.hotm 
Only Dufcsl HXXo Antwort 

Achtung' Vorkaute Bards Tale Ul (orig.). User- 
portkabel . OmcKemcber (nouw | Falls Ihr 
interessiert sein, run an bei- Tel 0534671606, 

Heiko VB je 30 DM 

Vorkaule C64 II und Floppy 1541 II (beides erst 
7 Monate all) • 130DiskS.2Module.4Ongina 
le. Joy etc für 650 DM/VB« Tel 06251/39526 
bino orst ab 16 Uhr 



Suche Tauschpartner lur C64. 101H Antwort 
Schickt euro Listen an Ulrike Bathis, Lm/erslr 
B 6502 Mamz-Kosthoim 



Suche das Spiel X-Out Btete dafür. Zak Mac 
Kracken (DTE). Oil Imperium (D). Steel Thun- 
dor. Elite (0) Dostroyor M. Spinn«'. POS iatoz- 
/'Sir 3 6334 Asslar 



Drucker Star LC-tO zu verkaufen für C84 VB 

220 DM Tel 02633/96445, PanrtH 

Suche alle Neufassungen oder Conslnicton- 
sots von The Castles ot Dr. Creep! Interessiere 
mich für jedes Programm: Andreas Voge. Am 
Stahloerg 3. Toi 05371M8Q9 



AMIGA 



Suche Kick Off u Gunship (aber nur Original- 
disk) für Amigo 500 Tel. 02252/3231 . ab 19 Uh i 
Verlangt nach Wolfgang 



Tauscho orig Jotions. Dragons Brealh und 
Drakkhen gegen Gu.ld of Thioves. Fah. The 
Pawn. Jimler oder Hound & Shedow (nur Ori- 
ginale) Tel 063BV582Q Christian 

Verkaufe Armga-Piofiboch. Xenomorph. Indy 
3 Adv . Bioodwych. Dragons o> Flame, für je 35 
DM . Versandkosien Michael Gonlner. Tel 
022&253B88 



üfo of Death es lookmg for New Contacts CaM 
me: 159524 E In 4500 Osnabrück No Looser. 
pteonei Be fast 



Original Loisutc Sul« Larry 3 inklusive Porto 
und Verpackung für 75 DM Nach Erich fragen 
Tel. 02235/73435 Battlehawks 40 DM 
Suche Cnambors of Shaohn bioto 40 DM oder 
Space Harner 2. Gorfiold WT an. Rull ab 20 
Uhr an Eue* Thomas Pn»ner. Im Moorhock 77. 
44Q0 Munstor. Tel 0251/212273 



Verkaufe Ordinate F-29 Retoliator für 50 DM 
USS John Voung für 35 DM. Intercoptor für 35 
DM Willy Schicker (un. Kirchplatz 16. 8370 

Regen TM. 09921/7284 

Verkaufe Milosiones (Gr Monster Sl . Spa 
Hard’n H.) und Rambow Islands tur |e 45 DM 
Tausche auch gegen TV Sp Basketb o Em H 
Int Soccer Tel 06564/2107 



Vbrk ong Soft Battlehawks F-29. Siienl Ser- 
vice, Uodor Board Birdie. GP Circuit, Larry 2. 
|e 35 DM o zus 140 DM Klaus Liodg. Wcslfa- 
len Sh. 4Q, 4000 Düsseidort. Tel 0211/655102 

Vork RPG * Strat -Sp (alte . neue, Amiga. 
ong> Bioodwych (. Datadisk) . Xenon . 
Windwalkor • Imperium ♦ HlUsf. * Mighl & 
M II ♦ L- ol Faerg . Siorm a Europe u va. 
Tel 0412771567, T.mo 



Amiga Suche dringend Kick OH 2 o. Player 
Manager (Originale), tauscho gegen Manch 
UTD FC und Gokart Raong (zusammen) Am- 
ga CaB 04342/82871. Mannlas 




POWER PLAY CONTACT 
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Vork Originale: Italy 1990 (US Gold) Groai 
Courts je 40 DM. Griduon/Football. Esponage 
* weitere für je 20 DM Face Off 17 OM Tel 
06T31/71252 



Infocom Suche Intocom-Advenluros (Bure- 
oucracy. Lurking Horror) Suche auBerdom 
Jiry.ter- Lösung Tbl 07121/23532. Joachim 
H.l«e* Virusatiacfce! Wer hat Sicheme.tskopten 
von Autoduol . 7 C.t.es of Gold Suche auch 
LoaJsoMhoRising5un. Sherman M4 t Cdn- 

queror Tel 06324/76754. Orivor vert 

Tausche/verkaufe Originale: F-29. Pirates, TV 
Sports Basketball. Chan^ions ot Krynn. Dun- 

K Master. Gunship. Drakkhon. u.v m Jedes 
r 50 DM Tel 02641/24192, Jörg 
Tausche original Sim City. Popolous und Rings 
of Medusa Angobote schriftlich an: Alexander 
Richter. WBsterbachs» 8 7312 Kirchhp.ru/focK« 
Verkaufe Onginate Größere Auswahl, darun- 
ter Klassiker wie Space Ouesl. Police Quost 
usw Liste unfordern unter Toi 06027/2392. ob 
17 Uhr 



Verkaufe Amtga-Ongmale Habe größere Aus- 
wahl Das meiste mH Powerplay — brw ASM 
Auszeichnung versehen Liste anWern unter 
Tel 06027/2392. ab 17 Uhr 



verkaufe diverse Amiga- und C64-Spiele Liste 
gegen franluorten Rückumschlag von K. Tscha- 

kowski. Römoratr 4. 8221 Waging 

Verkaufe u. lausche Ongmalo Habe Midwin- 
ler. Waterloo. North . South. Rings ol Medusa 
ua Suche Stadt der Löwen Lost Patr Toi 
05034/(894 



und PC-Public Domam Pooll Tauschen, 
u verkaufen PD. suchen Grafiken. 
Sounds (kome Raubkopien') Omoga/Micro 
com. Gladbacher Str 139 



Tausche meine 3 Walmsmns-Billigspiole 
Rcckstar. Captam BkxxJ . World Cup 90 zu- 
sammen gegon ein Infoeom-Adv. oder Larry t 
(orig.). 0 Schulz, Borgst r 23 2262 Leck 
Originale: Stars in Erotik (St Gral. Sandra. Ma- 
donna ua ). zum halben Preis Bitte Liste geg 
Rückporto. PF 131050 7000 Stuttgart i 
Vbrk. Silkworn. Garrison, G.M Stam,^30DM. 
Spoodball. Populous. MCroproso Soccer, jo 40 
DMt Nur Original" Meldet ouch bei Tel 
02041/689616 



Verkaufe Amiga-Orteinolo Elite 45 DM, Ultima 
4 45 DM. Galdrogons Domaei 35 OM Super- 
angoboto Tel 0203/435368. Christian 



Seche Mathe-Programme für Amiga und MS- 
DOS Peter Möckel. Oelsberg 29. 5462 Bad 
Hönningen, Tel 02635/2152 



Schmidthammer Markus. Schachen 4t, 
A-4843 Amptlwnng Verkaufe A500 mit ong 
Erweiterung * Zusntzlaufwork • Monitor • 
Spiole Tel 07875/3037 



Amiga 2000 m Farbmonitor. Fesiplatte u Zu- 
behör. auch einzeln, zu kaufen gosucht Zu- 
sehr m Preisang an J Hans. EllerBroite t3. 
QDR-4502 Dessau 



Verkaufe Dragons Lair, Sim City. Elite. Stern», 
der II zusammen nur 100 DM Andreas Kratz. 
Abt-Emst-Slr S 7930 AHsteufttingen 



Amiga. Ater. ST. PCOngmateoft Dynasty. 
War». Int 3D Tennis. Damoclos, Bioodwych. 
Rote». Qunt Sol. oa kompl Liste ag Rück- 
porto Tel 0421/6365886 Hogowalrl. Pt 
770234. 2820 Bromen 77 



Brauche Hille für Dungeon Master« Bille 
schickt Karten. Zaubeop . Tips Ubernohmo 
Porto Schickt an R Ebbghauson. Engsten- 
berge» Höhe 12. 5066 OdonthaVOsenau 

Suche dringend Amiga 500« Zahle gut. Tau- 
sche auch C64 mit Floppy und Datasotto etc 
Tel. 07121/17270. call Yup 

Suche Spetchorerwoilerung für AlOOO jeder 
Art Tel 040*6526741 



Verkaufe ong. Software mit Anleitungen« G-a 
Irtlöte anfordern bei J Mocht. Hmteroasso 9 
6250 Umburg 4. Tel 06431/53540. echt gün- 



Verkaufe für Amiga 2000 MMU-Stel Speicher - 
erweilerungskarto 512 KB mit t MB voll be- 
stückt für 300 DM/VB O.iginoi verpackt Toi 
02855/18581«. ab 14 Uhr 



Vtfrk Amiga 500 mit TV-Modulalor. L*t und 
ong. Games wie z B Kck OH 2. The Champ . 
V8 650DM Angebote unter Tel 06103*8010. 
bitte nur ab 20 Uhr Dennis verlangen 
Verkaufe Originale Karting G Pri« 8 DM. Su- 
per Wonderboy 25 DM. Kla» 98 DM. Ruft an! Toi 
08134/6403 tragt nach Thomas. IQOOt Antwort 



Suche Tauschpartner für Amiga-Soft Call 
05621/2793 Chris, zwischen 19 und 21 Uhr 



Sucno verzweifelt Hockey Loaguo Simulator 
. Anleitung Dorok Nevtson, Schlosserst' 15. 
4800 Bielefeld 1, Tbl 0521/62707. öfters versu- 
chen, abends 



Verkaufe Od lausche Larry 3, C of Krynn. X- 
Out und Archipolagos Suche Siarflight. Dra- 
gons of Flame und Hitchhikers Guide Bitte 
melden unter Tbl 09291/34810. Andreas 



Dringend 

Suche sehr dringend om Nullmodem-Kabel für 
A50Q Ich zahle bis 25 DM Toi 02985/416 
Matthias 



Suche Originale. Elite. Dragons Broalh. Ring 
of Medusa. Dungeon Master. F-16 Combat-P- 
lo*. Kaiser. Duel, Vermeer. Türbo Pnnl II. Doia 
Vu II. Drscovor. Falcon. Populous. Toi 
02645/4916 



Vbrk. ong. Speichororw für Amiga 500. 200 
DM (14005) 100 % OK Ausma, Johannes Ha- 
gen. Linzer Str. 53. A-4810 Gmunden, oder Tel 

07812*875, fragt nach Johannes 

Suche A-Sofrw Faicon F-t8. Elite. Camotei. 
Manhunter 2. Loom. Battlehawks 1942. Larry 
3 TV Sports Basketball RAM-Erw aul 1 MB 
und Lösung v Zak M Tel 08031*6998. Her- 
mann 



Suche Tauschpartner für Anuga-Softwaro 
Tel 07H/530142? Thomas 



Suche Tauschpartner für Amiga-SoHwaro 

Sven Meter, Ringstr 6 2300 Krel t 

Tausche od vorknufo Originale Hillsfar. Rain- 
bow Ist , Champ ot Krynn. Batman Suche 
64- Emu 2. Chr Kre.tl. Tel 09782/1253 SchloB- 
gartenstr, 12. 8741 Eichenhauaen 



Suche ong Roltenspicle. Tausche dagegen 
Personal Nighlmare «kl Anleitung, orig ver 
packt Schroibi an: Jonas Pohlandl. F u nl- 
Baume- Weg 138/1. 7900 Ulm, t DM Rückporto 
Wir suchen Amiga 500 rmt Monitor 1084, Soft- 
ware und eventuell 5poicheforweitor\mg. Tel 
04523/2900. Tobias oder 04523/4462 
Arnos — Vbrkaufo dieses Super Programmier- 
pake! für nur 100 DM (NP 158 DM), verkaufe 
und tauscho auch andere Onginalo (F-29, Ort 

I.). Tel. 02045*581. fragt nach Kay 

The Chutks are soatching for good conlacts 
and cool swappers call 159564 E in 4500 Os- 
nabrück 



Kaule Amiga 500 »ür 500 DM ohno Zubehör 
Tausche auch gegen Schneider CPC-6128 nut 
eingebautem 35-Zoll-Laufwerk, Grünmonitor 
und Software Toi 02594/5027. Kai 



Verkaufe Sun City. N&S Sarflight. R.ngsofM. 
|0 45 DM. Oll Imperium 40 DM. UMS 35 DM 
Suche/iauscho Sub Ballte Sim . Pirates odor 
andero guto Spielo' W 0227577697 oder 
0223A 55454, Eric 



Verkaufe Indy 3 und Rock n Roll zu jo 30 DM 
Bitte nur schriftliche Einsendungen Jens Kot- 

zbc Lindenweg 15. 6822 AHluflheim 

Tausche original Faicon F-16 und Corruptton 
(beides mit dt. Anleitung) gegen Space Quest 
(II Tel 06221/380673 zwischen 14 und 15 Uh. 
Suche Ghostbustors. Shadow Wanior. 
F- 14-Tomcat und Larry 1 .111 Bioto 30 txs 40 DM 
Wie öffnet man den Fahrstuhl bei Larry 27 Kai 
Schilfler HTL. Tel. 04?tM44S36 Bye 

Wer tauscht ordinal Tonms Cup (intd. Anlei 
tung) gegen Great Courts («kl Anleitung und 
Verpackung) Ruftab 18 Uhr an Tot 0941/96828 
Gut erhaltener A2000 B * 40-MB-Ouantum- 
plalto. 3MB-RAM und NEC-Multisync 3D wo- 
gen Systomwechsel tür nur 4500 DM zu ver- 
Kaulen (M Gar) lei 07H/573560.20Dis23Uht 
Originale gosuchi Italy 1990. Castle Master. 
Protoclyle. Colorado. Zombio, F-29. Mighl and 
Magic etc Zahle 40 DM! Tel 0906/22386 Ko.- 

ne RauBkoptorort 

Vorkaufo Originale USS John Joung 35 DM, 
Interceplor 40 DM. bledo m.t dl. Anleitung W 
Schicker. Kirchplatz 16. 8370 Regen Nur Am.- 

pa 500'*« 

Suche Modem ab 1*600 Baud AuBerdem 
Tauschpartner Listen und Angebote an: Oflver 
WeUner. Mühlstr 3, 822t Taching a See Nur 
schnfltich! 



Amiga« Vörkaufo Bardstalo 1.2 tur ,0 40 DM. 
Xenon II. Chambers of Shaohn. Wondorboy In 
Monsterland VB 50 OM Tel 08702/1362. von 
14 b.s 16 Uhr 



Vbrkauto odor tausche Originalsptete: Amiga. 
Xenon 2. Sta/gltder 2. Super Wooderboy für )• 
40 DM C64 Bards Tale 2 und Morpheus to 30 
DM Tel 07031/53772 



Verk orig Garnes Sta/Fbght. Space Quest Hl. 
Pirates. p 49 DM. II camo from Desort. Space 
Rogue. Mamac Mansion. Xenomorph. ,o 44 
DM. Antheads 30 DM Tbf. 0451*6736 19 Uhr 
Verkaufe memo Origmalel Für Amiga Ultima 
IV. Starflighl. Gravity, Sidmon. Slar Command. 
Rockslar Für C64 Champions of Krynn Tel 
06407/1200, Martin Waler 



Sucht* Anleitungen von Pirates, Their f Hour. 
F-29. Gravity Angebote an Frank Scrvliebeck. 
Friedhofstr 60. 5142 Hückelhoven 2 



Verkaufe: Faicon. Startlight. Populous und 
Swords of Twillight je 40 DM . zus. 120 DM Su- 
che orig. Omega. Ol.vor Lukaszewski. Anemt> 
nenweg & 4630 Bochum 



Vork ./lausche ong Amiga Sp.. Castle Master. 
Itely «990(USGold). Manchester Umied. Play- 
er Man . Norm & South. Full Me Planet. Drakk- 
hen, Twin World usw Tel 091 1/721099 
Vorkaufe lolgondo Ongmalo lUr |e 30 DM. F-29 
Retahator. Virus. Elito. Grand Prix Circuit Star- 

High! und Gunship Tel 07457/2981 

Suche Tauschpartner für Seka-Sources und 
Demos' Nur PO« Kerne Raubkopien S Kir- 
chor. Rhoingrafenstr 23 6551 Frei-L Über 400 
Paks Tauschmaienal« Send Ptaks! 



Verkaufe ong Software X-Copy(15DM>. Soc- 
cer Manager. (16 DM). Double Dragon (30 
DM). Gunship (30 DM). Player Manager (40 
DM). Tiebreak (55 DM) Tot 02235/75727. »ragt 
nach Sascha 



Aihtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmorksam, da8 das Angebot, der Verkauf oder 
O* Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Ongmalprogramme 
ertaub! .st 

Das Herstellen. Anbioten. Verkaufen und Verbreiten von -Raubkopien- verstößt gegon 
das Urhoberrechtsgesetz und kann straf- und zivrtrechmch vorfolgt worden Bei Vor 
Stößen muß mit Anwalts- und Genchtokoston von über DM 1 000,— gorechnel werden 

Ongmalprogramme sind am Copyright -Hinweis und am OriginateufkJebor des Daten- 
trägers (Diskette oder Kassette) zu orkonnen und normalerweise original vorpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kflufor auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Boschlagnahmung ein 

Wir bitten unsoro Leser in deren eigenem Interesse Raubkopien von Original-Software 
woder anzubieten zu verkaufon noch zu verbreiten Erziehungsberechtigte hatten für 
ihre Kinder 

Der Verlag wird in Zukunft komo Anzeigen mehr veröffentlichen, »e darauf schießen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden 









POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen 



Amiga-Origmale- Vorkaut oder Tausch — j 0 
OwtlaiKtoc Jagd aui Roser Oktober, 40DM S*- 
dowindo». 4x4 Oltroad Stuck 20 und andore 
Anrul ab 19 Uhr. 02622/52415 



Verk ortg Spreto PC/Amiga für 30 DM. z B 
Zort Zoro (A). The Krutal (A). Hunt on rod Octo- 
bre (A). Archipolagos (A), Eye ol Horus (A) und 
andere (auch Tflusch». Tal. 02734/2956 
Suche dringend Programme (Games. Toxtver- 
amoi'ung, Virusklller). nicht zu teuer Tausche 
auch. C Druml. Tschigglroys» 19. A-6020 
Innsbruck 



Gilt immert Schüler sucht preiswert Power Play 
(guler Zustand) Schrtwbt on: A Hom. Para- 
dressl. 33 DDR 8020 Dresden PS ob Hell 
1/88 



Achtung, Amigo User! 

Suche zuvert Tauschpartner. Ich blote Bands 
Tale I * Gunship gegen Umma V Call Holgo' 
Schmrtt, Tel 0620V32I50 



Hy Swappers! I search lor cool Comntts and 
cool Swopporo I hopo you uso your Chance 
Call 08654/8906 



A/rvga 500 ♦ Farbm 1084 . 2 Laufwerk » 
1-MB-Spw * 200 Disk ♦ 2 Box . Maus * Vi- 
rustallo - Anwendungsprogramme / B Delu- 
te Paml * Bücher » Joysbch ♦ Piois VB 
2200 DM Tel 07161/34826 



Hi Leute! Suche Sprtzenspiolo zu Suporprei- 
sen Bitte schickt Listen mit Preisen an: Swon 
Bodin. Kirnberget Str 6a. 6tQQ Darmstadt 13 
Sucho und tausche (neue) Am«ga-Soltware 
Schreibt mit LiMo an Lars Janssen Aul Geliss 
S- 6580 Idar-Oberstem 



Suche Suporst Ico Hockey lür Armga' Tel 
08443310? 



Suche dt Anleitung lür Roior Oktober, Fight 
Bomber. Gunship. Flugsimulator 2 gogon Bo- 
zahlung. Tel. 06341(52481 

Verkaufe meine Amiga-Sottwnro Lislo bei: 
Thomas Waller Post (ach 022S83 UXO Berlin 65 
Italienischer Sohwarodub sucht Tauschpart- 
ner aus der ganzen Welt. Sendet Listen an Ka- 
pason. Chemunstr 38. 1-39047 St Chnslma. 

m 

Verkaulo kaum gebrauch«» XT-Karto lür den 
Amiga 2000 Sehr modriger Preis Tel 
CH -0611891347 Blle er« nach 18 Uhr anrulon 
Suche Football Manager 2. bis zu 30 DM Tel 
06202/17186 Marco, ab 17 Uhr 



Ernsterer auigepaflt' Ich verkaulo günstig 
meine Soielesamml Darunter viele Spiele, d.e 
v. PP ausgez wurden Listo bei T Schmidt. 
Blrnbaumweg S. 7800 Freiburg 

Anfänger soltlon jetzt aufpasson denn ich 
vork alte und neue Games sehr billig (x B Zak, 
Rings. Falc.. TV-Sp. Footb.) T. Schmtel. B<rn- 
baumweg 5. 7800 Freiburg 

Suche gebrauchten Amiga 500 (möglichst bil- 
lig) Angebote an: 04174/3030. dnngend! PS 
Mufl 100 ‘Ki OK sein!' 



Verk Originale Bartle-Squadron. Spoodboll 
RVF, Powerdnll, Btoodwych. Superwondorboy. 
Hard-onvm, Rocker-Ranger. Baltle Hawks. ie 
40 DM. Rertections SO DM Tel 0431/735052 
Verkaulo Amiga 500 1 MB. 3-Disk-LW. Farb- 
monitor, Star LC-10 cdor. viole Programme 
und Büchor. NP 3300 OM/VB nach Ausaial- 
tung 1500 D.s 2200 DM Tel 0661/55638 



Hallo Leute' Suche Spiele lür Amiga SW 
Schickt SpnHelisten ater ruft an' Martin 
Schwangier, Tel 060539555 Hochplnltenstr 
1. 6207 Bad Endorl 



Pirotes 45 DM. Player Manager 35 DM, Tie 
Break 45 DM (evtl mit 4 Ptayeradapier) Toi 
07144/207530 



The great MUM i searchmg lor tost and good 
contacts all over ihe wortdl l need good aames 
and demosl Send L.sts or drsk to PO Bo. 
117-4330 in 8950 KaulDeuren 



Sucho Strategiespieie (Ongmale) zum Tausch 
oder Kau». Tauscho Alari ST komplett mit Moni- 
tor etc gegen A500 Kauto odor tausche and 
Spiele fei. 0715124358 



Suche Amiga 500 mit Monitor Angebote an 
Martin Sander, Krummbögle 7. 7900 Ulm-Lehr 

Only SEKA-Sources. Demo and IFF-Picturos 
PO Box 031965-D In 7750 Konstanz! 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



MS-DOS-PCs 



Verk. PC Ortg t Budokon, Cononol Beguest, 
LL3 Indy 3 Rings ot Medusa. Full Motal Plano- 
lo. Ulo. Populous. Keel Ihe Ch*l Zak 
McKracken. Kings 04 je 40 DM. Su Kiax 
Tel 06032/32247 



Schweiz 

Sucho Tauschpartner für PC/AT- Software 
jeder Art (5.25 Zoll . 35 Zoll) Schickt eure 
Listen an P Sprunger. Brunnackor 3t. 2563 
ipaocn 



Sucho Tauschpartner lür PC Habe Xenon 2. 
Budokan. LL3. 688-AJtacfc Sub Schroibo 100 »6 
zurück Schickt eure üsle an Schrul Klaus. 

Kasteinektgasse 43 A-8010 Graz 

Suche Sott und Kontakte au» MS-DOS-PC' Be- 
antworte iedes Schreiben! Suche auch günsti- 
ge BWL-Prognimme' Chnstian Rinsche Hall- 

weg 33a. 4760 Wart 

verkaufe 35 Zoll Originale! Populous und Indy 
3 |e 45 DM. zus 80 DM Tel 05653/1748 

(Bornd), nur 17 bis 1930 Uhr 

PC-Onginalo zu verk Rings ol Medusa. Curso 
Space Roguo u.v.m Liste (Rückporto') bo< An- 
dro Egaler. Neuburger Str. 53 8900 Augsburg 
Billige Originale 

Codonomo icoman, Conquest ot Camelot, 
Loom Sword 01 Samurai und viole andore 
Christoph, Tel 089*1099304. Freitag 16 -20 h 
John Maddon Football 45 DM. Sinke Fleet 30 
DM. Egapamt 2005F dt. lür nur 90 DM. Gemos 
Handscannor GS-4500 lür 300 DM. alle Ongi- 
nalc Toi 07306/2949 



AT 16 MHz. 1MB ix t,2Ma tx 1,44 Ma Sea- 
gate 40 MB 28 ms. VGA 512 KB. Cherry, o. Mo- 
nitor NP 3460 DM. VB 2100 DM.8 Mon alt P 
Knst. 5940 Lannostodl 1. Aut der Ennest 9, Tel 
02723)5603 



Verkaufe CMS-Soundharto Inkl. Software 
(Markt & Technik) für 100 DM. Söron Wold. 
Ouetler Str 53, 48t» Bielefeld 14. Tel 
0521/451560 



Verkaufe ITT 3030 mH 2 elngob 5.25-Zoll- 
Lautwerken Außerdem meinen 520- KB- 
Prozessor und meinen Grünmonilor Preis 
ca 1000 DM (sehr guter Zustand) Tel 
07231/57391. Stefan vor! 



Verkaufe IBM-kompaublen Euro-PC mhl Ml- 
ciosoh Works . Coior Mondo« . zusatzi 525 
Floppy » ZubehOrgegen Höchstgebot R Sie- 
gte. EichonOommr 54 7300 Esslmgen 
Verkaulo PC-Sptete Eye ol Horus. Starray. 
Star-Goow* Archipolagos, North u South. 
Drakkhen, B-Toch Loom. Roler Oktobor. Indy 
3. Captam Blood (orig ) T. 0841/87B83, ab 20 h 
verkaufe M«cr Soccer 50 DM. King ol Ihe Be- 
ach (Strandvolloy) 40 DM. Fool Manag. 2 - 
Exp-Kit 30 DM Allo zusammen 100 DM M 
Imhof, Baslers». 214, C8-4632 Tnmbach 
Verk. ong Spiele. Larry III, Mechwanior. Don't 
go alone. Ultima V. je 30 DM. Conquest ot Ca- 
melot, SO DM. Loom 25 DM. Samurai 35 DM 
F Billen. Tel 02151/24840 



Verkaufe Ghostbusters 2. Skytox 2 und Tho 
Tram lür PC Tel. 08161/12398. Oliver, odor Gar- 
tens» 25. 8050 Freising Preis GB2 50 DM. 
SF2 15 DM und TT 15 DM 



Verkaulo lür PC ong fest Orivo 2. Scenory 
Disk Europoan Challonge 20 DM (5.25 Zoll) 
Sucho: AtO Tank Killer und Nuclear War (525 
Zoll). Jan Evera. Tel 04296/31720,170*21 Uhr 
Verkaufe PC-otig Games, z B Populous 40 
DM, Zany Golf 40 DM. Baal 30 DM. aUo 5 Zoll, 
auch POl SOI. Larry I * 2 und PD z ß lür 
Prog -Verlangsamung Tel 08064/1007 zw 18 



Euro PC(Wörks . DOS 33) * Maus * FarD- 
mon ♦ div. Soltw VB 1100 OM, Mark Fischer. 
Elchendorlls». 2t. B500 Nürnberg 20. Tel 
0911/592980 Es lohnt dch' 



Suche Tauschpartner! Habe z B Indy 3, Zak. 
PQl-3. KOl-4 etc. Suche z B Ra.lroad Tycon 
und anderes Tel CH 041/662645. Ausland 
0041/41/662645 Martin 



Tausche Champions ol Krynn gegen Dragon- 
Wars odor Stellar Crusade Vorkauto Ultima 6 
Suche gute SF-Stratogte-Spiete. Titus Sloin. 
hauer, Tel 0661/55636 



Verkaulo otig Indiana Jones Adv 50 DM. Zak 
McKracken 30 DM und A-tO Tank Killer 60 DM 
(brandneu! Super GrnlA) Tel 07832/3IB3 ab 
18 Uhr 



Verkaufe ong. uilimn 6 Pro<s 70 DM. kein Han- 
dem Ruft an Ralph Hummol, lol 0711/7977520 
Adr Hamzelinweg 4. 7022 Le •Echtordingon 

Verk ong PC-Spiele (5 ZoO): Ullima G 65 DM. 
Night . Magic 2 65 OM. 688 Allack SUB 60 
DM. UHima 5 50 OM. S03 55 DM. Starthght . 
BeyondZork . Tnmty900M Tel 06255/2963. 
Jürgen 



Vorkau* Populous. 688 Attack Sub. Curso ot 
the Azure Bonds und Startlighl I u. II lür je 35 
DM Tel 05382/3612. Till Suche Tauschpait- 
nerfl! 



NINTENDO 



Vtorkaute NES für 100 DM Tel. 069/3813905 
Sucho b»Hig -Professional Control PAO- lur 
NES' Tel 06337/6274. Iragl nach Oliver 

Wegen Freundin mufl eh mich leider von mei- 
ner lolfon Nlntende-Sammlung trennen. Kon- 
solo . Extras -. 2OSuper-Spiete<0itesinTo<>. 
Zustand). Billig! Martin. Tel 06701/3512 
Japan- und US-Nmtendo-Module gesucht, 
x.B. Castlevama 3. Final Fantasy. Mighty Bomb 
Joch. Tottis (Tongen-Ntersion) ua Tausche 
auch. Ruit an. Tel OS 205/704 52 



Achtung 1 Bieto Nmtondo-Videospiel ♦ 2 Joy- 
pads • Zolda 2 * lee Hockey . RC pro AM 
♦ lee Climber lür 400 DM Tel 0661/602896, 
Sven 



Verkaufe Nintendo mit Umbau lür US-Mod. mil 
5 Modulen igr 350 OM/VB und Sega- 
Mastersystom . 3 Modulen lü» 250 DM/VB 
Tel 02655/16582. ab 14 Uhi 



Verkaufe Nintendo mit 14 Modulen wio Casllo- 
vama. Zolda 2. Cobrn Giangte und vtelon an- 
deren lür SSO DM Tel. 0201/624200 

Verkaufe Rad Racer. Life Forco. Top Gun, Si- 
mons Quest Adventure ol Unk. Pro* VB Toi 
0202/507960, ab 18 Uhr 



Suche Nintendo- Konsole ♦ Modulo. TM 
Turtle» u Motalgear Preis nach Vereinbarung 
Tel. 02452/61547 Fragt nach Roger 
Nintendo- Konsole mit Super Mario 2, Gradius. 
Goontcs 2. Ice Climber lür 250 DM Tel 
069/8313203, ab 18 Uhr 



Nintendo US Tausche Modulo Habo last alles 
Nouo. z B Nobunagas Rovenge Off Rood 4 x 
4. Ninja Galdcn II. SMB 3 auch Gamo Boy 
Marc Müller, Toi 06S43G733 



Ich verkaufe Nintendo Games, Popeye 20 DM 
Rad Racer 40 DM. Ice Climber 8 DM Me ldet 
euch bei stotan. 5trindt»mstr 17b. 3500 Kas- 
sel. Tel 0561/27662 



Verkaufe Nmlendo mH 4 Späten (R C ProAm. 
Super Mario B . Ice Hockey. Ice Climber) für nur 
300 OM Alles gul ernalten Bin ab 20 Uhr zu 
erreichen Michael Cardta, Toi 02173/61898 

Tauscho Top Gun. ZrHda 2. Castlevama, Gra- 
dtus. Ghcst'n Goblins Suche: Metalgear. T^er 
Holi Double Dribble. Wrostlomama! Suche 
Kontakt zu Nintendo Clubs Tel 07022/48690 
ab 19 Uh. 



Kaute gebrauchte Nintendo Modul« (nur eu- 
rop Version) Toi Q841IB14Q7 



VOrkaulo om halbes Jahr jungon Nintendo m»t 
Super Marm Bros. Utban Champion. Loound 
ol Zolda. Melroid. Castlevama W.ockmg 
Crow. Ico Climber lür nur 400 DM Tel 0621/ 
303573 



Verkaulo Nintendo Konsole mit 7 Spielen (Gra- 
d.us. Castlevama) und F.iness-Cenler Preis 
auf Vorhandlungsbas.5 Mark Zteboli, Helen- 
rlede 4a 3170 Gifhorn. Toi 05371/57676 



Verk Garne Boy * Teins . 50 US Nmtendo- 
Games: Codoname Viper. Ninja Gaider II. Su- 
pe» Contra. Chossmasier. Shadowgate, Toobin 
. v>eles mehr Tel 089/4701576 



Vo'k US ♦ japanische Nintendo Games: 
Roadblasters. SHont Service. Blades ol Steel. 
Ninia Guiden. Supor Sprint. Contra. Baiman 
etc Tel 089/4 7Q157& 9 Qis 24 Uh« 



PC-ENGINE 



Verkaufe Nmja WarrKirj für 55 DM od . tausche 
gegen anderes PC-Engino od Moga Drive Mo- 
dul Tel 06025/47399 



Tausche lolgende Modulo Gunhed. Noctans. 
Molo Roader. Dragon Sprit. Tigor Hel*. Son 
Son II Tel 02324/41032 



verkaufe Ft Dream. Altored B . Tales ol M jo 
40 DM P47 Alien Crush je 50 DM. Fl Trlpplo 
Battle 60 DM Neulopia. Paranoia Je 70 DM 
Tel 02374/15997 



Verhaute PC-Engme plus Zubehör und 5 Mo- 
dule lür 850 DM Toi 0431/64 1670 ab 18 Uhr 
Wjrkaute Batumba SO DM Dragon Spurt 40 
DM. Granzort (SG) 60 DM Wonderboy III 50 
OM ua Tel 04CV4602917 



Lynx' Suche gebrauche Gamo-Catds Bluo 
Lightnmg. Chip Challenge Gaunllel 3 und 
Klax Can 04203i^312. D« . Ml . Sa . So ab 17 

Uhr Alari Lyn« only 

Verkaufe PC-Engino RGB mH 3 Modulen 
Preis VB Sucho Neo Goo-Konsole mit Spie- 
len Ebenso SMD und PCEngine-Modute.z.B 
Splatteihouse Tel 02822^3517. Klaus 
PC-Engino . Dragon Spult * LegendaryAxo 
♦ Powergolf * Alten Crush Pinbail lür nur 390 
OM. Stephan VanhOf. Tel 0234/355404. nur 
nach 20 Uhr 



Neuer Club lür PC-Engino! Alomic Games 
Case Posiale 234. CH-tCOO Lausanne 22. Ben- 



Tausche und (vor)kaulo Modulo lur PCEng.no 
u SNK Noo-Geo Suche CD-ROM' Marhus 
Fei rer. Vossundflrn 1c, 4250 Botuop 2. Tel 
0204577173 



Sucho PCEngmo*Spiole unO ZuOehöf Ange- 
bote an Jose! Loten oder. Loretloplatz 2. 839t 
Thytnau t 




INH. C. WAGNER 



Speicher-Erweiterung für 

AMIGA 500 auf 1 MB 
DM 144- 

(»KhaltWr/md. Uhr • eteUch einsiecketi) 

AMIGA- ZWEITLAUFWERK 
DM 184,- 

(35'eil«m.ibKh*it64i.€rwtit»rtjno*port) 

AMIGA / ST 



Dragonfilght 

ElVra 

F-19 Steallh Fighte« 
Imperium 

Legend o» FaerghaH 
Loom 

Rod Storm Riiing 
Thoir fmest hour 
Unreal 

IBM 

Loom 

Railroad Tycoon 



Thoir I inest hour 
LMUma VI 
Woiipach 

C-64 weiterhin im Programm 

Täglich preiswerte Neuheltenl 
Info per Telefon! 

Vorkasse • 4.- / Nachnahme • 6.50 OM 
Am Klarensprung 1 1. 5620 Veloerl 1 
Mo-Fr 9-15 Uhr / 17—21 Uhr 
Sa 9-12 Uhr 

Tel. 02051/85511 

Fax02051/85525 

Anflerungen und Intime« vorttehalten 



Amiga 


ST 


44.90 


44,90 


74.90 


74,90 


74.90 


74,90 


79.90 


79,90 


69.90 


69,90 


69,90 


69.90 


69,90 


69.90 


69.90 


69.90 


79,90 


79,90 


79.90 




3.5- 


5,25* 


79.90 


79.90 


89,90 


89.90 


1 94.90 


94,90 


79.90 


79.90 


89.90 


89,90 


89.90 


89,90 









POWER PLAY CONTACT 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



PC-ENGINE 



Suche Nintendo Gamoboy (. Sptol) für ?00 
DM mit Spie» . ohne 170 DM 100% OK 
Schreib! an Philipp Klos. Ob der Höhten 1. 
7H01 ScftalMadi. Tel 07664/7303 



Vorkaulo PC-Engine RGB ♦ 5-Playw-Aapwr 
* 4 Games (WC-Tonms usw) ♦ 3 Pads NP 
1030 OM. VB 700 DM Nico Orlh. Stettin«« Sh. 

59. 6374 SWnbach, Tel 06171/8111 

Verkaufe PC-Engin® -* Spiele » XEtPro . 
AV-B ♦ RGB Kabel für 450 DM Thomas noch 
1630 Tel 02621/96806 



PC-Engine PAL zu verkaufen m Worvdcrboy. 
Dragon- Spmt. VigUanto, Dungoon E.pl. für 450 
DM. nur komplett' Bedingung Abholung oder 
Vorauszahlung Tel. 06154/1673. 16 txs 19 Uhr 



SEGA MEGA 



Verkaufe Phanlasy Star II Tel. 00142/17369 
Suche Sega-Mega-Dnve Verk. SMS mll 3 Mo- 
dulen und Nintendo mll 5 Modulon Vork PC- 
XT- Karte mll 5.25-Zod-LW Tel 02855/18582 
von 14 bis 16 Uhr 



Mega-Drive, nur 4 Monom alt. zu verkaufen 
Komb» -Version - PAL/RGB» MH Garant«' 
Pro»s VB Gerat 100% OK Rull an T<H 
02405/93940, Herbert 



Vorkaule Soga-Moga-Drrvo mH 3 Spiolon für 
390 DM Ph.lipp Brüsovntz. Wesir. ng 426. 2300 
Kurt I, T<H 0431/86922 



KaulOiVerkaulonauschu Moduio für Soga- 
Moga-Dirve, Toi 0212/15629, ab 17 Uhr 
Go Clubbing' Unser Sega-Ciub hat Kontaklo 
nach Japan . USA. habt ihr schon Kontakt zu 
uns? Grabs-Info: TO . WAhnngor Sh 24/24. 
A-1050 Wien. Go on' 



Verkaufe, tausche. MD-Moduke. Suche B-Bit- 
Adapter im Tausch zu einem MD-Spiel Habe 
z B Darwin, Kujakuo, Rambo 3. Forgotlon 
World« u v m Tel 0839517205 



Verkaufe * Sega-Mega-Dnve * 2 Joypads « 
9 Spiele (Super ShinobL Golden Axe. G u GH. 
Rambo ") VB 1000 DM Novi Stefan. Bor- 
du»3tr 30. 8000 München 60. Tel 089/831212 
Suche fürs Mega Dnve das Spiel Phanlasy 
Star. Teil 21 Zahle bis zu ISO DM (nur engl Ver- 
slonl) Tel 07151/33539, Ma», txs 15 Uhr 
Verkaufe Mega Drive! Ca 2 Monate alt Mit 
Späten wie z.B. S Shmobr. Gotdon Aie. auch 
Master System Gegen Höchstgebot Tel. 
07151/33539. Ma». bü 15 Uhr 



Verkaufe Super Shmobr. Golden Axe. Thun- 
derforce II. Asaull Suite leinos. Ghoulsn 
Ghosts. Herzog 2. Jedes Spiel 00 DM Tel 
07111573560. 20 bis 23 Uhr 



Tauscho 0 verkauto Module für SNK-NEO- 
GEO u Mega Drive Markus Feite«, VBssun- 
dem ic. 4250 Bottrop, Tal 02045/7175 
Tauscho Super Shmobr und Goldon A»o gegen 
Aherburnc« II, E-Swal. Oul Run oder Hard Dn- 
vtn Auch einzeln Tel 05506/7332. Sielen 
GruH an Gunnar 



SEGA MASTER 



Verk Saga Master. 3D BuBo . Light Faser 0 
Feuor Moduio u 46 Spreto mkl ö Joypad für 
2000 DM Tel 06123/73949 von 8 bis 10 Uhr 
persönlich zu erreichen 

Vork. Captain S. Enduro R . G Göll, G MsHey 
Ball, Quartel!, Rocky. Secrot C . World Soccor 
u. Pro Wresllmg für |e 25 DM Tel 0671/43316. 
Jens 



Suche Module für Nintendo. PC Engine. Sega 
und Sega-Moga-Drtve Roger Korber. Rend& 
burger Landsb 58. 2300 Kiel 11, Tel 0431/ 
641670 ab 18 Uhr 



Verkaufe tutigst 22 Module für das Sega 
Master-System, bc» Gesamtabnahmo St 20 
DM. bei Elnzefkaul St 26 DM Tel 0831/94272 

Wwkaute Sega Master 

mit 3 Spielen für 150 DM Tel 030/8266452. 
Dominik, ab 15 Uhr 



Go Clubbing! Wir wissen alles von don neue- 
sten Games (Speooball. Xonon II), Wißt ihr 
schon von unserom Ch»? Info; TO., WAhn n- 

getsh 24/1/24. A-1090 Wlon 

Suche Lösung lür Phanlasy Star Suche auch 
noch Spiolo für Master System. Martin Noll 
Paponstr 17. 3470 Hoxier 1, Suche noch Tips 

für andere Sp*He (Saga Masten 

Vorkaule Sega Master ♦ Rapld-Firo . 14 
Spiele. z.B. Star. Woboy 3. SMnobl. Chopfiftcr 
etc Nur kompl.. FP 750 DM Tel. 07843/8721. 

ab 17 Uhr. Ottl verlangen 

Verkaufe Sega Master (4 Monate alt) mit 2 Pads 
. SG-Commandor • RF-SwilcnB*u • AV Ka- 
bel * 8 Games: Wondorboy I. II. Golden Axe. 
Vigiiante. Sninobi. Allered Beaw. Mirrade 
Woirlprs VB 550 DM SH OSCSOIBSI 



Vorkaufe Phantasy Star I mit Komptettlösung 
Tel. 08142/17309 



Suche Losungen lu» die Spiolo Miracte War- 
rfom und Lord o« tho Sword. Andreas Ritter. 
Vonusstr tl. 4950 Mlndon 



Sucne Spiele für SMO oder SMS. zahlo bis 55 
DM für SMD und b«s 30 DM lür SMS Suche 
auch ZubehO« Tel. 0441/25723 o 25460, ab !B 

Uhr, auch Tips gesucht. H' Detlef 

Berlins bekannteste« u. milgüedsstArkster 
Sega-Soga-Moga Onvou. Nintendo Fan dub 
-Double Ttoublo- sucht noch viele Mitglieder 
am ganz Deutschland. Toi. 030^849816 
Verkaufe Moste« System incl. t2 Spielen sowie 
dom Lighi phase> und 30 Britto. Nouprois ca 
1500 DM. Abzugobon für schlappe 600 DM 
Tel 0711/382590, ab 19 Uhr 



Verkaufe Sega-Master-Syslcm . 25 Spiele. 
30 Bnlte. Light Phase-, Joysticks . Dauorlou 
er VB 1000 DM Andre Schumacher. Fuhrweg 
24, 5303 Bornheim 1, fei 022220007 



Verkaufe 260 ST mit 1 MB • Blitter und TOS 
umschiutbar . zweiter Floppy * Sptete- 
Sammlung ♦ Maus für nur 750 DM nach Uwe 

fragen, Tel 069/453535 

Vorkaule Maste- System - 4 Spurte Galaxy 
Force. VigiPanto, R-Typo. Atter Bur . Hang 
on, 350 DM O Steiskal Wosthusenstr 5. 2000 

Hamburg 65 

Achtung! Tausche' Achtung» Tausche Wonder 
Boy 1. Secret Command und F-16 Ftghior go- 
gen Wondo« Boy 2 und Alternd Beast Tel 
030/4116669 



verk. Phantasy Star und Y‘S für |e 60 OM. zu- 
sammen 100 DM Tauscho die beiden Spiolo 
auch lür ein Mega-Dnve-Modul Tel 
06236/55744 



Suche Lösung für Phantasy Star, suche auch 
noch Spiele lür Master System Martin Nou, 
Paponslr 17. 3470 Hö»tor 1. suche noch Tips 

für ander« Spiole (Sega Master) 

Phantasy Star Modul (last neu) lür 90 DM mW 
Zustetlungskosten zu verk Tel 0731/43316 ab 
17 Uhr 



ATARI ST 



Populous. Micropr ose-Soccer. World Games. 
Hl 30 DM Tel 07144/207530 



ST' verkaufe, lausche und kaute neue und alte 
Games Andreas Schwer. Am Rod tO. 87B3 
Hammelburg (100% zuverlässig. 100% Ant- 
wort) 



Suche /uve-tass-gon Tauschpartner lür Alan 
ST <100% Antwort) Sonde! Eure Liste an Svon 
Schapor. Tangstedt«?- Lands!- 138. 2000 Ham- 
burg« 

Vork Originale: Quartz (30 DM). STOS (60 
DM). Xenon 2 (40 DM) UH. 0711/332237. Hoiko 
vorlangon 

ST -Orig Dungoon Master. Carr Comm (30). 
Leaderboard (30), Imposs Miss II (20). Tau 
Ceti (15) Tel 02173/B0B56. ab 1H Uhr, zus 100 
DM 



Suche Tauschpartner lur Alan ST' Habe (Dogs 
oi WAR. The Untouchebets. Wein) Droams 
Letsuro Lany 1*11 u va Tel 02102/25721. Mo 
Fr 17-19 Uhr. Sa -So . ab 15 Uhr 



Wtrkaulo original ST-Sptale MWwinter (35). 
Rainbow Islands (30), Dungeon Master (25). 
und v. mehr Suche Rings of Medusa Jel 
02332/61467. Arndt 



Zuverlässiger Tauschpartner gesucht. ST- 
Freaks! Schreibt an; Sticht. PF 323, 8580 Laut. 
ListDisks 111% back' No »aulty loote, only last 
(teaksüi 



ST: Suche Süncrty. Ca* Games u TV Spotts 
Basketball Suche auch Tauschpartner (bitte 
Liste) vorkaulo Ong z.B Gauntlet etc Tel 
05151/27654. Thorsten Züglet. Heinrichs!« 15. 
3250 Hameln t 



Alan- ST Top-Software. Spiele-Anwendor mit 
Beschreibung abzugeben Tel 00434)222/ 
6162910 Abs Ester Georg. Otto-P-obst-Str 
3/1776 



Verkauto Originalo. z.B Sphorical. 0.1 Imperi- 
um Populous. Kult. Tocbin. Elite Speedbali 
Larry II. King* Ouesl l-lll uv« lur 30 DM pro 
Stück Tel 0221/557774. Klaus 



Ullrma 2-4. Gunshio. Rod Sioim, Populous. 
Carrier Comm . 5targlide- 1»2 le 40 DM, 
Phantasie. Bords Tale. Temple o« Apshai jo 20 
DM. Türbo C 100 DM W 04Q/500Q7S3 
Suche louschparlner und Kontakt zu ST- 
Usern. Listen an ArnCI Faulnaber. W.teelms- 
dorfor Sir IQ 7983 WflVPfrungen (auch in de« 
Schweiz. Hotland. Österreich) 



Verkaufe Xenomorph, Mawkeyo, Talespin. In- 
diana Jenes. Zak McKmckon. Woird Droams. 
Cybernoid 2. Personal Nigntmare u v.m 30 bis 
40 DM Tel 0271/355297 



Ich kaulo Onginaisp-ote wenn ste komptefl er- 
holten smd V/onn es möglich nt viele auf oin- 
mal und wenn sie dementsprechend billig 
sind Tel 0271/355297 



Wo» kann mir hellen? Wie kommt man beim 
Atari-Elite von Flrobrrd an d« Missionen? Woi6 
lemond noch sonstige Elite-Tips? H Derenda. 
1000 Berlin 45 Tel 0307738878 



Atari SC 1224-Farbmonito« gesucht.' Anbieter 
möglichst aus Hannover oder Umgebung 
Melden untor 0511/433561. Frank 



Verkaufe ong. Atari ST-Sptefe: Tower o< Babel. 
Populous. Xenon 2. zusammen lür nur 100 
DM. kein Emzoteerkaul Tel 040/4802906. ab 
19 Uhr. Tanfcred 



Achtung: 

Wir machen unsore Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzle» Sollware nur lür Onginalprogramme 
erlaubt Ist 

Das Herstellen. Anb«eton. Verkaufen und Vorbroiton von -Roubkopion- verstoßt gogon 
dos Urhoberrochisgosolz und kann straf- und zivtlrechlkch verfolgt werden Bei Ver- 
stoßen muß mit Anwalts- und Genchtskosten von über DM t 000,— gerechnet werden 

Onginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am OriginalaufWeber des Daten- 
trägers (Diskolte oder Kassette) zu erkennen und normalerweise origlnalverpackt Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirb! der Kflulor auch kom Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jodorzoitigon Beschlagnahmung em. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse Raubkopien von Ongnai-Softwaro 
weder anzubiolon zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für 
ihre Kinder 

Der Vortag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröllenlfichen. die daraut schiteßon 
lassen, daß Raubkopien Angeboten werden 



Suche Phantasie 3 (zahle 50 DM . NN) Tau- 
sche auch gegen Dungeon Maste« Tel 
089/3132154, Thomas 



Suche Tauschpartner für meinen Autn 1040 
STFM Verkaufe, kaute und lausche auch noch 
Modul* lu« Mega Drive. PC-Engino u. Maste- 
System 101 0451/42018 Otter versuchen 
Tausche Mktwinter gegen Dragon of Flame 
odor Pool ol Radianco. nur Originale Aufter- 
dem suche Ich Lösungsbilen lür HiHsfar und 
div Spiele Tel 0407153055 



verkaufe Original ST Garn« ob 15 DM. z B 
Chamb. ol Sh 30 DM. Drakkhen 40 DM. P47 
30 DM. Rockn Ro« 30 DM. Table Tennis 30 DM. 
usw Tel 02822/52527. ab 17 Uhr 



Vo/kaulo meine Alari ST und Amiga Sohwore 
Schroibi für oi*>e Liste an: Marcel. PO Bo« 365 
6400 AJ Heerlen, Holland (Ordinate) 
Österreich: Alan ST-Soltwnro. Spiote und An- 
wenderprg schreibt an P. LAngauer. Payerg 
7/25. A-II60 Wien. Tof 0222/4209912 ab 18 
Uh« 



Vorkaulo 520 ST . 1 MB. 1 Laufwerk. SW- 
Monitor * Bücher . Software * Kabel ♦ Joy- 
stick . Maus * Zubohör VB 850 OM Tho- 
mas. Toi 07151/24356 



Suche lür Aari ST Pink Pamite-, Wantod und 
Rampago. zahle lür jedes Spiel 40 DM Rufi 
zwischen 1B bis 20 Uhr an. Tel 02636/1513. Sa- 
scha 



Verkaufe Lynx ♦ C-Games «■ Bluo Lightning 
für 359 DM (fast nou). Modem 2400 Baud für 
300 DM UHim*4.5. Rings of Medusa. Carric» 
Command je 39 DM, Tbf 08T5V16210. Raine« 
Verk. Midwmtor. Falcon, Populous p 40 DM u. 
Car -hk Command. Powvrdromo. Conquororjo 
30 DM u. Spy VS Spy. Indiana Jonos l.ielODM 
unter Tel 0721/699196 Wornor vorlangon 
Vork. ST-Orlginalo )o 20 DM. Summer Olymp. 
Manchester United. Star Trok. Ferrari Form 
orte. Super Star lee Hockey. Emp Strikes back 
Italia 90 nur 15 OM Mihm. Toi 089^99540 
Vtark. ST-Onginale p 20 DM. Epy» World Gre- 
at . 4 Sp. . Arena. Terrorpods. RmgskJe, Mega 
Pack - 6 5p . Karate Kid 2. Woird Droams. 
Skrull, Spiltmg Image M»hm. Tp| 089/7995*0 
Vorkaulo einige mo.no- Atan ST und C64 Tapo 
Originale Sowie einige Ongmal-Anledungon 
. Fachbücher Liste bei Guido Kempe. Land- 
wehr 6 3471 Moinbroxon 



Suche alte und neuo Sptete Zahle gui. vorkau- 
lo Hades Nobula. Amazon. Arena. OWiterator 
|e 20 DM, nur 0«*ginalsD»ote Toi 0711/794285. 
ab 20 Uhr 



Hype« dnngend! Suche jeghehe Soft- u. Hard- 
ware. d»e den Scanner Spat unterstützt. 
Schreibt an Jörn Fnedtehs Strunwai 24. 2278 
Nobol/Amnim. nur ST 



Verkaufe orig Games: Piratos. Chaos Stokes 
Bock. Full W -Pfanote. Empire, Starglider 2 p 
25 DM. GFA- Basic 30 für 100 DM. Ralph 
Schneider Tel 07152/46621 



Scanner » original So»twaro lür Atari ST gün- 
stig zu verkaufen Passend lur alte Druc-erty- 
penl Hrnleregger D*o«ma-. Noherwog 18 
A-9S23 Landskron. Tel 04242/42630 
Atan SC1224-Farbmonitor gogon Höchstgebot 
zu vetkauten, odor tausche gegen Atari XL/XE 
mH Floppy Hinteregger D. Noborweg 18 
A-9523 Landskron, Tel 04242/42830 
verkaufe Atan 520 STM SF314 . SM124. 
auBe-dem 14 Ongmalsptele, t Joystick und Zu- 
behör VB 1100 DM. 2 Jahre all. Tel 
07146/91533, ab 18 Uhr, Olaf, verkaufe Spiele 
ST' verkauto original Kult (30) und Starfllght 
(35) Suche und lausche Sott: Habe Populous. 
Sphehcal. Kick o II. Ult.ma 5. 0.1 Imp Call 
09732/4156 Andreas 



Verk. Alan ST 520 * 12 Ongmalspiele, z.B 
North . South. Player Manager. Kick oft usw 
Tel 06131/233558. ab 17 Uhr 



Vorkaule Rings ol Medusa 40 DM. 0*1 Imperi- 
um und Ekle zu je 40 DM und Falkon F-16 
50 DM Alles Originale mH Anleitung Tel 
02151/595828 



Kaule, vorknufO. lauscho Spiele lür Atan Habe 
ca 120 Spiele Listen an: Torben Kadol Nouo 
Str 6 3476 Fürsten borg Ich antworte zu 100% 

1-MB-Erweitorung lür 260/520 ST. m.t Einbau. 
Huckepackgelöte!. 150 DM Tel 07195/67670, 
ab 20 Uhr 










